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ON SOz
Degerli okuyucular,

Egitim teknolojisi alanindaki gen¢ meslektaslarimizi giincel egitim teknolo-
jileri konusunda bilgilendirmek igin farkl iiniversitelerdeki akademisyenler bir
araya gelerek bir el kitab1 hazirlamak amaciyla yola ¢iktik. Sonugta ortaya “Egitim
Teknolojileri Okumalar1” baglikli bu eser konuldu. Bu eser ayn1 zamanda tilkemiz-
de ilk egitim teknolojisi konferanslarindan ve dergilerinden olan IETC - TOJET
isbirliginin bir {iriinii olarak sizlere ulasacaktir.

Cesitli iiniversitelerden degerli akademisyenlerin katilimiyla 27 bélimden
olusan okumalar, 6zellikle Tiirkiyeden 6rnekleri ve Tiirkiye’ye uygun uyarlanabilir
egitim teknolojisi uygulamalarini kapsamaktadir.

Bu caligmanin ortaya ¢ikmasinda emegi gecen yazarlarimiza, tiim ¢alismala-
rin kaynakeasini kontrol ederek APA 6 formatina ¢eviren Dr. Gokhan Daghan’a,
indeks olusturan Ar. Gor. Pmar Nuhoglu Kibar ile Ar. Gor. Nihal Menzi Cetine
tesekkiirii bir borg biliriz.

Kitabimizin siz degerli okuyucular: igin yol gdsterici ve zenginlestirici bir
kaynak olmasi dilegiyle saygilarimizi sunariz.

Editorler

Prof. Dr. Buket Akkoyunlu
Prof. Dr. Aytekin Isman
Prof. Dr. Hatice Ferhan Odabas:
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1. BOLUM

EGITIM TEKNOLOJiSI VE
OGRETIM TASARIMI

Prof. Dr. Aytekin ISMAN
Sakarya Universitesi

OZET

Egitim, sadece belirli davranislarin kazandirildig: bir yap: degil, ayni zaman-
da 6gretim yasantilarinin simiflandirildigs, organize edildigi ve aralarinda bulunan
somut iligkilerin belirlenerek belli bir plan dahilinde uygulandig: bir sistemler bii-
tiiniidiir. Egitim sistemi icinde 6gretmenler siirekli olarak egitim-6gretim faaliyet-
lerini gesitli 6gretim yontemlerini kullanarak sinif iginde ve disinda uygulamakta-
dir. Bu uygulamalardan etkili ve kaliteli tiriinler elde edebilmek i¢in tasarimin belli
kuramsal temellere dayandirilmasi gerekmektedir. Tasarimda sik kullanilan bir
yaklagim sistem kuramidir. Sistem kuraminin bilesenleri olan girdi, siire, tirtin ve
doniit tasarim siirecinin de temel faaliyetlerini olusturmaktadir. Ogretim tasarimi
stirecinde 6gretim ortaminin nitelikleri iyi analiz edilerek analiz sonucuna uygun
tasarim modeli secilerek uygulanmalidir. Etkili 6grenmelerin ortaya ¢ikmasi uy-
gun tasarim modelinin se¢ilmesine, yapilandirmaci anlayisin benimsenmesine ve
teknolojinin etkin kullanimina baglidir.

Anahtar Kelimeler: 6gretim tasarimi, sistem yaklagimi, tasarim modelleri

HAZIRLIK SORULARI
1. Tasarim siirecinde kullanilan sistem yaklagiminin ne gibi islevleri vardir?
2. Ogretim tasariminda dikkat edilmesi gereken hususlar nelerdir?

3. Yapisalci bir 6gretmenin tasarim siirecinde ne gibi rolleri vardir?
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GiRiS

Yeni bir araba aldiniz ve ailenizi ziyaret etmek i¢in yola ¢iktiniz. Kendi yasa-
diginiz yerlesim yerinden ailenizin yasadig1 kente ulasmak icin otobandan ve ¢ev-
re yolundan gideceksiniz. Otobanlarda asfaltlanmus cift gelis-gidisli ve temiz yollar
bulunur ve her tiirli hava sartinda rahat bir bicimde araba kullanilir. Halbuki ¢ev-
re yollarinin hepsi asfaltli ve ¢ift yonlii degildir. Aldiginiz bu arabayla otobandan
gitmekle cevre yolundan gitmek arasinda biiyiik farklar oldugunu dogal olarak
hissedeceksiniz. Eger arabay1 otobanda kullanirsaniz, hem kendiniz hem de araba-
niz yipranmaz. Bunun yaninda, ailenizin yasadig1 kente giivenli ve daha az masraf
yaparak ulagabilirsiniz; fakat arabanizi ¢evre yolunda kullanirsaniz siz ve arabaniz
yipranirsiniz. Ailenizin yasadig1 kente giivensiz, daha ge¢ bir zamanda ve daha ¢ok
masraf yaparak ulagirsiniz.

Otobanlarin ve ¢evre yollarin giivenli ve rahat olmasi i¢in yapilan faaliyetler-
de yol miithendisleri 6nemli bir rol oynamaktadir. Yol mithendisinin temel amaci,
belirli bir plan ¢ercevesinde uygun ve giivenli yollar inga etmektir. Burada yapilan
faaliyet ile 6gretim ortamlarinin tasariminda yapilan faaliyetler belli bir noktada
kesigmektedir. Bu nokta, yol mithendisinin yolda akicilig1 ve giivenli gidisi; 6gre-
tim ortamlarinin tasarimcisinin da akici ve hatalardan arinmis 6grenme ortamla-
rin1 tasarlamaya caligmasidir. Asfalt olmayan bir yolda araba kullanmak ne kadar
zor ise tasarimi yapilmamus 6gretim ortamlarinda 6grenme-6gretme faaliyetlerini
organize etmek de o kadar zordur.

Yol mithendisinin organize ettigi faaliyetler ile egitim sisteminde uygulanan
Ogretim ortamlarinin tasarimi i¢in yapilan faaliyetler birbirine ¢ok benzemekte-
dir. Yol miithendisinin, yeni otobanlar insa etmek ve var olanlar1 diizeltmek icin
belli bir takim malzemelere ihtiyaci vardir. Egitim ve 6gretimde yeni 6grenme or-
tamlar1 ve daha 6nce hazirlanmis hatali ortamlar1 diizenlemek igin de bir takim
bilgilere, yontemlere, arag-gereclere ve girdilere ihtiya¢ vardir. Yol mithendisinin
ve egitim tasarimcisinin ana amacy, kaliteyi ve standartlar: gelistiren yeni ve hata-
siz tiriinler ortaya ¢ikarmaktir.

Yol mithendislerinin uyguladig: faaliyetler genel olarak iki boliime ayrilmak-
tadur:

a. Yol insaat1 baglamadan 6nce, plan, proje, ve gerekli olan girdiler belirlenir,

b.  Yapilan proje ¢alismalar1 ve belirlenen girdiler ¢ercevesinde yol insaati
yapilir.
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Yol yapiminda goz Oniine alinmasi gereken hususlardan biri, daha 6nceden
hazirlanan projeye uygun malzemenin kullanilmasidir. Eger planda ya da yapimda
kullanilan malzemelerde bilerek veya bilmeyerek hata yapilirsa yolda iiretim hata-
lar1 meydana gelir. Bunun neticesinde, emek, zaman ve para bosa harcanmis olur.
Biitiin bu olumsuzluklara ragmen, gerekli parasal kaynak bulunursa bu hatali yol
kisa bir zaman i¢inde tamir edilebilir.

Bu durum, egitim-6gretim faaliyetlerinde farklilik gostermektedir. Egitim-
Ogretim ortamlarinda yapilan en ufak bir hatanin diizeltilmesi yillar almaktadur.
Bunun igin, egitim sisteminde yapilan her 6grenme-6gretme faaliyeti, biyiik bir
titizlikle hazirlanmalidir.

Egitim, sadece belirli davranislarin kazandirildig: bir yap: degil, ayn1 zaman-
da 6gretim yasantilarinin siniflandirildigs, organize edildigi ve aralarinda bulunan
somut iligkilerin belirlenerek belli bir plan d4hilinde uygulandig: bir sistemler bii-
tiuntidir. Egitim-6gretim uygulamalarinda kullanilan kaynaklar yetersiz durum-
dadir. Bu kaynaklarin tilke menfaati i¢in bosa harcanmamasi gerekir. Biitiin egitim
kaynaklarinin kullanimi bir plan dahilinde yapilmalidir; fakat egitim kaynaklar1
belli bir plan ¢ergevesinde kullanilmaya ¢alisilirken, 6grenme-6gretme ortamlari
sikict duruma gelebilmektedir. Bunun aksine, 6gretim ortamlarinin etkili olarak
tasarlanmasi, egitim-6gretim faaliyetlerini daha canli, dinamik, etkili, kaliteli, gii-
diileyici ve kalic1 hale getirir.

Bu asamada, tasarim faaliyetleri isin i¢ine girmektedir. Bir 6gretmen aday1
olarak ogretim tasariminin ne oldugunu ve ni¢in gerekli oldugunu hi¢ diisiindii-
niiz mii? Tasarimin temel amacy, biitiin egitim-6gretim faaliyetlerini etkili ve ha-
tasiz olarak organize etmektir. Tasarlanmis 6gretim faaliyetlerinde, 6grencilerin
ogrenmelerinde artislar meydana gelir.

Egitim sistemi i¢cinde 6gretmenler siirekli olarak egitim-6gretim faaliyetlerini
cesitli 6gretim yontemlerini kullanarak sinif icinde ve diginda uygulamaktadir. Bu
uygulamalardan etkili ve kaliteli tiriinler elde edebilmek i¢in tasarim ydntemle-
rinin kullanilmasi gerekir. Bu nedenle tasarimin, 6gretim tasariminin, kuramsal
boyutlarin ne oldugu ve etkili olarak nasil uygulanilabilecegi a¢iklanacaktir.

TASARIM NEDIR?

Tasarim, belli bir konuda yapilmasi gereken faaliyetleri belli bir plan ¢erceve-
sinde uygulamaktir. Diger bir ifade ile tasarim, yeni bir ortam igin bilgilerin plan-
lanmasi, organize edilmesi ve etkili olarak uygulanmas: faaliyetleridir. Tasarimin
genel amaci, var olan sistemi ya da yapiyi, giiniin ya da ¢evrenin sartlarina gore
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degistirmektir. Kisaca, bu amag¢ var olan bilgilerin sentezlenmesi ve faaliyetlerin
organize edilmesi olarak algilanabilir. Tasarim faaliyetleri ile egitim-6gretim or-
tamlarinda (6gretmen, 6grenci, kullanilan yontem, teknoloji vb.) degisimler mey-
dana gelmektedir. Bu degisimler olusturulurken dikkat edilmesi gereken nokta,
bir biitiin iginde etkili olarak ¢alisan unsurlarin degistirilmeden uygulanmasidir.

Tasarim faaliyetlerinde sistem yaklasimi sik olarak kullanilmaktadir; ¢linki
tasarim faaliyetleri ile sistem yaklagimi birbirine destek saglamaktadir. Tasarim
faaliyeti icinde kullanilan sistem kuraminin temel amaglar asagidaki gibidir:

1. Egitimde uygulanan 6grenme-6gretme faaliyetlerini daha 6nceden be-
lirlenen hedef ve davranislara uygun olarak organize etmek,

2. Uygulama sonucunda elde edilen iiriinlerin genel bir degerlendirmesini
yapmalk,

3. Degerlendirme faaliyetlerinde meydana gelen hatalari belirleyip ortadan
kaldirmak i¢in tekrar 6gretim faaliyetleri sisteminin i¢cine koymak.

Sistem kurami, yap1 olarak tasarim isleviyle benzerlik gostermektedir. Bu
yiizden tasarim faaliyetleri ve sistem kurami birbirleri arasinda iliskilendirilebi-
lir. Bu iligkilendirme asagidaki sekilde gosterilmistir. Bilindigi gibi sistem kurami
dort ana unsurdan olusmaktadir. Bu ana unsurlar, tasarimin temel faaliyetleri ile
ortiismektedir.

SUREC
GIRDI URUN
Tasarimin —> Tasarimin —>
Hedefi Planlanmasi ve Tasarimin Etkileri
Uygulanmasi

DONUT
Tasarimin Var Olan
Hatalarinin
Dizeltilmesi

Sekil 1. Sistem yaklagimi
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Sistem kuraminin ilk agamasi olan girdi basamaginin tasarim faaliyetlerinde;
ihtiyaglar, uygun olan 6gretim yontemleri, uygun olan egitim teknolojileri, 6gren-
ci ozellikleri, 6gretmen Ozellikleri, genel hedefler ve ¢evre sartlarinin ozellikleri
belirlenir. Diger bir ifade ile giris kisminda tasarimcilar ihtiyag olan bilgileri toplar
ve yapilacak olan tasarimin ana unsurlarini ortaya cikarmaya galisirlar. Eger genel
olarak dogru ve tutarli hedefler ve 6zellikler belirlenmezse yapilan tasarim etkili
olmaz.

Sistem kuraminin siire¢ basamaginda tasarimcilar, 6gretim ortami, 6grenciler
ve 6gretmen hakkinda topladiklari bilgileri sentezlemeye ¢alisirlar. Bu sentezleme
faaliyetleri sonucunda, ortaya ¢ikan bilgiler 15181nda tasarimin ana hatlar belirle-
nir. Belirlenen ana hatlar 1s1¢1nda tasarim faaliyetleri planlanir ve belirli bir amag
i¢in organize edilmeye baglanir. Daha sonra, tasarlanan faaliyetler 6gretmenler
ve egitimciler tarafindan uygulamaya konulur. Diger bir ifade ile tasarimin siire¢
boyutu faaliyete gecirilir. Bu siire¢ boyutunda, tasarlanan modellerin 6n deneme
caligmalari yapilir. On deneme faaliyetlerinden elde edilen sonuglara gore tasarim
faaliyetleri tekrar gozden gegirilerek uygulamaya konulur.

Sistem kuraminin degerlendirme basamaginda, tasarim modelinin uygulan-
mast sonucu ortaya ¢ikan iiriin degerlendirilir. Bu degerlendirme faaliyetinde, or-
taya ¢ikan eksik faaliyetler tekrar gozden gegirilip gerekli olan degisiklikler yapi-
lir. Degerlendirme faaliyetleri giris basamaginda belirlenen hedef ve davraniglara
gore yapilir. Degerlendirme basamaginda egitim-6gretim ortaminin genel 6zelli-
gine gore iki faaliyet yapilir:

1. Eger tasarim faaliyetlerinde herhangi bir eksiklik goriilmez ise yeni bir
tasarim faaliyetine baglanir.

2. Eger tasarim faaliyetlerinde herhangi bir eksiklik ya da genel hedefler ile
uyusmayan durumlar goriiliirse doniit basamagina gidilir.

Sistem kuraminin son basamagi olan doniit basamaginda; ortaya ¢ikan soru-
nun niteligine gore iki tiir faaliyet yapilir. Bunlar:

1. Eger sorun girdi basamaginda ise tekrar basa doniilerek ihtiyaclar, 6g-
renci Ozellikleri, 6gretmen 6zellikleri, hedefler ve cevre sartlar1 gézden
gecirilir. Daha sonra siire¢ basamagina gidilir.

2. Eger sorun siire¢ basamaginda ise siire¢ faaliyetleri tekrar gozden ge-
cirilip gerekli olan uygulamalar yapilir. Daha sonra, iiriin basamagina
gegilir.

Bu iki faaliyet, tasarim faaliyetlerinde sorunlar tamamen ortadan kalkincaya

kadar devam eder.
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Yapilan arastirmalar neticesinde, tasarimi agiklamaya galisan cesitli raporlar
ortaya ¢ikmustir. Bunlardan birincisi, Rowland’in (1994) yaptig1 aragtirmadir. Bu
aragtirmaciya gore, tasarim; belli bir amaci bagarili olarak gerceklestirmek i¢in or-
ganize edilmis faaliyetlerden elde edilen {iriinler, yani bir ¢esit planlamadir. Diger
bir deyisle, tasarim; faaliyetleri planlama, organize etme ve uygulamalarin bir or-
tamda bulundugu sistemler biitiintidiir. Bu par¢alarin bir biitiin olarak planlan-
mast ve uygulanmasi gerekir. Aksi takdirde egitim-6gretim ortamlarinda belir-
lenen hedeflere ulasilamaz. Tasarim faaliyetleri organize edilirken, yardim amaci
giiden belli bash egitim-6gretim faaliyetleri bulunmaktadir (Rowland, 1994). Bu
faaliyetler asagidaki gibidir:

1. Tasarimin hedefi,

2. Diger faaliyetlerle ve bilim alanlari ile iliskisi,

3. Tasarim faaliyetlerine etki eden faktorler,

4. Tasarim faaliyetinin temeli.

Rowlanda gore tasarim siirecinde yukarida belirtilen dért ana unsur goz
oniinde bulundurulmalidir. Belirlenen ana unsurlar sayesinde, tasarim1 daha etkili
ve kaliteli olarak hazirlama, uygulama ve {iriin alma ¢alismalar: yapilabilir.

Birinci agamada; tasarimin hedefi acik ve net olarak belirlenir. Hedefin belir-
lenmesi, tasarimcinin tasarimi ihtiyaglara gore etkili olarak planlamasina ve orga-
nize etmesine yardim eder. Tkinci agamada ise; tasarimci belli bir amaci gergekles-
tirmek icin yapilan tasarim faaliyetlerini ilgili bilim alanlari ile 6rnegin psikoloji
ya da yonetim bilimi gibi alanlarla iliskilendirmeye calisir. Ugiincii asamada ise;
tasarimci, tasarima etki edebilecekleri olan faktorleri belirler ve olumsuz yonde
etki edebilecek olanlar1 ortadan kaldirir. Bunun yaninda, olumlu yonde etki ede-
bilecek olan faaliyetleri ise etkili olarak planlar.

Tasarima etki edebilecek faktorler sunlardr:

a. Tasarimcinin ozellikleri,
b. Sosyal iligkiler.

Birincisi; tasarimcinin yetenekleri, tasarim faaliyetlerini biiyiik 6l¢iide etkile-
mektedir; ¢iinkii biitiin tasarim faaliyetlerini planlayan, organize eden ve uygula-
yan tasarimcidir. Bu yiizden, tasarimcilarin bu konularda etkili olarak yetismeleri
gerekmektedir. Sonug olarak, tasarimin bagarili olmasi biiytik l¢iide tasarimcinin
sahip oldugu yetenekleri etkili olarak kullanabilmesine baglidur.

Ikincisi; tasarim faaliyetlerinde birden fazla uzman bulunmaktadir. Tasarim
faaliyetinde yer alan {yeler birbirleri ile sosyal iliski icinde bulunmalidir. Diger
bir ifade ile tasarim faaliyetini planlayan iiyeler birbirleri ile siirekli goriismeli ve
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fikir aligverisi i¢cinde bulunmalidirlar. Son olarak, biitiin tasarim grubunun iyeleri
genel amaci belirler ve bunu basarili olarak gerceklestirecek olan uygun faaliyetleri
organize ederler.

Sonug olarak, etkili tasarim faaliyetleri sonucunda etkili 6grenmeler olustu-
rulmaya caligitlir. Tasarim faaliyetlerinde etkili 6grenmeleri olusturabilmek i¢in
yukarida belirtilen iki unsurun kubagsik (ortaklasa) olarak kullanilmas: gerekmek-
tedir. Burada 6gretim tasarimi faaliyetleri etkili olarak kullanilmaktadir.

OGRETiIM TASARIMI NEDIR?

Tasarim, egitim i¢inde 6grenme-6gretme ortamlarinin planlanmasi, organize
edilmesi ve uygulanmasi faaliyetlerinde etkili olarak kullanilmaktadir. Bu faali-
yetlerin ad1 egitim icinde “6gretim tasarimi” (instructional design) olarak bilin-
mektedir. Ogretim tasariminda dnemli olan dért soru bulunmaktadir. Bu sorulari
Kemp, Morrison ve Ross (1994) asagidaki gibi belirtmistir:

1. Kimin i¢in program gelistirilecek?
2. Neler ogretilecek?

3. Ogrenmeyi en iyi bicimde gerceklestirmede ne gibi kaynaklar ve prose-
diir kullanilacak?

4. Gerekli olan 6grenmelerin olusup olusmadig1 nasil kontrol edilecek?

Birinci olarak; tasarlanacak olan programin kimin i¢in yapilacag tespit edil-
melidir. Diger bir ifade ile, 6grencilerin genel 6zelliklerinin ve hazir bulunusluk
diizeylerinin, 6n arastirma ile ortaya cikarilmasi gerekir. Ayrica, 6grencilerin o
dersteki ihtiyaclar1 genel olarak belirlenmelidir. Belirlenecek hedef ve davranislar
ogrencilerin ozellikleri ve gereksinimleri ile uyusmalidr.

Ikinci olarak; egitim-ogretim siirecinde hangi bilgilerin dgretilmesi gerekti-
ginin belirlenmesi gerekir. Diger bir ifade ile, hedef ve davranislar agik ve net ola-
rak ortaya ¢ikarilmalidir. Eger hedef ve davranislar acik ve net olarak belirlenirse
ogrenme ortamlarinda yapilan faaliyetler daha etkili olur. Bu agamada, daha ¢ok
ogrencilere kazandirilacak olan bilgilerin (davranislarin) belirlenmesi faaliyetleri
bulunmaktadir.

Ugiincii olarak; hedef ve davranislar belirlendikten sonra bunlarin gercekles-
tirilmesi i¢in yapilmasi gerekenlerin belirlenmesidir. Bu asamada, egitim-6gretim
stirecinin nasil gerceklestirilecegi agiklanir. Burada, hedef ve davranislar1 6gren-
cilere kazandirirken kullanilacak olan uygun 6grenme-6gretme yontemlerinin ve
arag-gereglerin (egitim teknolojisi) se¢im faaliyetleri bulunmaktadir.
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Son olarak ise; kazanilmasi gereken hedef ve davraniglarin kazanilma diizeyi
belirlenir. Diger bir ifade ile, egitimde 6l¢me ve degerlendirmenin yapildig: asa-
madir. Burada, 8grenci 6grendigi bilgiler yoniinden degerlendirilir. Ogretim ta-
sarimcisinin dikkat etmesi gereken nokta, uygulanacak olan egitimde 6lgme ve
degerlendirme faaliyetlerinin gegerli ve giivenilir olmasidir.

Ogretim tasariminin $grenme faaliyetlerine getirdigi katkilar bulunmaktadir.
Bu katkilar asagidaki gibidir:

1. Bireysel ve grup 6grenmelerine katki saglar.
2. Sistemli olarak tasarlandiginda 6grencilerin gelisimine katki saglar,
3. Ogrenme-6gretme siireglerinin etkili planlanmasini saglar.

Ogretim tasarimi yapilirken dikkat edilmesi gereken énemli noktalar bulun-
maktadir. Bu 6nemli noktalar, tasarimcilar tarafindan dikkatli bir bicimde uygu-
lanmalidir.

Ogretim Tasariminda Onemli Noktalar

Ogretim tasarimi, 6grenmeyi saglamak i¢in 6gretim materyallerinin ve 6gre-
tim sisteminin yonlendirilmesi olarak tanimlanabilir (Rowland, 1994). Egitimde
triinler ¢ok ge¢ alindidi icin, en ufak bir hata biiyitk maddi ve manevi kayiplara
neden olmaktadir. Buna paralel olarak, egitimde yapilan bir hatanin diizeltilmesi
i¢in yillar gerekmektedir. Bunun i¢in egitimcilerin, egitim-6gretim faaliyetlerinde
cok dikkatli ve titiz davranmalar1 gerekmektedir. Diger bir ifade ile, egitim-6g-
retim ortamlarimin etkili olarak tasarlanmasi, planlanmasi, organize edilmesi ve
uygulanmasi gerekmektedir.

Kemp, Morrison ve Ross (1994) tasarim yapilirken dikkat edilmesi gereken
noktalar1 aciklamistir. Bunlardan birincisi, hedefler, 6gretimde var olan sorunlar:
ortadan kaldirabilecek sekilde belirlenmelidir. Belirlenen hedefler, egitimde var
olan sorunlara ¢éziim getirici nitelikte olmalidur.

Ikinci 6nemli nokta ise, 6grencilerin genel 6zelliklerinin belirlenmesidir. Og-
retim faaliyetlerini kazanacak olan 6grencilerin yas1 ve 6grenme diizeyi belirlen-
melidir. Bunlarin yaninda 6grencilerin, konu ile ilgili gereksinimlerinin net olarak
ortaya cikarilmasi gerekir. Bu ozellikler belirlenmeden tasarim faaliyetlerine bas-
lanmamalidir.

Ugiincii 6nemli nokta, dgretim ortaminda dgretilecek olan konular ve tinite-
ler alt bagliklar ile belirlenmelidir. Belirlenen konular ile 6grenci ihtiyaclar1 ortiis-
melidir. Eger 6grencinin bir {initeyi 6grenmesine ihtiyaci yok ise, o konu 6gretim
tasarimina konulmamalidir.
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Dordiincii 6nemli nokta, 6gretim ortaminda kazandirilacak olan hedef ve
davraniglarin acik ve net olarak belirlemesidir. Belirlenecek olan hedef ve davra-
nislar, herkes tarafindan ayni sekilde anlagilmalidir. Hedef ve davraniglarin belir-
lenmesi, 6gretim faaliyetlerinin basamak basamak 6gretilmesini saglar.

Besinci onemli nokta ise, 6gretim ortamlarinda ogretilecek konularin de-
vamliliginin saglanmasidir. Ogretim tasarimcisinin, konularin devamliligini sag-
lamasi gerekmektedir. Konularin devamlili$1 saglanmaz ise, konular etkili olarak
Ogretilemez.

Altinci 6nemli nokta, hedef ve davraniglara uygun 6gretim stratejilerinin
belirlenmesidir. Ogretim stratejilerinin getirdigi katks, belirlenen hedef ve davra-
nislarin 6grencilere en uygun yontem ile kazandirilmasidir. Dersi 6gretecek olan
ogretmenin bu yontemleri etkili olarak kullanabilmesi gerekmektedir.

Yedinci 6nemli nokta, 6gretim faaliyetlerinin 6grenciye ulagmasini saglayan
dagitim sistemlerinin belirlenmesidir. Bilginin sunus bi¢imi ve 6grencilere 6gre-
tilmesi agisindan, 6gretim ortami 6nem tasgimaktadir. Uygun olan bir sunus siste-
mi belirlenmez ise konular etkili olarak dgretilemez.

Sekizinci 6nemli nokta, dgretim ortamlarinin tasariminda degerlendirme
ilkelerinin ortaya ¢ikarilmasidir. Degerlendirme ilkeleri, 6grencilerin kazanmis
olduklar1 hedef ve davranislarin gergegine uygun olarak belirlenmesidir.

En sonuncusu ise, 6gretim ortamlari i¢in 6nemli olan bilgi kaynaklarinin be-
lirlenmesidir. Ogretmenlerin ve 6grencilerin bilgi kaynaklarina rahatlikla ulasa-
bilmeleri gerekmektedir. Eger 6grenciler ve 6gretmenler gerekli olan bilgi kaynak-
larina ulagamazlar ise, 6grenme-6gretme faaliyetleri gerceklesemez.

Ogretim tasarimi, egitimin ve yetistirme faaliyetlerinin (training) kalitesini
yiikseltmek i¢in 6grenme araglarinin ve zihinsel faaliyetlerin kullanimi ve organize
edilmesi ile ilgilenmektedir (Johnson ve Foa, 1989). Diger bir ifade ile, egitim-6g-
retim ortamlarinda yapilacak olan her faaliyetin belli bir plana gore uygulanmasi-
dir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta, 6gretim tasariminin organizasyonunu
yapacak olan 6gretim tasarimcilarinin etkili olarak 6grenmenin ve 6gretmenin
nasil olabilecegi konusunda yaratici olmalaridir. Aksi takdirde, hazirlanacak olan
Ogretim tasarimlari hig bir ise yaramayabilir. Yaraticilik yeteneklerinin yogunlas-
mas1 gereken noktalar bulunmaktadir. Bu noktalar asagidaki gibidir:

1. Saglikli 6grenmelerin olugsmas i¢in gretim ortamlarinin tasarimu: Og-
renciler, bu ortamlarda daha 6nceden belirlenen hedef ve davraniglari
kazanmaya calisirlar. Eger saglikli ortamlar olugmaz ise 6grenmelerde
artiglar gozlenemez.
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2. Yeterli miktarda ara¢-gere¢ saglanmasi: Egitim-6gretim ortamlarinda
etkili giiddiilenmeler ve dolayli olarak 6grenmeler olusturabilmek ya da
onceden belirlenen hedef ve davranislar gerceklestirmek i¢in arag-ge-
reclerin; drnegin; yazi tahtasi, ses-kasetleri, bilgisayar, televizyon, uydu,
internet vb. saglanmasi gerekir.

Ogretim tasariminda yaraticilik faaliyetlerinin gerceklegebilmesi icin sistem
yaklagimi mutlaka kullanilmalidir.

Ogretim Tasariminda Sistem Yaklasimi

Ogretim tasariminda sistem yaklagimi (systematic approach to instructioa-
nal design) bulunmaktadir. Sistem yaklagiminin ana noktalarint ABD'de bulunan
California State Universitesinde yapilan caligmalar (1989) asagidaki gibi ortaya
cikarmustir:

1.  Sistem yaklagimi,
Ogrencilerin ihtiyaglarinin degerlendirilmesi,

Hedef ve davranislarin belirlenmesi,

2

3

4.  Urtnlerin degerlendirilmesi,

5. Ogrenmeyi saglayan aktivitelerin tasarimy,
6

Kaynagin belirlenmesi.

Bunlardan birincisi olan sistem yaklagimi, 6gretim programlarinin tasarimi,
uygulanmasi, degerlendirilmesi ve yapisallastirilmasinda planl ve etkili bir yon-
tem kullanmaktadir. Bu planli yontem iginde; genel olarak egitim psikolojisi, 6g-
retim teknolojisi ve sistem mithendisligi kullanilmaktadir. Kullanilacak olan planh
yontemde, yapilan her aktivite basamak basamak uygulanir ve sistemli bir yap1
icinde gelistirilmeye ¢aligilir.

Ikinci faaliyet ise, 6gretim faaliyeti icinde bulunacak 6grenci ihtiyaglarinin
degerlendirilmesidir. Burada, 6grencinin hazir bulunugluk diizeyleri, gesitli 6l¢me
araglar1 ile ortaya ¢ikarilmaya caligilir. Ogrencilerin ihtiyaglari belirlendikten son-
ra hedef ve davranislar belirlenir. Eger, 6grenci ihtiyaclar1 goz oniinde bulundu-
rulmadan hedef ve davranislar yazilirsa 6grenme ortamlarinda etkili 6grenmeler
olusamaz. Yiiksek diizeyde, kaliteli ve etkili 6grenmeler olusturabilmek icin hedef
ve davranislarin 6grenci ihtiyaclari ile 6rtismesi gerekmektedir.

Ugiincii faaliyet, hedef ve davranislar belirlendikten sonra §grenme-6gretme
faaliyetlerinin uygulamasina gecilir. Bundan sonra yapilmas: gereken; belirlenen
triinleri ortaya cikarmak icin gerekli olan 6grenme-6gretme aktivitelerin tasari-
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min1 yapmaktir. Ogrenme-6gretme faaliyetleri daha 6nceden belirlenen hedefler
g6z 6ntinde bulundurularak tasarlanir. Bunun sonucunda, olusabilecek {iriinlerin
genel degerlendirilmesi yapilir.

Dérdiinc faaliyet ise iiriin degerlendirilmesidir. Daha 6nceden belirlenen
hedef ve davranislara gore iiriin degerlendirilmesi yapilir.

Besinci faaliyet, biitiin bunlar yapildiktan sonra hedefleri, siireci, tirtinleri ve
tasarim faaliyetlerini yiiriitecek olan kaynagin ortaya ¢ikarilmasidir.

Altinci faaliyet ise bilgi kaynaklarinin belirlenmesidir. Ogretim ortamlarinda
basarili iirtinler elde etmek i¢in biitiin bu faaliyetler etkili bir bicimde tasarlanma-
lidur.

Genel Tasarim Modeli

Ogretim tasariminin ana amaci, dgrenme-ogretme kalitesinin arttirmaktir.
Buradan yola ¢ikarak, Rosenberg (1982) temel alinan 6gretim tasarimi modelini
gelistirmistir. Bu temel model asagidaki gibidir.

ANALiz TASARIM GELISTIRME UYGULAMA

S S |

DEGERLENDIRME

Sekil 2. Genel tasarum modeli

Analiz basamaginda, genel olarak hedef-davranislar, 6grencinin 6zellikleri,
cevre sartlar1 ve var olan firsatlar belirlenir. Belirleme ¢aligmalarindan sonra de-
gerlendirme faaliyetleri yapilir. Bunun yaninda, 6gretim i¢in var olan kaynaklarda
ortaya ¢ikarilmaya caligilir.

Tasarim basamaginda ise, egitim-6gretim ortaminda hedef ve davranislari
gerceklestirecek olan faaliyetler planlanir ve organize edilir. Bu basamakta, biitiin
ogretim ortaminin ozellikleri hedef ve gevre sartlarina gore degerlendirilir. Daha
sonra, bu 6zelliklere uygun olan 6grenme-6gretme faaliyetleri belirlenir.
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Gelistirme basamaginda ise, egitim-6gretim i¢in tasarlanan faaliyetler uygun
hale gelinceye kadar gelistirme ¢alismalar1 yapilir. Gelistirme faaliyetlerinde daha
onceden belirlenen hedef ve davraniglara uygun iirtinler ortaya ¢ikarilmaya calisir.

Uygulama basamaginda, uygun sartlar ve gevre belirlendikten sonra, tasari-
min uygulama caligmalar1 yapilir. Ogrenme-6gretme faaliyetleri, hedef ve davra-
niglara uygun olarak 6grenme ortamlarinda uygulanmaya baslanir. Ogretim uygu-
lamalarimin dikkatli ve hatasiz bir bicimde yapilmasi gerekmektedir. Uygulamada
yapilacak bir hata bundan sonraki basamakta yapilacak faaliyetleri etkileyebilir.

Degerlendirme basamaginda ise, yapilan biitiin 6gretim tasarimi faaliyetleri,
belirlenen hedef ve davranislar1 gergeklestirme bakimindan yorumlanir. Aksak-
liklar var ise ortaya ¢ikarilarak ilgili basamaga gonderilir. Bu gonderme faaliyeti,
elde edilen iiriinlerde hicbir hata meydana gelmeyinceye kadar devam eder. Bu
basamakta, temel olarak raporlama ve 6gretim hatalarini diizeltme ¢alismalar: ya-
pilir.

Biitiin bu 6gretim tasarimi faaliyetleri, belli bazi bilimsel kuramlara dayan-
maktadir.

Kuramsal Temeller

Ogretim tasarimlar1 organize edilirken bazi bilim dallarindaki deneyimler
kullanilmaktadir. Diger bir ifade ile mevcut olan bilgilerden yola ¢ikarak ogre-
tim tasarimi i¢in sentezleme faaliyetleri yapilmaktadir. Bu sentezleme faaliyetle-
rinde, 6gretim tasarimu igin gerekli olan bilgilerin kullanilmasina 6zen gosterilir.
Buradan yola ¢ikilarak, 6gretim tasarimi kuramu gelistirilmeye caligilir. Ogretim
tasarim kuramyi, diger kuramlar gibi sentezleme yapmak i¢in bilgi toplar ve topla-
nan bilgiler ile sentezleme faaliyetlerini gerceklestirir (Martin ve Driscoll, 1984).
Ogretim tasarim kurami, daha ¢ok grenmenin olugtugu 6gretim ortamlarinin
diizenlenmesi konusunda yogunlagsmaktadir. Bu kuram; davranigci kuram, biligsel
bilgi stireci kuramy, biligsel arastirma kurami ve bireysel kuramdan etkilenmek-
tedir (Martin ve Driscoll, 1984). Davranig¢1 kuram, daha ¢ok okullarda nelerin
ogretilmesi gerektigi iizerinde yogunlasmaktadir. Biligsel bilgi stireci kurami, daha
onceden tasarlanmig 6gretim durumlarinin uygulanmas: {izerinde durmaktadir.
Biligsel aragtirma kuramu ise, diisiinme siireci ve arastirma yetenekleri tizerinde
durmaktadir. Ogretim tasarimi kurami da, belirtilen biitiin bu konularin sentez-
lenmesi ile ilgilenmektedir.

Gelistirilen 6gretim tasarim kuramlarinda 6nemli olan faktérler bulunmak-
tadir. Bu faktorleri Richey (1990) asagidaki gibi ortaya koymustur:



'A‘ Egitim Teknolojisi Ve Ogretim Tasannmi 13

1. Ogrenci,

2. Konu,

3. Ortam ya da gevre,
4. Bilgilerin sunulmasi.

Ogretim tasarimi yapilirken, égrencinin hazir bulunusluk diizeyi ortaya ¢i-
karilmaya ¢alisilir. Bu faaliyetler ile, 68rencinin var olan ihtiyaci belirlenmis olur.
Eger 6grencinin belirlenen konu ile ilgili deneyimleri var ise o deneyimler hak-
kinda tekrar 6gretme faaliyetleri yapilmaz. Bunun yaninda, dgrencilere konular
ile ilgili yeni deneyimler kazandirilir. Bunun sonucunda, 6grenci konu hakkinda
daha fazla deneyim kazanmuis olur.

Biitiin bu 6gretim tasarimu faaliyetleri yapilirken, ¢evre sartlar: belirlenir.
Ogrencilerin, bu cevre sartlarinda yasamlarini siirdiirebilmeleri saglanir. Bunu
saglamak icin 6grenme-6gretme faaliyetleri cevre sartlarina gore tasarlanir. Daha
sonra, 6gretim ortami belirlenip secilen hedef ve davranislarin 6grencilere nasil
ogretilecegi konusunda planlama faaliyetleri yapilir. Diger bir ifade ile, belirlenen
hedef ve davranislara uygun olan 6grenme-6gretme yontemleri ve egitim tekno-
lojilerinin se¢imi gerceklestirilir. Biitiin bu faaliyetlerde, 6gretim tasarimi kurami
temelleri dikkate alinmalidir.

Wilson (1993)’a gore, 6gretim tasarimi kuraminda bulunmas: gereken 6zel-
likler asagidaki gibidir:

1. Hgili bilimler ve 6grenmenin bilimsel bilgisi,
2. Ogretme faaliyetlerine dayali olan etkili tasarim bilgisinin belirlenmesi,

3. Tasarim ile ilgili 6zel durum bilgileri.

Birinci olarak, 6gretim tasarimi iginde mutlaka 6gretimin nasil yapilacagi
acik olarak belirtilmelidir; ¢iinkii hedef ve davranislar 6grenme-ogretme yontem-
leri ile gergeklestirilir. Eger, hedeflere uygun olan bir 6gretim yontemi segilirse
planlanan 6gretim tasarim modeli basarili olarak uygulanabilir. Basarili uygula-
malarda, 6gretim tasarimina etki eden diger bilimler; 6rnegin, yonetim, miihen-
dislik ve psikoloji ile ilgili olan bilgiler etkili ve amacina uygun olarak kullanilir.

Ikinci olarak, 6gretim tasarimi iginde, 6gretim faaliyetlerinin planlanmasi ve
uygulanmasi islerinin organize edilmesi gerekmektedir. Eger bu faaliyetler, etkili
olarak organize edilmez ise elde edilecek iriinler verimli olmaz.

Son olarak, tasarim ile ilgili olan 6zel bilgiler agik ve net olarak belirlenme-
lidir. Ozel bilgiler, daha ¢ok, belirlenen hedef ve davranislarin 6grencilere nasil
kazandirilabilecegi konularinda yogunlagmaktadir.
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Ogretim tasarimi kuramlar1 konusunda pek ¢cok ¢aligma yapilmigtir. Bu ¢alis-
malardan bir tanesini de Johnson ve Foa yapmuistir. Johnson ve Foa (1989) tasarim
kuraminin temellerini etkileyen bilim dallarini asagidaki gibi aciklamistir:

1. Sosyal bilimler: Davranis bilimleri, gelisim psikolojisi, sosyal psikoloji
ve biligsel psikoloji.

2.  Bilgi Bilimi: Iletisim, medya, bilgi yonetimi ve bilgisayar bilimi.

3. Yonetim bilimi ve miihendisligi: Sistem analizi, organizeli gelisme, uy-
gulamali aragtirma ve proje yonetimi.

Ogretim kuraminin temellerinde belirtilen ii¢ ana bilim dali birbirleri ile ilis-
ki igindedir. Ogretim tasarimcisi, egitim-6gretim ortamlarini planlar ve organi-
ze ederken ayn1 anda sosyal bilimlerden, bilgi biliminden ve yonetim biliminden
yararlanmaktadir. Ornegin, 6gretim tasarimcisi sosyal bilimlerden insan davra-
niglarnin nasil olustugu ve davranis olusumlarinin beyinde nasil saklandig, bilgi
biliminden, yeni gelisen teknolojilerin hedeflere uygun olarak se¢imi ve kullanimu,
yonetim biliminden ise bu davranis olusumlarinin ve iletisim teknolojilerinin or-
ganize edilmesi konusunda yararlanmaktadir.

Buradan acik olarak anlagilan, 6gretim tasarim kuraminin ¢ok kompleks bir
yapiya sahip oldugudur. Bunlarin yaninda, bir de 6gretim tasarim kuramina etki
eden egitsel faktorler bulunmaktadir. Bu faktorler, tasarim igine daha ¢ok egitim
acisindan bakmaktadir.

Ogretim tasarim kurami faaliyetlerine etki eden egitsel faktorler dort ana
nokta tizerinde toplanmaktadir. Bu faktorler asagidaki gibi agiklanmaktadir.

Birinci faktor, 6grenme-6gretme kuramlarimin tasarim kuraminda kullanil-
masidir. Ogrenme kuramlari genel olarak davranisci, bilissel ve yapisaler kuram
olarak siralanir. Ogrenme kuramlarinin tasarim kuramu iizerindeki etkileri daha
cok insanlarin kalic1 6grenmeleri nasil olusturduklar: izerinedir. Her bir kuram,
ogrenme siirecini farkh agilardan agiklamistir. Ornegin, davraniggt kuram, dgren-
menin kogullanma yolu ile olustugunu, yapisalcilar ise deneyim yolu ile olustugunu
aciklamiglardir. Buradaki ana nokta, grenmelerin zihinde olustugudur. Ogretim
tasarimcisinin yapmasi gereken i, biitiin bu 6grenme kuramlarinin temel prensip-
lerini sentezleyerek tasarim kuramina yerlestirmesidir; ¢iinkii her insanin 6grenme
yetenekleri birbirlerinden farklidir. Ogretim tasarim kuramina etki eden diger bir
faktor de 6gretim kuramlaridir (davransgy, biligsel, anlamli, bulus yolu ile, amagsal
vb). Ogretim kuramlar1 daha ¢ok, dgretimin etkili olarak nasil yapilabilecegi konu-
larinda yogunlagmaktadir. Ornegin, 6gretmenin, bir konu islerken dikkat etmesi ya
da kullanmas: gereken yontemleri belirlemesi gerekmektedir. Ogretim yontemleri
belirlenirken mutlaka hedef ve davranislar géz 6niinde bulundurulmalidir.



'A‘ Egitim Teknolojisi Ve Ogretim Tasanimi 15

O GRENME
OGRETME

EGCTIM
TEKNOLOJILERI
KURAMLARI

DONANIM

OGRETIM
TASARIMI

EGITIMDE
FROGRAM

EGITIM

VONETIMIVE

CGELISTIRME FLANLAMASI

Sekil 3. Ogretim tasarumi ve diger alanlarla iligkisi

Ayrica, 6gretim tasarimcisi elinden geldigi kadart ile biitiin 6gretim kuramla-
rin1 tasarim kuramina uygun olarak yorumlamalidir.

Ikinci ana faktdr, egitimde program gelistirme yaklagimlaridir. Egitimde
program gelistirme yaklagimlar: tasarim kuraminin temellerine etki etmektedir.
Bu etkiler, iki ana nokta tizerinde toplanmaktadir: Bunlardan birincisi, yillik, iinite
ve giinliik ders planlarinin nasil hazirlanmasi gerektigi konusudur. Tasarimcilar
bu planlar1 sik sik kullanmaktadirlar. Ikincisi ise, konulara uygun olan hedef ve
davranislarin nasil siniflandirilabilecegi konusudur. Hedef ve davranislarin sinif-
landirilmast ile kazandirilacak olan bilgiler, asamali olarak 6grencilere 6gretilebil-
mektedir. Tasarimci, program gelistirme yaklasimlarini tasarim kuraminda nasil
kullanabilecegi konusuna yogunlagmalidir.

Ugiincii ana faktor ise, egitim teknolojilerinin donanim boyutudur (bilgisa-
yar, internet, televizyon, kara tahta, kum tahtasi vb). Ogretim tasarimcisi, tasarim
kuraminda, hedeflere uygun olan donanimlar: segerken, dikkat edilmesi gereken
temel faktorlerin de belirlenmesini saglar. Ornegin, gretim tasarimcist televiz-
yonun nasil kullanilabilecegi konusunda yontem gelistirir. Bu yontem, bir sinif
ile ¢ift yonli etkilesimli telekonferans yapmak veya televizyon kanallarindan bir
tanesine baglanarak ilgili olan program seyretmek olabilir. Bu faaliyetlerin tasarim
kuraminin temellerine gore organize edilmesi gerekir.

Dérdiincii ana faktér ise, egitim teknolojisinin yonetim ve planlamasidir. Og-
retim tasarimi yapilirken egitim teknolojilerinin nasil yonetilecegi ve planlanacag:
acik ve net olarak yapilmalidir. Eger egitim teknolojileri etkili yonetilirse kit olan
kaynaklar daha etkin kullanilmis olur.
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Belirtilen faktorlerin etki ettigi cesitli 6gretim tasarimi modelleri bulunmak-
tadir. Bu modellerin ana amaci, belirlenen hedef ve davranislar etkili ve kisa yol-
dan gergeklestirmektir.

YAPISALCI YAKLASIM VE TASARIM

Yapisalct kuram, teknolojik ¢agin gerektirdigi ihtiyaglara cevap vermesi icin
var olan geleneksel kuramlara (davranissal ve biligsel) alternatif bir yontem ola-
rak gelistirilmigtir. Bu kuram daha ¢ok 6grencinin gercek yasamda kazandig: de-
neyimler ile ilgilenmektedir. Insanlar gercek yasanti deneyimleri ile kargilastig:
zaman bilgiyi kendi hafizalarinda yapisallastirirlar. Yapisalcilar, bir bilginin 68re-
nilebilmesi icin gercek yasanti icinde bizzat yasanmasi gerektigini ve herhangi bir
bilgiyi anlamak icin, bilginin deneyim ile temellendirilmesi gerektigini vurgula-
mislardir (Isman, 1999). Yapisalcilar, kendi iglerinde iki gruba ayrilmaktadirlar.
Bunlardan birincisi realist yapisalcilardir. Realist yapisalcilar, 6grencilerin fiziksel
ve sembolik ¢evre ile iligki kurarken, kendi hafizalarinda, bilgileri tekrardan or-
ganize ederek dgrenmeyi gerceklestirdigini savunurlar (Isman, 1999). Buna gére,
ogrencilerin dis gevre ile direkt olarak bir baglantis1 yoktur, onlar gelen mesajlar:
yorumlayarak bilgiyi yapisallastirirlar. Ikincisi ise radikal yapisalcilardir. Radikal
yapisalcilarin kendilerine ait disiplinleri vardir ve bu onlara gére 6grenci, bilgileri
gercek diinya icinde yasadig1 kendi deneyimleri ile yapisallastirir. Bunu yaparken
var olan problemlere ¢oziim yollar1 gelistirmeye ¢aligir (Isman, 1999). Her iki yak-
lasimda da ortak olan, bilgilerin hafiza i¢inde yapisallastirilmasidir. Yapisalc: yak-
lagimin kabul ettigi varsayimlar asagidaki gibi siralanmaktadir.

1. Bilgi deneyimden yapisallagir. Diger bir ifade ile 6grenme, 6grencinin
bilgileri 6grenmek icin kendi kendine igsel bir siire¢ yasamasiyla olus-
maktadir.

2. Ogrenme, insanlarin diinyay1 bireysel olarak yorumlamasidir. Yani bi-
reyler bilgiyi kendileri 6grenir ve yorumlarlar.

3. Ogrenme bir aktivitedir. Bireylerin bilgiyi 6grenmeleri icin faal bir ya-
santi icinde bulunmalar1 gerekmektedir.
4. Ogrenme gercek yasamda meydana gelir. Ogrencilere mutlaka gercek

diinya olaylar1 yansitilmali ve zenginlestirilmis ortamlarda, bu deneyim-
ler yapisallagtirilmalidir (isman 1999).
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Yapisalc yaklasim, 6grenme 6gretme faaliyetleri ile ilgilendigi kadar, 6gren-
cilerin yeteneklerini gelistirme ile de ilgilenmektedir. Bunun i¢in 6gretim, ¢ev-
redeki gelismeler ve konu igerikleri ile etkili olarak donatilmalidir. Donatma fa-
aliyetlerini gerceklestirebilmek i¢in 6gretimde yapilan her faaliyet kokli olarak
yapilandirilmaly, test edilmeli ve gézden gegirilmelidir (Isman,1999). Bunlarin
sonucunda bilgi, 6grenciler tarafindan yapisallagtirilir.

Egitim 6gretim tasarimi yapilirken yapisalci yaklasim goz 6niinde bulundu-
rulmalidir. Egitim 6gretim siirecinde dgrencilerin bilgilendirilmesi igin secilen
konular, giinliik yasantilar ile ilgili olmalidir. Ogretmen, dgrenciler ile iyi bir ile-
tisim saglamali, 6grencilerin kargilagtiklar herhangi bir sorun karsisinda duyarsiz
kalmamali ve 6grencilerin sorunlar1 hakkinda, onlara yol gésterip ¢6ziim 6nerileri
sunabilmelidir. Tiim bu temel 6zellikler, egitim-6gretim ortamlarinin tasarlanma-
sinda ¢ok rahat bir bicimde uygulanabilir. Bunun sonucunda 6grencilerde giidii-
lenme ve 6grenme faaliyetleri artar.

Tasarim faaliyetleri organize edilirken 6gretmenin aldig: roller degismekte-
dir. Yapisalci 6gretmenin rollerini isman (1999) soyle siralamistir.

1. Yapisalc1 6gretmen, 6grenci farkliliklarini dikkate alir ve kabul eder. Yani
Ogrenciyi 6grenme 6gretme ortamlarinda bagimsiz ve bilingli roller al-
mast i¢in yonlendirir.

2. Yapisala 6gretmen gergek bilgileri ve giincel kaynaklar: kullanir. Diger
bir ifade ile ¢agdas gelismeleri takip eder ve sinif ortamina getirir.

3. Yapisalci 6gretmen, tanimlama, analiz, tahmin ve diisiinme terimlerini
kullanir. Bunun ana amaci 6grenmeleri hafizalarda etkili olarak yapisal-
lagtirmaktir.

4. Yapisalal 6gretmen, dgrencilerin dersleri yonlendirmelerini, yeni yon-
temler uygulamalarini ve alternatif konular onermelerini kabul eder.
Bunun faydasi 6grencinin kendi 6grenme ihtiyaglarini etkin olarak kar-
silamasidir.

5.  Yapisalci 68retmen, kendi bilgilerini paylasmadan 6nce 6grencilerin ko-
nular anlayis bicimlerini ortaya ¢ikarmaya calisir. Baska bir deyisle, 6g-
rencinin yeni bilgileri hafizasinda nasil yapilandirdigini belirler.

6. Yapisalci 6gretmen, 6grencilerin diger 6gretmenleri ve arkadaslar ile
diyaloga girmelerini destekler. Kurulacak olan iletisim kanali ile bilgiler
etkili olarak yayilir ve yapisallagir.

7. Yapisalci 6gretmen, 6grencilerin birbirlerinden farkl diigtincelerinin ol-
dugunu kabul eder.
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10.

11.

12.

13.

Yapisalc1 6gretmen, 6grencilerin kendi aralarinda akilli ve agik uclu so-
rular sormasini destekler. Bu sayede, 6grenci merkezli bir 6grenme ile
ogretme faaliyetleri gerceklesmis olur. Ogretmen, dgrencilerin bilimsel
bilgileri kendi hafizalarinda yapisallastirip organize edebilmeleri i¢in,
smifta otorite figlirii olmamali, derste 6grencilerin aktif rol almalarini
saglamali ve 6grencileri birbirini diisiinmeye sevk edici sorular sormaya
yoneltmelidir.

Yapisalct 6gretmen, 6grencinin kendi kendine sorumluluk duygusunu
geligtirmesini destekler. Ogrencilerin, igsel olan bu davraniglar1 kendile-
rinin gelistirmelerine yardimci olur.

Yapisalct 6gretmen, 6grencilerin tartisma gruplart olusturmalarina ve
hipotez gelistirmelerini saglayacak deneyimler kazanmalarini destekler.
Ogrenciler, kendi ihtiyaci olan bilgileri 6grenmek icin gruplar olusturur
ve sorunlar ile ilgili ¢6ziim yontemleri gelistirmeye baslarlar.

Yapisalct 6gretmen, 6grencilere sorular sorduktan sonra cevap verebil-
meleri i¢in bir bekleme zamani verir. Bekleme zamani, 6grencilerin dii-
stinebilmelerini ve yeni yontemler gelistirebilmelerini saglar.

Yapisalct 6gretmen, 6grencilerin kendilerini gelistirmelerini ve konular
arasinda iligki gelistirmelerini saglar ve onlara bunun i¢in uygun olan
zamani Verir.

Yapisalc1 6gretmen, 6grencilerin ilgilerini gelistirmede onlara yardimei
olur. Her bir 6grencinin ilgi alanlar1 farkls olabilir. Bu ilgi alanlar1 gelisti-
rilmeli ve 6grenciye ilgi alaninin 6nemi kavratilmalidir.

Yapisalc1 6gretmenin yaninda yapisalci 6grencilerin de roleri bulunmaktadir.

Bunlari Igman ve digerleri (2002) asagidaki gibi agiklamistir.

1.

Kubasik Ogrenen: Ogrenciler kubagik 6grenme ile aragtirdiklar: bilgi-
leri 6gretmene ihtiya¢ duymadan grup icinde tartisirlar ve grup icinde
bulunan bireyler aragtirma sonuglarindan elde ettikleri bilgileri tartisa-
rak dogru bilgiye kendileri ulagmaya caligirlar. Burada 6gretmen grup
igindeki tartismalara dogrudan etki etmemeli, yalnizca tartigmalara yon
vermeli, dogru ¢ikarimlar1 desteklemeli ve yanlis ¢ikarimlari sorular so-
rarak dogru ¢ikarimlara doniistiirmelidir.

Kendi Ogrenmesinden Sorumlu Olan: Birey, yapisalci 6gretimde kendi
ogrenmelerinden sorumludur. Bireyler neyi 6grenip neyi 6grenmeye-
ceklerine kendileri karar vermeli ve 6grenmek istedikleri konular iize-
rinde grup galismasi veya bireysel ¢alismalar yaparak 6gretimi gergek-
lestirmelidirler.
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3. Arastirmaci: Ogrenci, kargilagtifi sorunlar kargisinda ¢oziim iiretirken
hazir bilgilerden degil, arastirmalar1 sonucunda elde ettigi bilgilerden
faydalanmalidir. Bunun 6gretmen agisindan anlami ise, kitaplardan veya
cesitli kaynaklardan elde ettigi bilgileri sinifa getirip sunmasi degil, sinif
ortaminda bireylere problemler sunup bu problemi ¢6zmelerini isteme-
si, problem ¢6ziim agamasinda da onlara kaynaklardan nasil yaralanma-
lar1 gerektigi konusunda rehberlik etmesidir.

4. Problem Coziicii: Ogrenciler 6grenecekleri bilgileri 6gretmen ve kaynak
kitaplardan hazir olarak almamalidirlar. Yapisalci 6gretmenler 6grenci-
lerine bilgi 6grenebilecekleri problemler sunar, 6grencilerinin aragtirma
yapmalarini ve bilgilerini yapisallastirmalarini saglarlar.

5. Teknolojiyi Kullanan: Ogrencilerin bilgiyi 6grenecekleri yer, sinif orta-
my, kitaplar veya okul olmamalidir. Ogrenciler teknolojik gelismelerden
yararlanarak birinci elden bilgilere ulasmali, sinif ortamina bu bilgileri
tagimali ve arkadaslari ile paylagarak onlarin da bu bilgileri 6grenmele-
rini saglamalidirlar.

6. Yasam Boyu Ogrenen: Yapisalci siniflarda 6grenim alan bireyler, bilgiye
nasil, nereden ulasabileceklerini 6grenecekleri icin 6grenmeleri sadece
okula bagli olarak kalmayacaktir. Ogretim siireci bittikten sonra herhangi
bir bilgi 6grenmeleri gerektigi zaman bilgiyi arayip 6grenebileceklerdir.

Ogretim tasarimcilari, yukarida belirtilen yapisalci gretmen ve égrenci rol-
lerini tasarim faaliyetlerinde mutlaka uygulamaldirlar.

Yapisalca Yaklasimda Teknoloji Kullanimi

Yapisalci yaklasimda esas olan, 6grencilerin kendi bilgilerini yapisallagtirma-
laridir. Yapisalci yaklasim, 6grenciyi merkeze alan ve 6grenme aktivitelerinde 6g-
rencinin aktif rol aldig1 bir 6grenme siirecini destekleyen yaklagimdir. Ogretmen
bu siireg icinde sadece rehber gorevini {istlenmektedir. Yapisalc yaklasimda 6g-
renci merkeze alindig1 ve 6grenme siireglerinde 6grenci aktif olarak rol aldig1 icin
Ogrenci yeni 6grenme iirtinlerini ortaya ¢ikarirken ve iletisim kurarken, 6grenme
ogretme siireci igerisinde teknolojiden faydalanir. Ogrenme siiregleri icerisinde,
ogrencilerin anlamalarini kolaylastirmak i¢in teknoloji kullanilabilecegi gibi, 6g-
renme {iriinii meydana getirilirken ve bu tirtintin kalic1 hale getirilebilmesi i¢in de
teknoloji kullanilabilir. Ogrenme ortamlarinda teknolojinin kullanimi ile 6gren-
cilere daha zengin 6grenme ortamlar: sunulmakta, 6grencilerin ilgileri uyandiril-
makta, motivasyonlar: artirilmakta ve konuya iligkin eski bilgiler hatirlatilmakta-
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dir. Ogrencilere sunulan karmagik bilgiler teknoloji yardimiyla sadelestirilmekte,
ogrencilerin yaparak ve yasayarak 6grenmelerine imkéan saglanmaktadir. Ornegin
hayati tehlikesi olan deneyler, simiilasyonlar yardimiyla bilgisayar ortaminda ha-
zirlanarak 6grencilerin deney diizeneklerini gérmeleri, deneyi kendilerinin yap-
malar1 ve sonuglar1 gozleyerek 6grenmeleri saglanabilmektedir.

Yukarida bahsedilen teknoloji kullanimi, teknolojinin donanim boyutunda
ele alinmaktadir. Oysa teknolojinin, donanim boyutunun yaninda kuramsal boyu-
tu da bulunmakta ve egitim ortamlarinda, kuramsal boyut, en az donanim boyutu
kadar 6nemli yer tutmaktadir.

Cesitli 6gretim tasarimi modelleri bulunmaktadir. Bu modellerden biride Is-
man modelidir.

Isman Modeli: Bu model temel olarak bes ana basamaktan olugsmaktadir. Bu
modelin kuramsal temeli sistem kuramina dayanmaktadir. Modelde, sistem kura-
minin temel yapi taglar1 olan girdi, siireg, iiriin ve doniit faaliyetleri etkili olarak
kullanilmaktadir.

Modelin ilk basamaginda, girdi faaliyetleri bulunmaktadir. Bu faaliyetlerin
ilk asamasi, Ogrencilerin ihtiyaclarinin belirlenmesidir. Daha sonra, ihtiyaglara
uygun olan icerikler belirlenir. Diger bir ifade ile, 6gretilecek olan konu ve iinite-
ler belirlenir. Belirlenen igerige 6grencilere kazandiracak olan hedef ve davranislar
yazilir. Daha sonra, belirlenen hedef ve davranislar1 6gretecek olan 6gretim y6n-
temleri belirlenir. Bunun yaninda, 6gretim yontemleri uygulanirken kullanilacak
olan uygun 6gretim teknolojileri (internet, bilgisayar, televizyon, telekonferans,
vb.) segilir.

Ikinci basamak ise siiregtir. Siireg faaliyetleri genel olarak ii¢ agamaya ay-
rilmaktadir. Birinci agama, tasarimin gegerligini ve giivenirligini saglamak icin
on deneme yapilir. On deneme sonucuna gore, iyilestirme faaliyetleri tasarlanir.
Iyilestirme faaliyetlerinde, 6n deneme sonucu ortaya ¢ikan eksiklikler ve hatalar
belirlenip diizeltme calismalar1 organize edilir. En sonunda, hatalardan arinmis
ogretim uygulamalari yapilir. Ogretim uygulamalari, belirlenen hedef ve davranis-
lara uygun olarak gergeklestirilmelidir.

Uglincii basamak iiriindiir. Yapilan her 6grenme-6gretme faaliyeti neticesin-
de 6grencilerde davranis degisiklikleri meydana gelir. Bu davranis degisiklikleri-
nin derecesini ortaya ¢ikarmak i¢in egitimde 6l¢me ve degerlendirme faaliyetle-
ri ger¢eklestirilir. Bunun sonucunda, 6grencilerin 6grenme diizeyleri belirlenir.
Buna ek olarak, 6grenciler tarafindan kazanilmayan davranislar da ortaya ¢ikarilir.
Bu davranislarin 6zellikleri ve kazanilmama nedenleri tek tek belirlenir.
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Dordiincii basamak ise doniit faaliyetleridir. Bu basamakta, belirlenen hata-
nin ya da hedef ve davranislarin 6zelliklerine gore ilgili olan basamaga geri donii-
lir. Daha sonra, bu basamakta gerekli olan diizeltmeler yapilir ve 6grenme-6gret-
me faaliyetleri tekrar baslar. Doniit faaliyetleri biitiin eksiklikler ve hatalar ortadan
kalkincaya kadar devam eder. Eger, degerlendirme faaliyetleri neticesinde hi¢bir
hata bulunmaz ise daha sonraki basamaga gidilir.

L IHTIYAC II. ICERIK Ill. HEDEF VE
BELIRLEME BELIRLEME DAVRANISLAR
1.
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5.
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Bu modelin son basamagi da 6grenmedir. Yapilan doniit faaliyetiyle biitiin
hatalar ortadan kaldirildiginda 6grencilerde tam 6grenme saglanmis olur. Diger
bir ifade ile 6grenciler belirlenen biitiin hedef ve davranislar: kazanmis demektir.

Sonug olarak, burada belirtilen biitiin tasarim modelleri gerekli olan ortam-
larda etkili kullanilmalidir. Bu modeller kullanilirken, 6gretim ortaminin 6zellik-
leri iyi bir bi¢imde analiz edilmelidir. Analiz sonuglarina gére en uygun tasarim
modellerinden biri se¢ilmelidir. Eger, niteliklere uygun bir model se¢ilmezse, 6g-
retim faaliyetlerinden etkili sonuglar elde edilemez.

SONUC

Bu béliimiin temel hedefi, cagdas 6gretim tasarim bilgilerinin 6gretmen aday-
larina kazandirilmasidir. Bunun asil nedeni, 6grenme-ogretme faaliyetlerini ger-
ceklestirecek olanlarin sadece 6gretmenlerin olmasidir. Ogretmen adaylari, etkili
ogrenmeler olusturabilir ise 6grenme-6gretme faaliyetlerinden daha ¢ok 6grenme
iiriinii elde edilebilir. Ogretmen adaylarinin, etkili iiriinler elde edebilmeleri igin
Ogretim tasarimi konularinda gerekli olan bilgileri ve deneyimleri kazanmalar ge-
rekir. Bunun i¢in, bu béliimde, 6gretmen adaylarina tasarim, 6gretim tasarimyi, et-
kili olan kuramlar, ve farkli tasarim modelleri hakkinda genel bir bilgi verilmistir.

Ogretmen adayinin yapmas: gereken faaliyet, cevrenin, 6grenme ortamla-
rinin, 6gretim yontemlerinin, 6grencinin ve egitim teknolojilerinin durumlarim
goz oniinde bulundurarak uygun olan modelin se¢imini yapmaktir. Belirtilen on
li¢ tasarim modellinin birlestigi 6nemli noktalar bulunmaktadir. Bunlar; giris, sii-
reg, degerlendirme ve déniittiir.

Su asla unutulmamalidir ki; egitim fakiiltelerinin, ¢agdas ve bilimsel bir egi-
tim sistemi kurabilmesi i¢in, 6gretmen adaylarini, giincel ve dogrulugu kanitlan-
mis bilgiler ile donatmas gerekir.

YANSITMA SORULARI
1.  Size gore yapilandirmaci anlayisla olusturulmus bir 6grenme ortaminin
ti¢ temel 6zelligi nedir?

2. Ogretim tasarimi modellerinden Isman modelini temel alarak bir dersi
planladiginizi diisiintin. Tasarladiginiz dersin siire¢ ve 6grenme basa-
maklarinda ne gibi islemler yer alir?

3. Size gore farkli 6gretim tasarimi modellerinin ortak yonleri nelerdir?
Tartisiniz.
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OZET

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin okullarda yayilimi ve kullanilmas: bir¢ok alt
boyutu olan karmagik bir siiregtir. Bu siirecte yeni olarak nitelendirilen tekno-
lojinin goreli olarak yararli, bireylerin ihtiyaglarma uygun, kullanimi kolay, test
edilebilir ve gozlemlenebilir olmasi, yeniligin yayildig: kisiler arasinda iletisimin
kurulmas siirecin 6gelerinden bazilaridir. Yapilan arastirmalar, BIT’in okullarda
yayiliminda rol oynayan kisilerin bu teknolojileri kisisel ve yonetsel islerde kullan-
diklarini ancak bir 6grenme-6gretme araci olarak benimsenmesi ve kullanilmas:
icin zamana ve sistemin genelinde yapilacak degisimlere ihtiya¢ duyuldugunu gés-
termektedir. Diger yandan okul biinyesinde bulunan kisilerin algilari, inanglari,
teknolojiye giivenleri, merak, ilgi, endise ve memnuniyetleri de BIT kullaniminda
etkili olan bireysel kaynakli unsurlar olabilir. Elbette birey kaynakli unsurlarin, bu
kisilerin bagli olduklar1 sosyal sistem icerisinde ele alinmasi ve degerlendirilme-
si gerekmektedir. Sonug olarak, yeniligin yayilimi kurami dayandigi temel 6geler
acisindan okullarda bilgi ve iletisim teknolojilerinin yayilimi konusunda yararh
bir perspektif sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: yenilik, yayilim, yeniligin yayilimi kurami, BIT, 6gret-
men, okullar
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HAZIRLIK SORULARI

1. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin yayilimda rol oynayan 6geler nelerdir?

2. BIT’in okullarda yayillimi konusunda &gretmenlerin mesleki anlamda
yenilik algilar1 nasildir? Bu alginin BIT’in okullarda yayilim siireci {ize-
rindeki etkisi nasil olmugtur?

3. Egitsel baglamda yeniligin yayilimi konusunda birey (6gretmen) ve sis-
tem (okul) etkilesiminin etkisi ne olabilir?

YENILIGIN YAYILIMI KURAMI

Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin (BIT) okullarda 6grenme-6gretme amaciyla
kullanilmasiyla ilgili stireclerden birisi de yayilim siirecidir. Yayilim, “yeni” ile ilgi-
li olarak toplumsal sistemin iiyeleri arasinda zaman i¢inde belli kanallar araciligry-
la iletisimde bulunma siireci olarak tanimlanmigtir (Rogers, 2003, s.5). Bu tanima
gore yayillim kuraminin 4 temel 6gesi bulunmaktadir. Bunlar

1. Yenilik
2. lletisim kanali
3. Zaman

4. Sosyal sistem

1. Yenilik (innovation): “Yenilik, birey ya da benimseyici birimler tara-
findan yeni olarak algilanan bir fikir, uygulama ya da nesne’dir (Rogers
2003, 5.12). Dolayisiyla yenilik bir nesne olabilecegi gibi bir siire¢ de ola-
bilir.

Baz1 yenilikler 5-6 yilda yayilirken bazilar1 daha uzun stireleri gerektirmekte-
dir. Yayilma siirelerindeki bu farkliliklar1 agiklayabilmek i¢in Rogers (2003), birey-
lerin yenilige iliskin algilarina yeniligin 6zellikleri agisindan bakilmas: gerektigini
belirtmistir.

Yeniligin Algilanan Ozellikleri

a.  Goreli Yarar: Bir sosyal sistemin tiyeleri tarafindan algilanan bir yeniligin
goreli yarar1 ne kadar fazla algilanirsa yayillma o kadar hizli olur. Buna
gore bireylerce ekonomiklik, prestij, kolaylik, rahatlik...vb. getirisi olan
yeniliklerin benimsenme olasilig1 daha yiiksektir.

b.  Uygunluk: Bir sosyal sistemin iiyeleri tarafindan algilanan bir yeniligin
uygunlugu onun yayilma hiziyla dogru orantilidir. Buna gore yeniligin
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potansiyel kabul edicilerin gereksinimleri, ge¢mis yasantilari, var olan
degerleriyle uyumlu olmasi yayilmay: artirmaktadir

Karmagiklik: Bir sosyal sistemin {iyeleri tarafindan algilanan bir yenili-
¢in karmagsiklig1 onun yayilma hiziyla negatif olarak iliskilidir. Yeniligin
kullaniminin zor olarak (karmasgik) algilanmasi yeninin yayilimini ya-
vaglatabilir.

Denenebilirlik: Bir sosyal sistemin iiyeleri tarafindan algilanan bir yenili-
gin denenebilirligi onun yayilma hiziyla pozitif olarak iligkilidir. Yenili-
gin test edilebilir olmasi yayiliminda olumlu etkiye sahiptir.

Gozlemlenebilirlik: Bir sosyal sistemin {iiyeleri tarafindan algilanan bir
yeniligin gozlemlenebilirligi onun yayilma hiziyla pozitif olarak iliski-
lidir. Yeninin gozlemlenebilirligi ne kadar yiiksekse o kadar kolaylikla
benimsenmektedir.

Iletisim Kanallari: Yayilma, iletilerin yeni bir fikir hakkinda oldugu 6zel
bir iletisim bi¢imidir. Bir yenilikle ile ilgili olarak bilgisi ve deneyimi olan
birey ya da diger benimseyici birimler ile bilgisi olmayan (Birey-birim)
birimler birbirine iletisim kanallar1 araciligiyla baglanarak yeniligin ya-
yilimini saglarlar. Yenilige karar verme siirecinde; kitle iletisim kanallar1
bilgi asamasinda; kisiler arasi iletisim kanallar1 ikna agamasinda goreli
olarak daha iglevseldir. Bu genelleme kitle iletisimin ¢ok yaygin oldu-
gu ABD'de yapilan aragtirmalarin sonucuna dayanmaktadir. Gelismekte
olan tilkelerde ise meta-aragtirma sonuglar1 ozellikle bilgi asamasinda
kozmopolit-kisiler arasi kanallarin daha 6nemli oldugunu ortaya koy-
maktadir. Yenilige karar verme siirecinde, kozmopolit kanallar goreli
olarak bilgi agamasinda daha 6nemliyken kisiler arasi kanallar goreli
olarak ikna asamasinda daha 6nem kazanmaktadir. Kigiler aras iletisim
kanallar1 yerel ya da kozmopolit olabilirken, kitle iletisim kanallar1 nere-
deyse biitiiniiyle kozmopolittir.

Zaman: Zaman yayilma siirecine,
a. Yenilige karar verme siireci,
b. Benimseyen siniflamalari,

c. Benimseme hizi olmak {izere ii¢ noktada katilir.

Yenilige karar verme siireci: Yenilige karar verme siireci bir bireyin ya da
bir karar mekanizmasinin bir yeniligin ilk bilgisinden, bu yenilige yone-
lik bir tutum gelistirmesine, bu yeniligi benimseme ya da ret etmesine
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yonelik bir karar vermesine, yeni/lesmeyi uygulamaya gegirmesine ve bu
karar1 onaylamaya gegis siireci olmak iizere bes asamadan olugsmaktadir.

Bu agamalar asagidaki gibi adlandirilmistir (Rogers, 2003).

—————
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Benimsemenin
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Benimsemenin reddi

Reddetmeye devam

davranigi

3.Karmasiklik

4.Denenebilirlik

Sekil 1. Yenilige karar verme siireci

Bilgi: Yenilikten haberdar olma agamasidir. Bu agamada Rogersa gore,
bir yenilikten erken haberdar olanlar, ge¢ haberdar olanlara gore; daha
iyi egitim almiglardir, sosyoekonomik statiileri daha yiiksektir, kitle ile-
tisim kanallarina daha agiktirlar, kisiler arasi iletisime daha aciktir, de-
gisim ajanlariyla daha fazla iligki icindedir, daha sosyaldir ve daha koz-
mopolittirler.

Ikna: Yeniye iligkin olumlu ya da olumsuz tutum gelistirilmesi asamasi-
dur. Bilgi asamasi biligsel ise ikna agamasi duygusaldir. Bireyin davranisi-
nin belirlenmesinde segici algt 6nemlidir. Yeniligin goreli yarari, uygun-
luk ve karmagiklik diizeyi ikna olma asamasinda 6zellikle 6nem kazanur.

Karar: Yeniligin kabul ya da reddedildigini gosteren etkinliklerle ugras-
ma asamasidir. Benimseme, bir yeniligin tam olarak kullanimina karar
verme, ret etme ise bir yeniligi benimsememeye karar1 vermedir. Cogu
birey kendi durumuna uygunlugunu gormek iizere deneme yapmaksizin
bir yeniligi benimsememe egilimindedir. iki tiir ret etme vardir. Aktif ret
etme, benimseme anlayis1 gelistirip (deneme yapilmas: durumunda bile)
sonradan benimsememeye karar verme. Pasif ret etme, yeniligin kulla-
nimiyla gergekten ilgilenmemeyi icerir.
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Uygulama: Yeniligin kullanilmasi, yenilesmenin gerceklestirilmesi aga-
masidir. Yenilige karar verme siirecinde uygulama agsamasina gelene ka-
darki siire¢ zihinseldir. Ancak uygulama asamasi goriiniir davranistaki
degisimi, yeni bir fikrin gercekten uygulanmasini icerir. Yenilesmenin
beklenen sonuglarina iligkin belirsizlik belirli dereceye kadar bu agama-
da da vardir. Aktif enformasyon-arastirma genellikle bu asamada ger-
ceklesir.

Onay: Siireg icerisinde kullanilan yeninin kullanilmaya devam edilmesi
ya da reddedilmesi agamasidir. Onaylama agamasinda degisim ajani 6zel
bir rol oynayabilir. Bu asamada degisim ajanlar1 fazladan, yeniligi be-
nimsemis bireylere destekleyici iletiler vermenin sorumlulugunu alirlar.
Ajanlar genellikle, benimseme bir kez gergeklestiginde onun siirecegini
var sayar. Ancak siirdiirmemeye iligkin bir giivence yoktur. Bir yeniligi
stirdiirmeme, yeniligin uygulama asamasinda biitiiniiyle kurumsallas-
madiginin gostergesi olarak kabul edilebilir. Rogers (2003) bunun, ye-
niligin algilanan 6zelliklerinden birinin, 6rnegin goreli yararimin disiik
olmasindan, yeniligin bireyin inanclarina ve ge¢mis deneyimlerine az
uygun olmasindan kaynaklanabilecegini belirtmistir.

Benimseyen siniflamasi: Yenilikgiligin gostergesi, birey ya da birimlerin
yeniligi sistemdeki diger birey/birimlerden géreli olarak daha énce be-
nimsemesidir. Buna gore Rogers benimseyenlerin besli bir siniflamasini
yapmus, bireylerin normal dagilim gosterdigi sayiltisindan hareketle, s1-
niflamalar1 ve bu simiflamada yer alacak bireylerin yiizdesini asagidaki
gibi belirlemistir.

Geride
Kalanlar

Yenilikgiler Erken Co- Geg
gunluk Cogunluk
13.5 % 34 % 34 % 16 %
X -2sd X-sd X X+sd

Sekil 2. Benimseyenlerin simiflandirilmasi

Yenilikgiler % 2,5
Onciiler % 13,5
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»  Erken ¢ogunluk % 34

o Geg ¢ogunluk % 34
o  Geride kalanlar %16

Rogers'in bu konu ile ilgili genellemelerinden bazilar1 asagida maddeler ha-

linde verilmistir.

v

v

v

Geg benimseyenlerin erken benimseyenlere gore yenilikleri stirdiir-
meme egilimi daha fazladur.

Geg benimseyenlere gore erken benimseyenler i¢in kitle iletisim ka-
nallar1 kisilerarasi kanallardan goreli olarak daha 6nemlidir.

Geg benimseyenlere gore erken benimseyenler i¢in kozmopolit ka-
nallar lokal kanallardan goreli olarak daha 6nemlidir.

Erken benimseyenler ge¢ benimseyenlere gore daha kisa siirede ye-
nilige karar verirler

Erken benimseyenler ge¢ benimseyenler gére yasca farklilik gostermez.

Erken benimseyenler ge¢c benimseyenlere gore daha yiiksek formal
egitim derecesine sahiptir.

Erken benimseyenler ge¢ benimseyenlere gore daha yiiksek sosyal
statiiye sahiptir.

Erken benimseyenler ge¢ benimseyenlere gore degisiklise daha
olumlu tutum gelistirir.

Erken benimseyenler gec benimseyenlere gore degisim ajaniyla
daha fazla iligki halindedir.

Erken benimseyenler ge¢ benimseyenlere gore daha aktif olarak ye-
nilikler hakkinda enformasyon arastirir.

c. Benimseme hizi: Benimseme hizi, birey ve birimlerden ¢ok yeninin sis-

temdeki kullaniminin 6l¢tilmesidir. Sosyal sistemin iiyeleri arasinda ye-

ninin goreli olarak benimsenme hizidir. Birkag kisi yeniligi kullanmaya

baslayinca zaman temelli bir yigilmali frekansin plani ortaya ¢ikar. Dag1-

lim “S* seklindeki egri olarak sonuglanir. Once ¢ok az kisi belli bir zaman

stirecinde (Bu y1l ya da ay olabilir) yeniligi kullanir. Bunlar yenilikg¢iler-

dir. Sonra yayilma egrisi tirmanmaya baslar, bu tirmanma egrisinde bi-

reyler ¢ogaldik¢a gogalir, geriye yeniyi kullanmayan ¢ok ¢ok az kisi kalir.

Benimseme stiresi kisaldik¢a S egrisi diklesir, benimseme siiresi arttik¢a

S egrisi yataylagir. Ayni yeni, farkli sosyal sistemlerde farkli benimsenme

orani gostermektedir.
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Yeninin Algilanan Ozellikleri
1.

Al i

Goreli Yarar
Uygunluk
Karmasiklik
Denenebilirlik
Gozlemlenebilirlik

Yeniye Karar Tipleri e o .
. BENIMSENME
1. Bireysel

2. Katilmali

YENILIGIN

HIZI

Iletisim Kanallar1 (6rn., kisilerarast
veya kitle iletigimi)

Sosyal Sistemin Yapisi (6rn., modern
veya geleneksel normlar, iletisim vb.)

Degisim Ajanlarinin Destekleri

Sekil 3. Yeniligin benimsenme hizi

Sosyal Sistem: Ortak amaca ulagilabilmesi i¢in ortak sorun ¢oziimleriyle
ugrasan birbirleriyle baglantili birimler biitiintidiir. Birey, grup, orgiitler,
vs. sosyal sistemin iiyeleri olabilir. Sosyal sistem yeniligin yayilimini hiz-
landirabilir de yavaglatabilir de. Sosyal sistemin yapisi, sistemde var olan
normlar, liderlik ve degisim ajanlig1 ve nasil karar verildigi-otokratik,
demokratik, bireysel... vb.- yayilimin hizinda etkili olmaktadir.

Yapilan Arastirmalara Gore Ogretmenler ve BiT’in Okullarda Yayilimi

Ogretmenlerin BIT’in yayitlimu stirecindeki rollerini belirlemek amaciyla,

Rogers'in “Yeniligin Yayilimi1 Kurami” temel alinmis ve teknolojinin okul i¢cindeki

yayilim siireci, 6gretmenlerin egitimde BIT’in 6zelliklerine iligkin algilari ile ye-

niye karar siirecinde bulunduklar: agamalar 3 farkli okulda iki yil arayla incelen-
mistir (Askar ve Usluel, 2002a; 2002b; 2003; Usluel ve Askar 2003). Arastirmalar-
da maksimum gesitlilik 6rnekleme yontemine uygun olarak segilen ii¢ ilkogretim
okulundaki 6gretmenlerle goriismeler yapilmis, goriisme yoluyla toplanan, verile-

rin ¢oziimlenmesinde igerik analizi ydnteminden yararlanilmistir.
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Aragstirma bulgularindan cikarilan sonuglar soyle 6zetlenmistir:

BiT’in Ogretmenler Tarafindan Algilanan Ozellikleri

Yapilan arastirmalarin sonucunda BIT’in okullardaki yayiliminin yonetsel,
ogretimsel ve kisisel olarak ayrildig1 dikkati cekmistir. Ornegin; BIT’in iinite plan-
larinin hazirlanmasi, 6grenci notlarin girilmesi, sorularin yazilmasi, e-posta ile
haberlesme, hobileriyle ilgili internette tarama yapabilme gibi yonetsel ve kisisel
islerde 6gretmenlerce yararli bulundugu dikkati cekmistir. Ote yandan BIT’in bir
Ogrenme-Ogretme araci olarak benimsenmesi i¢in ¢ok yonlil ve uzun soluklu po-
litikalara gereksinim oldugu anlagilmaktadir. Ciinkii 6gretmenlerin zamandan ta-
sarruf, islerin daha kolay ve diizenli yapilmasi gibi somut yararlar nedeniyle BIT
kullanmay1 yonetsel ve kisisel islerde yararli bulduklary; ancak 6gretim amagh kul-
lanimla ilgili olarak BIT’in kendilerine getirdigi herhangi bir yarar1 gormedikle-
ri tam tersine bunu bir yiik gibi algiladiklar1 gériilmiistiir. Yeninin “goreli yarar”
ozelligi ile hemen bagdastirilabilecek olan diger ozelligi ise “gozlemlenebilirlik”
ozelligidir. Burada gozlemlenen durum sadece BIT’in bir teknolojik arag olarak
varliginin fark edilmesi degil yararlarinin da gozlemlenmesi olduguna gore, 6g-
retmenlerin yonetsel ve kisisel islerinde BIT’i kullandiklarinda BIT’in kendileri-
ne sagladig1 yarar diger 6gretmenler tarafindan kisiler arasi iletisim aglariyla kisa
vadede ve ¢ok rahat gozlemlenebilirken; 6gretim amagli kullanimin sonuglarinin
gozlemlenebilirligi su anki okul sistemi i¢inde zor ve uzun vadeli olmaktadir. Ciin-
kii 6gretim kapali bir ortamda gerceklesmekte ve sonuglarinin alinmasi da uzun
stirmektedir. Bu duruma bir de 6gretmenlerce belirtilen, say1 ve nitelik olarak
BiT’nin yetersizligi, 6gretmenlerin bilgi-beceri eksikligi, 6grenci sayisinin fazlalig
gibi nedenler eklenince BIT’in gretim amagl olarak kullaniminin yayilmasinin
oldukga yavas olacag: kestiriminde bulunulabilir.

Yeniligin “uygunluk” 6zelligi ile ilgili olarak 6gretmenlerin BIT’in 6gretimde
kullanimini uygun bulmadiklari, bununla ilgili olarak belirtilen gerekeelerin de
aslinda BIT' erisilebilirlik i¢inde ele alinabilecegi diisiiniilmektedir. BIT’in yonet-
sel ve kisisel islerde kullanimi uygun bulunurken 6gretimde kullaniminin uygun
bulunmayisinin temelinde BIT’in yonetsel ve kisisel islere oranla 6gretimle ilgili
islerde daha fazla degisimi beraberinde getirmesi olabilir. Bu degisim 6gretmen-
lerin rollerindeki degisimden, 6gretim bicimindeki ve 6gretimin amacini algilayis
bigimindeki degismeye degin genis bir yelpazeyi kapsamaktadir. Ayrica, 6gret-
menler derslere BIT girmesi durumunda daha énceki 6gretim bicimlerinden ta-
mamuiyla farkli bir uygulama getirecegi diistincesiyle iglerinin kolaylasacagini degil
tersine yiik getirecegini diisiiniiyor olabilirler. Nitekim sistem kendisi de icinde
barindirdigi donanim, yazilim, servis, mekan ve yonetsel destegin eksikligi ve ye-
tersizligi gibi ¢esitli sorunlarla onlarin bu kaygilarini beslemektedir.
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Ogretmenlerin BiT" iliskin Karar Siirecinde Bulunduklari Asamalar

BIT’in kullanimyla ilgili karar siirecindeki agamalara bakildiginda, karar
siireci agamalarinda ister kisisel, ister yonetsel isterse dgretimsel olsun BIT'den
ve BIT’in kullanim sekillerinden haberdar olmalar1 nedeniyle 6gretmenlerin tii-
miiniin bilgi asamasini gectigi ileri siiriilebilir. Aslinda Rogers bilgi agamasinda 3
tir bilgiden bahsetmektedir. Bunlar yeni ile ilgili farkindalik bilgisi, yeninin nasil
calistig1 bilgisi ve yeniyle ilgili calisma ilkelerinin bilgisi asamalaridir. Dolayisiyla
Ogretmenlerin tiimiiniin bilgi asamasini gectigi belirtilirken buradaki bilgi asa-
masindan farkindalik bilgisi kastedilmektedir. Ciinkii tim dgretmenler BIT’in ve
BIT’in iglevlerinin farkinda olduklarini belirtmistir.

Bunun disindaki agamalar a¢isindan karar siirecine bakildiginda 6gretmen-
lerin cogunun BIT’in kigisel ve yonetimle ilgili islerde uygulama agsamasina geldi-
gi soylenebilir. Ote yandan &gretimle ilgili islerde, 6gretmenlerin ikna olduklar:
dogrultusunda herhangi bir gostergeye rastlanilmamaktadir. Bu durumda 6gret-
menlerin BIT’i 8gretim araci olarak kullanmadiklari yani uygulama agamasina
gelmedikleri ortaya ¢ikmaktadir.

Sonug olarak BIT’in 6gretmenlerin yagantisina girdigi, okuldaki yonetsel is-
lerde kullanildig1 ancak 6gretim amacgli iglerde kullanilmaya baslanmasinin siste-
min genelinde bir degisim olmadan uzun bir siire alacag1 ve yavas olacagi diisiiniil-
mektedir. Buamagla degisimin zaman i¢inde nasil farklilastig1 ve bu farklilagmaya
neden olan faktorleri incelemek i¢in 2 yil sonra ayni okullarda 6gretmenlerin egi-
timde BIT’in 6zelliklerine iligkin algilar1 ve BIT kullanimuryla ilgili karar siirecinde
(bilgi-ikna-karar-uygulama-onay) bulunduklari asamalar incelenmistir.

Iki y1l sonraki ¢aligmada daha énceki ¢alismanin sonuglarindan yola ¢ikarak,
BIT’in benimsenme hizi, BIT’in yonetsel ve 6gretimsel amagh kullanimi olmak
tizere iki boyutta ele alinmistir. Bir okulda her iki amagli BIT kullaniminda ar-
tis olurken; digerinde yonetsel amagh kullanimda bir gerileme oldugu, 6gretim-
sel amagh kullanimdan s6z edildigi ancak uygulamaya doniik hi¢ bir géstergeye
rastlanmadigy, bir digerinde ise iki yillik stirecte neredeyse higbir degisim olma-
dig1 goriilmektedir. Bu farkliliga etki eden dort dge dikkati cekmektedir: 1. Goreli
yarar, 2. Gozlemlenebilirlik, 3.BIT kullanimim 6zendiren ve 4. engelleyen faktor-
ler. BIT’in 6gretim amagl kullanimi igin géreli yarar A okulunda artarken diger
okullarda bu anlamda bir degisim gozlemlenmemistir. Bu durumun A okulundaki
benimsenme oraninin artisi ile ilintili oldugu diisiiniilmektedir. Nitekim bu alan-
da yapilmis calismalar da bu sonucu destekler niteliktedir (Surry, 1994; Jurison,
1993). BIT’in algilanan &zellikleriyle ilgili olarak bulgulardan gikarilan diger bir
sonug da gozlemlenebilirlik 6zelligi ile ilgilidir. Gozlemlenebilirlik 6zelligi gevre-
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de ve okulda olmak iizere iki boyutta ele alinmigtir. Cevre faktorii her ti¢ okulda
da benzer bir oriintii gostermektedir. Ancak, okul faktorii farklilasma icin 6nemli
bir gosterge olarak degerlendirilmektedir. Okul iginde égretmenlerin BIT kullani-
mini gézlemlerinin benimsenme oranini etkiledigi ileri siiriilebilir. Buradan, BIT
kullaniminin ¢evrede yayginlastig1 ancak, bu kullanimin égretmenligin gerektir-
digi bir beceri olmasinin heniiz benimsenmedigi ortaya ¢ikmaktadir. Bunun yan
sira, okulda BIT kullanimini 6zendiren ve engelleyen unsurlarin benimsenme hi-
zinda rol oynadiklar: goriilmiistiir. Okul Ada 6zendirici unsurlarda bir stireklilik
ve ¢esitlenme oldugu buna paralel olarak uygulamalarda engelleyici olabilecek
ogelerin de okul yonetimi tarafindan giderilmeye ¢alisildigi, okul yonetiminde
goriilen bu kararliligin BIT kullaniminin okul kiiltiiriine girmesi ile sonuglandig
soylenilebilir. Ogretmenlerin karar siirecinde bulunduklar1 asamalarla ilgili olarak
asagidaki sonuglara ulagilmigtir. 1) Iki yil iginde dgretmenlerin BIT kullanmaya
karar siirecinde bulunduklar1 agsamalarda genel olarak olumlu y6nde bir degisim
gorilmiistiir. 2) Bu degisimde 6gretmenlerin galistiklar: okulun da etkisi vardir. 3)
Ogretmenler, yonetsel islerde uygulama ve onay asamasindadirlar. 4) Ogretimle
ilgili islerde 6gretmenlerin ¢ogu bilgi asamasindan ikna agamasina ge¢mistir. 5)
Ogretmenlerin ¢ok az1 BIT’in 6gretimsel amagli kullaniminda uygulama agama-
sindadir. BIT’in kullanimiyla ilgili karar siirecindeki asamalara bakildiginda 6g-
retmenlerin gogunun BIT’in yonetimle ilgili islerde uygulama agamasina geldigi
soylenebilir. Ote yandan dgretimle ilgili islerde, 6gretmenlerin bilgi agamasindan
ikna asamasina gectikleri, hatta A okulunda sayilar1 az olsa da bazi 6gretmenlerin
uygulama agamasina geldigi goriilmistiir.

Uygulama asamasindaki dgretmenlerin en fazla kelime islemci, Internet ve
e-postay1 rahat ve ileri diizeyde kullandig belirlenmistir. Ogretmenlerin BIT'de en
sik kullandiklari islerin de tinite, ders plani ve ¢caligma yapraklarinin hazirlanmasi,
resmi yazismalar, 6grenci not ve karnelerinin hazirlanmast ile ilgili yonetsel isler
oldugu goriilmiigtiir. BIT’in 6gretmenlerin yasantisina girdigi, okuldaki yonetsel
islerde kullanildig1 ancak 6gretim amagh islerde kullanilmamasina iliskin sonug
lliteratiirde de desteklenmektedir. Ogretmenlerin 6gretimsel amaglar icin BIT kul-
lanimlarini inceleyen calismalar, 6gretimsel amaglar i¢in BIT kullaniminin azligi-
na dikkat cekmektedir (Proulx ve Campbell, 1997; Szabo ve Suen, 1998; Askar ve
Usluel, 2001, 2002, 2003; Bennett ve Bennett, 2003). Sonug olarak 6gretmenlerin
BIT kullanimi konusuyla ilgili olarak karar siirecinde bulunduklar1 agamalar, iki
sene i¢inde okullara gore farklilik gostermektedir. Bu durumda daha 6nce de séy-
lendigi gibi, BIT’in sadece iiriin olarak okula girmesinin bir anlam ifade etmedigi
ileri siiriilebilir. Bu nedenle biiyiik 6lgekli ¢oziimler yerine, okul bazinda kiigiik 61-
cekli ¢oziimler iizerinde yogunlagsmanin iilke ¢apinda teknoloji yayiliminda daha
gercekei bir yaklagim olabilecegi diisiiniilmektedir.
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Aragstirmalar, 6gretmenlerin algilari, inanglari, teknolojiye giivenleri, merak,
ilgi, endise ve memnuniyetlerinin BIT kullaniminda anahtar unsurlar oldugunu;
ayrica kaynaklarin bulunmasi, fiziksel teknik ve 6gretimsel kosullarin 6rgiitlen-
mesi konularinda okul yénetiminin 6nemli oldugunu ortaya koymustur (Mumcu
2004; Jebeile ve Reeve 2003; Butler ve Sellbom 2002; Braak 2001; Bussey, Dor-
mody, ve VanLeeuwen 2000; Beggs 2000).

Okullarda teknoloji yayilim hiz1 ve alanlarindaki farkliligin nedenleri analiz
edildiginde 6gretmenin yenilesme siirecindeki dnemi ortaya ¢iksa da; &gretmen
davranislarinda etkili olan semalarin, ajanlarin, yapi taglarinin, 6gretmenlerin ¢a-
listiklar1 okullarin rgiit semalari ile bireysel semalarinin ve tiim bunlarin birbirle-
riyle etkilesimlerinin bu farklilasmada etken oldugu sonucuna ulagilmistir. Buna
gore arastirma sonuglarinin “okul” ve “taraflar” olmak iizere iki ana baslik altinda
verilmesinin uygun olacag: digiinéilmiistiir.

OKUL

Okullar karsilastirildiginda okullarin gerek orgiitsel yapilarinin gerekse egi-
timle ilgili genel amaglar1 digindaki amaglarinin farkli oldugu gortilmiistiir. Ciinki
A okulu 6zel bir okuldur ve yasalarda belirlenen egitim amaglarinin disinda kar
elde etme amaci da bulunmaktadir; oysa B okulu'nun kar elde etme amaci bulun-
mamaktadir ve siirekli miisterisi vardir.

B okulu agir bir merkeziyet¢i yapinin alt birimi olarak islevini stirdiiriirken,
okul Anin daha okul temelli yonetilmesi dikkati ¢eken 6zelliktir. B okulunda mer-
keziyet¢i yonetimin ¢ogu dezavantajlar1 (6rnegin kirtasiyecilik), A okulunda da
okul temelli yonetimin ¢ogu avantaji (6rnegin; ¢abuk karar verip uygulayabilme)
gdzlemlenebilmektedir. Bu yonetim yapist H.I.Elerde de kendini gostermektedir.
A okulunda okulun kendisi yeterli olanak ve insan giiciine sahip oldugu icin ge-
reksinim duydugu alanlarda kendisi Hizmet i¢i egitim etkinlikleri diizenlerken,
B okulundaki 6gretmenler M.E.B. tarafindan égretmenler igin diizenlenen H.L.E
etkinliklerine katilmaktadirlar. Bunun diginda A okulunun devamu niteliginde ka-
bul edilebilecek ortadgretim okulu varken B okulunun ortadgretim diizeyi bulun-
mamaktadir.

Personel segme ve atama konusunda da okullara gore farkliliklar bulun-
maktadir. A okulunda vakif ve okul yonetimi personel alimina karar verirken; B
okulunda égretmenler merkezden il Milli Egitimle midiirliigiine, Il MEM'den
okullara atanmaktadir. Buna paralel olarak da A okulunda 6gretmenler s6zlesmeli
calisirken B okulunda béyle bir durum sz konusu degildir.
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Yonetsel ve orgiitsel yapilarinin farkliligi disinda okullarin finans ve fiziksel
kosullarimin farklilig1 da yeninin yayiliminda 6nemli bir unsur olarak goriilmek-
tedir. Clinkii bilindigi gibi yonetim, madde ve insan kaynaklarinin orgiit amagla-
rinin gergeklestirilmesi icin biitlinlestirilmesi ve isletilmesi siirecidir. Bu noktada
okullardaki, 6grenci, 6gretmen ve BIT olanaklarindaki farklilik 6nemli gériilmek-
tedir.

TARAFLAR

Yonetici: A okulunda okul miidiiriiniin vakif tarafindan secilmesi s6z konusu
iken, B okulunda iktidardaki siyasetgilerin de etkisinin yogun olarak hissedildigi
bir atama siireci bulunmaktadir. Yoneticinin atanma bi¢iminin okul yénetimini
dogrudan etkiledigi sayiltisindan hareketle;

A okulunda okul midiriiniin gorevde kalabilmesinde okulun verimliligi
onemli bir unsurken;

B okulunda okul miidiiriiniin gorevde kalabilmesinde siyasetcilerle iliskisi
belirleyici olabilmektedir.

Ogretmen: A okulundaki 6gretmen sozlesmeli calistig1 igin, okulun velilerle
iletisim konusunda ve 6gretim kalitesi konusundaki beklentilerini karsilamak zo-
runda. B okulunda okul yonetiminin 6gretmenle ilgili yetkileri sinirl.

Ogrenci: A okulunda dgrenci sinavla segiliyor, B okulunda ise 6grencinin
okula kayit olabilmesi i¢in, okulun bulundugu mahallede oturmas yeterli.

Veli: A okulunda veli memnuniyeti 6grencinin okula devam etmesi i¢in bi-
rinci planda 6nemli goriilmekte ve veli-6gretmen iletisimi sik ve yogun. B oku-
lunda ise okulun varligin: siirdiirmesinde veli memnuniyeti A okulundaki kadar
belirleyici degil. Ogretmen veli iletisimi ise belli dénemlerde 6grencinin sinavlar-
daki bagarisi ile ilgili olmakta.

Sonug olarak, yeniligin yayilimi kurami dayandig1 temel ogeler agisindan
okullarda bilgi ve iletisim teknolojilerinin yayilimi konusunda yararl bir perspek-
tif sunmaktadir. Yeniligin algilanan bazi 6zelliklerinin yordama gliclerinin diger
bazi 6zelliklere gore farkli oldugu; bu farkliliklarin yeniligin kendisinden kaynak-
lanabilecegi gibi sosyal sistemin Ozelliklerinden de kaynaklanabilecegi diigiiniil-
mektedir.
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ve kabulii, 6grenme-6gretme siireciyle teknolojinin biitiinlestirilmesi, 6grencile-
rin yeni teknolojileri kullanimlari, sosyal aglarin egitsel baglamda kullanimi ko-
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OZET

Giinlimiizde 6grenmenin okul hayati ile sinirlanamayacagi ve bireylerin ya-
samlarinin her asamasinda devam etmesi gerektigi diisiincesi 6nem kazanmustr.
Yediden yetmise tiim bireyleri hedefleyen yasamboyu 6grenme anlayisi, her ne
kadar istihdam firsatlari olusturma amaciyla ortaya atilmis olsa da zaman iginde
kapsamini genisletmis ve bireylerin iiretken olabilmeleri, kendilerini ¢ok boyutlu
olarak gelistirebilmeleri ve hayatlarina deger katabilmelerine yonelik bir yaklagim
haline gelmistir. Ulkemizde yasamboyu 6grenme kapsamina dahil olan faaliyet-
ler Cumhuriyet 6ncesi doneme kadar uzanmakta olup, cumhuriyetin kurulmasi
sonrasinda da hiz kazanarak devam etmistir. Giiniimiiz Tirkiyesinde yasamboyu
6grenme, resmi olarak devlet tarafindan desteklenen ve pek ¢cok kurumun isbirligi
icinde faaliyet gosterdigi bir anlayis haline gelmistir. Ulkemizde yasamboyu 6g-
renme konusunda yiiriitillen faaliyetlerin hiz kazanmasi, bilim insanlarini konu ile
ilgili aragtirmalar yapmaya sevk etmistir. Yasamboyu 6grenme konusunda ytiriitii-

*  Bugalisma ilk yazarin doktora tezinden derlenerek hazirlanmistir.
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len bilimsel faaliyetler, tilkemizdeki yasamboyu 6grenme firsatlarinin nitelikleri-
nin arttirilmasi, yapilan uygulamalarin etkililik diizeylerinin belirlenmesi ve konu
ile ilgili yeni girisimlerin gergeklestirilebilmesine destek olmaktadir. Bu iinitede
yasamboyu 6grenme kavraminin resmi anlamda diinyada ortaya ¢ikisi ve bu kap-
samda Tiirkiyede gerceklestirilen faaliyetler ele alinmaktadir. Ayrica, Tirkiye'nin
yasamboyu 6grenme seriivenine iliskin biitiinciil bir bakis acis1 sunulabilmesi i¢in
tilkemizde yasamboyu 6grenme konusunda yiiriitillen bilimsel aragtirmalarin egi-
limleri de ortaya konulmaya ¢aligilmustir.

Anahtar Kelimeler: yasamboyu 6grenme, hayat boyu 6grenme, yasamboyu
6grenme faaliyetleri

HAZIRLIK SORULARI

1. Yasamboyu 6grenme kavrami diinyada nasil ortaya ¢ikmigtir?

2. Yasamboyu 6grenme kapsaminda Tiirkiyede hangi faaliyetler yapilmis-
tir?

3. Yasamboyu 6grenme konusunda Tiirkiyede yapilan arastirmalarin egi-
limi nasildir?

GiRis

Hatirlar misiniz?... hepimiz ¢ocuklugumuzda goézlerimizdeki kesfetme 1s1lti-
s1 ve minik yiireklerimizdeki cesaret ile merakl bir kasif, bilinmeyenin pesinde
kosan bir bilim adamy, yaraticilikta sinir tanimayan bir ressam, dogay:1 anlamaya
calisan bir biyolog gibiydik. Taze zihinlere etki eden “senin sinirin budur’, “bunu
yapmamalisin” gibi dayatmalarin ve yasaklarin ne oldugunu bilmeyen, her seyin
nedenini, nasilini, ni¢inini 6grenmek isteyen, korkusuzca sorgulayan ve dene-
yimleyerek kesfetmeye ¢alisan, 6zgiir ruhlarin kanat ¢irpislartyd: minik bedenleri
harekete geciren gii¢. Bilme istegi, anlama istegi, 6grenme istegi... kimsenin zor-
lamas: olmadan kendiliginden pesinden kosulan tutkulard: bizler i¢in. Bir kusun
ugusu, yagmurun yagmasi, bulutlarin havada siiziilmesi, goz alici renkleriyle gok
kusaginin belirmesi. .. yetiskinler icin siradan olan tiim bu olaylar, bizler i¢in kes-
fedilmeyi bekleyen birer mucize gibiydi... Belki de o donemde ¢ocuk goziiyle bir
yandan bu inanilmaz olaylara sasirirken, diger yandan da yetiskinlerin neden ayni
heyecan1 gostermedikleri zihinlerimizde bir soru isareti olarak yer tutuyordu. Bu
sorunun cevabini ise bize zaman gosterdi. Yavas yavas ¢ocuklugumuzu elimizden
alan zaman, onun yerine bize yetiskinligimizi verdi. Bu siiregte pek cok degisim
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bizleri kargiladi. Bir ¢ocuk i¢in siirekli olarak yeni ve inanilmaz geyleri kesfetme
anlamina gelen 6grenme tutkusu; hayatin yiikledigi sorumluluklar, maddi-manevi
sikintilar, bezginlikler ve zamanin acimasizlig1 iginde kaybolan biz yetiskinler i¢in
farkli anlamlar ifade etmeye basladi. Insan zihninin dogustan gelen fizyolojisine
ve ihtiyaglarina ters olarak, yetiskinlerin diinyasinda 6grenme kimileri i¢in gerek-
siz ve sikici bir ugras, kimleri i¢in bir litks olarak kalirken; sansl olarak niteleye-
bilecegimiz bir grup i¢in ise hala yeni bir seyler kesfedip, gelisme arzusu olarak
kendine yer buldu. Peki ya hepimiz hayatimizin her déneminde 6grenme asig1
¢ocuklar gibi kalabilseydik nasil olurdu acaba? Ya da i¢cimizde dogustan gelen 68-
renme tutkusunu yagamin her doneminde canli tutarak neleri degistirebilirdik
hayatlarimizda?

Yeni bir giine gozlerimizi a¢tigimiz andan itibaren ev islerini yaparken, te-
levizyon seyrederken ya da sokakta yiiriirken kisacasi aktif ya da pasif olarak ka-
tildigimiz tiim faaliyetlerimiz siiresince, bes duyumuz ile algiladigimiz tiim nes-
nelerden, durumlardan ve olaylardan istemli ya da istemsiz olarak bir¢ok bilgi
ogrenmekteyiz. Her 68rendigimiz bilgi ise, yeni 6grenmelerimize kaynak olustu-
rarak, onlar1 desteklemektedir. Yeni dogan bir bireyin ilk 6grenme deneyimleri
aile ve yakin cevre icinde gerceklesse de ilerleyen donemlerde 6grenmenin tesa-
diiflere birakilmamasi ve bireylerin 6grenmelerinin sistemli olarak desteklenmesi
fikri, egitim kurumlarinin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Egitim hizmetlerinin su-
nuldugu okullarda belli yas araligindaki 6grencilere alaninda uzman 6gretmenler
tarafindan farkli disiplinlerde hayata hazirlayici egitimler sunulmaya baslanmis-
tir. Boylece farkli sosyo-kiiltiirel 6zelliklere sahip ailelerden gelen bireylerin, ayni
nitelikte egitim almasina olanak sunulmus ve bir nevi firsat esitligi saglanmistir.
Egitim kurumlarinda edindikleri bilgi ve beceriler sayesinde topluma faydali ve
tiretken hale gelen bireyler, mevcut zihinsel birikimleri ile hayatlarini idame etti-
rebilecek diizeye sahip oluyorlardi. Fakat, ilerleyen zaman i¢inde toplumsal yapi-
nin karmasiklagmasina, teknolojinin gelismesine ve bilgi tiretim hizinin artmasina
paralel olarak, egitim kurumlarinda sunulan bilginin, bireylerin hayatlar1 boyunca
ihtiyaglarini karsilamayacag1 gercegi giindeme gelmeye baglamigtir.

YASAMBOYU OGRENMENIN DUNYADAKI GELIiSiMi

Ogrenmenin, bireylerin yasamlarinin her aninda gergeklesebildigi eskiler-
den beri bilinen bir gercek olmasina karsin, okul sinirlarinin 6tesinde, bireyle-
rin hayatlar1 boyunca devam etmesi gerekliligi resmi olarak ilk kez 1972 yilinda
UNESCO tarafindan hazirlanan raporda dile getirilmistir (Faure ve ark., 1972).
S6z konusu raporda yagamboyu 6grenmenin, egitim diizeyi ve yasi ne olursa
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olsun, yediden yetmise herkesin hayatlar1 boyunca ihtiya¢ hissettigi dogrultu-
da 6grenmesini ve kendini gelistirmesini temel alan bir yaklasim oldugu ifade
edilmistir (UNESCO, 2013). Yasamboyu 6grenme hakkinda uluslararas: alanda
yapilan bu ilk resmi belirtim tiim diinyanin dikkatini ¢ekmis, konu ile ilgili ya-
pilacak olan faaliyetlere ve arastirmalara zemin hazirlamistir. Ertesi yil OECD
tarafindan hazirlanan raporda, yasamboyu 6grenmenin mesleki anlamda bireyle-
rin niteliklerini arttiracagini ve iilkelerin ekonomilerine olumlu yansimalar1 ola-
cagini vurgulamistir (EURYDICE, 2000). Bu gelismelerden etkilenen ve gelecegi
konusunda saglam temeller olusturmak isteyen Avrupa Birligi biinyesinde, 1993
yilinda toplanan Avrupa Komisyonu, Yesil Biilten isimli raporu hazirlamistir. S6z
konusu raporda, firsat esitligi temelinde, birlik iiyesi iilkelerdeki vatandaglara yo-
nelik olarak, mesleki ve kisisel gelisim alaninda yapilandirilmis egitim olanaklari-
nin olusturulmasi, boylelikle mevcut is giicii niteliginin arttirilip, bireylere yeni is
imkanlar1 saglanmasi i¢cin yasamboyu 6grenmenin 6nemli oldugu ifade edilmistir
(European Commission, 1993). Diinya ¢apinda yasamboyu 6grenmenin taninirli-
gin1 arttirmay1 hedefleyen bu toplantilar, bityiik bir seferberligin ilk ayak seslerini
olusturmaktaydi. Uluslararasi alanda giin gegtik¢e daha fazla giindem olusturma-
ya baglayan yasamboyu 6grenme konusunda, bir yandan bilgilendirici toplantilar
diizenlenirken, diger yanda da konu ile ilgili eyleme gecilmesi i¢in neler yapila-
bilecegi tizerinde zihin giicii harcanmaya baslandi. Bu dogrultuda 1995 yilinda
Avrupa Komisyonu yayinladig1 Beyaz Biilten isimli raporda, gliniimiizde ihtiyag
duyulan bireylerin 6zellikleri agiklanarak, Avrupa Birligi vatandaglarinin yasam-
boyu 6grenen bireyler olmalari i¢in bir eylem plani ortaya konulmustur (Europe-
an Commission, 1995). Yasamboyu 6grenme konusunda yapilan faaliyetlerde sa-
dece meslek sahibi bireyler degil, ayn1 zamanda igsiz bireyler de hedeflenmistir. Bu
durum 1996 yilinda UNESCO tarafindan hazirlanan raporda, iilkelerin mevcut
insan giicli kaynaklarinin daha verimli kullanilabilmesi amaciyla igsiz bireylerin
meslek sahibi olmalari i¢in girisimler yapilmasinin bir zorunluluk oldugu ifade
edilmistir (UNESCO, 1996). Ayrica, ayn1 dénemde yasamboyu 6grenmenin gok
bilegenli bir yap1 oldugunu ortaya koyan Avrupa Birligi Komisyonu, bu siirece ve
stirecin bilesenleri olan egitim ve is diinyasinin etkilesimine dikkat ¢ekerek, konu
ile ilgili anlayisinin yayginlastirilmasi amaciyla 1996 yilin1 yasamboyu 6grenme
yili ilan etmistir (European Union, 1996). Yasamboyu 6grenme anlayisinin diinya
tizerinde sadece bir bolge ya da birkag tilke ile sinirli kalmamasi ve tiim diinyaya
yayilmasi diisiincelerinin agirlik kazanmasinin sonucu olarak OECD, 1999 yilinda
hazirladig1 raporda yasamboyu 6grenme anlayisinin kiiresel ¢apta hakim kilin-
masi i¢in maddi kaynaklarin seferber edilmesinin ve bu dogrultuda toplum dina-
miklerini olugturan tiim kurumlarin eg giidiimlii olarak ¢alismalarinin zorunlu
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oldugunu ifade etmistir (OECD, 1999). Yapilan uluslararas: girisimler sayesinde,
yasamboyu 6grenmenin tiim diinyada bilinirliginin arttirilmasi saglanarak, eyle-
me ge¢mek icin gerekli kaynaklar ise kosulup, hazirlanan eylem planlari dogrultu-
sunda uygulamalar gerceklestirilmeye baglanmistir.

Tiirkiye’de Yasamboyu Ogrenmenin Tarihcesi ve Gelisimi

Ulkemiz agisindan bakildiginda, yagamboyu 6grenme baglaminda deger-
lendirilebilecek faaliyetler Cumbhuriyetin kurulmasindan 6nce baglamis olup,
yeni Tiirk devletinin resmiyet kazanmasiyla birlikte biiytik bir hiz kazanmistir.
Osmanli Imparatorlugu’'nda vatandaslarin meslek sahibi olmalar1 ve kendilerini
mesleki anlamda gelistirebilmeleri i¢in faaliyet gosteren ahilik ve lonca yapilan-
malari, 6nemli goriilen bir dayanigma ve egitim mekanizmasiyd: (Kiling, 2012).
S6z konusu yapilanma sayesinde bireyler, mesleklerinde usta olan kisilerin reh-
berliginde hem mesleki bilgi ve becerilerini ilerletebilmekte hem de meslek ahla-
kini kazanmaktaydilar (Bayram, 2012). Bu organizasyona paralel olarak, Osmanl
Devletinde askeriye de bireylerin egitilmesinde aktif roller iistlenmistir. Osmanli
ordusunda askerlik gorevini yerine getirmekte olan bireyler, kendi hayatlarini ka-
zanmalar1 icin meslek edindirme egitimlerden yararlanabilmekte ve ileriki hayat-
larinda, edindikleri meslekleri icra edebilmekteydi (Cihan, 2010). Mesleki egitim
haricinde halkin ihtiya¢ duydugu bilgiye ulagsmasini kolaylastiran ve 6grenme
ihtiyaglarina gidermelerini destekleyen kiraathaneler, bireylere kitaplar, dergiler,
gazeteler gibi materyallere ulagmalarini saglayan kurumlard: (Milli Egitim Bakan-
1181, 2013). Kiraathaneler sayesinde hem okur-yazarlik diizeyinin yiikseltilmesi,
hem de halkin ¢esitli konularda bilgi sahibi olmasini desteklenmekteydi. Ayrica,
donemin universiteleri olan medreseler, ¢esitli bilim alanlarinda ¢alismalar yiiriit-
mekte ve halk bilgilendirmeye yonelik faaliyetler organize etmekteydi.

1923 yilinda Cumbhuriyetin ilan edilmesiyle birlikte, kalkinma hedefleri dog-
rultusunda, pek ¢ok alanda oldugu gibi egitim alaninda da reformlar yapilmis ve
egitim hizmetinin devlet tarafindan halka sunulmas: gerekliligi, ¢cikarilan yasalar
ile kesinlestirilmistir. 1928 yilinda halkin daha kolay ve hizli bir bi¢cimde okur-
yazar olabilmesi i¢in yeni Tiirk alfabesine gecilmis ve kabul edilen yeni alfabe ile
genis kitleleri okuryazar kilmak amaciyla yurt genelinde Millet Mektepleri kurul-
mustur (Akytiz, 2012). Bylece yediden yetmise tiim vatandaglarin okuma yazma
ogrenmesi hedeflenmistir. Diger yandan, bu siiregte bireylerin kendilerini kiiltii-
rel olarak da gelistirmeleri gerekliligi de unutulmamis ve 1932 yilindan faaliyete
gecen Halk Evleri ile yetigkinlere sanat, spor, tarih, edebiyat gibi farkli alanlarda
6grenme firsatlar: sunulmustur (Arikan, 1999). Bu dénemde, egitim alaninda ya-
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pilan girisimler sadece kentle sinirli kalmamus, kirsalda yasayan insanlarin da egi-
tilmesi amaciyla girisimler yapilmistir. Bu dogrultuda 1938 yilinda, kirsal kesim-
de yasayan bireylerin daha iiretken olabilmeleri i¢in gezici kéy kurslar1 organize
edilmis ve kdy ortaminda yasayan insanlarin ihtiyaclarina uygun olarak demirci-
lik, el sanatlari, cocuk bakimi, marangozluk, tarim, ¢cocuk bakimi gibi farkli konu
alanlarinda egitilmesine baglanmistir (Giiven, 2014). Kirsal kesimde daha sistemli
ve nitelikli egitim hizmetleri sunulmasi arayisi ilerleyen yillarda da devam etmis
ve 1940 yilinda koy enstitiileri kurulmaya baglanmistir. Koy enstitiileri sayesinde
kirsalda yasayan vatandaglarin sosyal, kiiltiirel, mesleki, bayindirlik, sanat, saglik
ve spor gibi pek ¢ok alanda egitim ihtiyaclar1 giderilmesi hedeflenmis, yasam ka-
liteleri yiikseltilmeye ¢alisilmis ve iilkenin topyekiin kalkinmas: desteklenmistir
(Boybeyi ve Sallan Giil, 2008; Kapluhan, 2012).

Fotograf 1: Koy Enstitiisii 6grencileri
(Dogan, 2014).

[lerleyen zaman iginde halk egitimi konusu daha da énem kazanmistir. 1957
yilinda diizenlenmis olan 6. Milli Egitim Surasrnda halka y6nelik sunulan egitim
hizmetlerinin, tilkenin refah diizeyini arttirma yolunda 6nemli bir kilometre tas
oldugu vurgulanmuis, s6z konusu egitim olanaklarinin herkese hitap edecek sekil-
de gesitlendirilmesi ve yayginlastirilmasi gerekliligi ifade edilmistir (Milli Egitim
Bakanligi, 1957). Bu surada alinan kararlar dogrultusunda, halka yonelik sunu-
lan egitimlerin daha sistemli kilinmasi icin, 1960 yilinda Halk Egitimi Genel Mii-
diirltigii kurulmustur (Sapanca Halk Egitim Merkezi, 2010). Halk Egitim Genel
Miudirligi sayesinde halk egitimi faaliyetleri, ortak bir merkezden daha etkili ve
verimli bir bigimde yiiriitiilmeye baslanmistir. Halk egitimini yayginlastirmak ve
sistemli bir bigimde islerlik kazandirmaya yonelik faaliyetler, ciddi bir finansman
ihtiyacini da giindeme getirmistir. S6z konusu finansman ihtiyaci, 1963-1968 do-
nemini kapsayan birinci bes yillik kalkinma planinda da kendisine yer bulmus ve
bu planda ekonomik kalkinma i¢in halkin egitilmesinin bir zorunluluk oldugu
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ifade edilip, gerekli imkénlarin saglanmasi igin biit¢eden pay ayirilmas: énemle
vurgulanmistir (Kalkinma Bakanlhigi, 1963). Halk egitiminin gittik¢e artan bir
sekilde 6nem kazanmasi, yiiksekogretim kurumlarinin da bu seferberlige ortak
olmasini saglamigtir. Bu dogrultuda 1965 yilinda, Ankara Universitesi Egitim Fa-
kiiltesi biinyesinde 6grencilere, halk egitimi ve yetiskin egitimine yonelik dersler
sunulmaya baslanmis (Bilir, 2009) ve zaman i¢inde bu girisim diger tiniversitelere
de 6rnek olmustur. 1968 yilinda toplanan ve halkin egitilmesi konusunda yapilan
faaliyetlerin degerlendirildigi Devrimci Egitim Surasrnda, egitim hizmetlerine
ulagmada firsat esitligi saglanmasi, toplumundaki farkli kesimlerin kiiltiirel olarak
birbiriyle kaynasmasi, tarim ve sanayi basta olmak {izere her alanda verimliligin
artirilmast icin yapilan halk egitimi faaliyetlerinin etkili ve 6nemli oldugu vur-
gulanmigtir (Tiirkiye Ogretmenler Sendikasi, 1969). Halk egitimi konusunda yii-
ritiilen faaliyetlerin faydalarinin hissedilir bir bigimde anlagilmasi, konu ile ilgili
yapilan plan ve biitce ¢aligmalarinin daha da detaylanmasini saglamistir. 1968-
1972 dénemine yonelik olarak hazirlanan ikinci beg yillik kalkinma planinda, halk
egitiminde kadinlarin egitimine de en ez erkekler kadar 6nem verilmesi diisiincesi
giindeme gelmis, kadin egitimine yonelik girisimler yapilmasi ve bu dogrultuda
kaynak ayrilmasi kararlastirilmistir (Kalkinma Bakanligi, 1968). Gergeklestirilen
halk egitim faaliyetlerinin kapsaminin genislemesi ve niteliginin yiikselmesi ile
birlikte, toplumu olusturan diger kurumlarin da yiiriitillen bu hizmetlere katki
saglamasi ve kurumlar aras1 koordinasyon olugturulmasi gerekliligi anlagilmistir.
Bu gereklilik 1973-1977 yillar1 arasini kapsayan ti¢iincii beg yillik kalkinma plani-
na da yansimistir. S6z konusu planda, 6rgiin ve yaygin egitim kurumlar arasinda
isbirliginin saglanmasi ve egitim alaninda gelistirilecek stratejilerin bu dogrultuda
olusturulup, uygulamaya gegirilmesi 6nemli goriilmiistiir (Kalkinma Bakanligy,
1973). Ugiincii beg yillik kalkinma planinda alinan kararlarin bir yansimast olarak,
1973 yilinda Milli Egitim Temel Kanunu'nda yapilan diizenleme ile egitim sistemi,
orgiin ve yayin egitim olarak iki béliime ayrilmistir (Milli Egitim Bakanligi, 2000).
Yapilan bu yasal diizenleme ile yaygin egitimin konumu daha da gii¢lendirilmis;
halk egitimi faaliyetlerinin hem mesleki hem de kiiltiirel anlamda bireylerin ken-
dilerini yenilemeleri ve hayatin her alaninda gerceklesen degisime ayak uydurabil-
meleri konusunda destekleyici bir gii¢ oldugu onaylanmuistir.

Uzaktan egitimin olanaklarinin geligmesi, halk egitimi alaninda gerceklestiri-
len faaliyetlere farkli boyutlar kazandirmaya baglamistir. Bu dogrultuda iilkemiz-
de 1975 yilinda Milli Egitim Bakanlig: catis1 altinda Mektupla Yiiksek Ogretim
Merkezi kurulmus ve yiiksekogretim diizeyinde egitim almak isteyen, fakat gesitli
nedenlerden dolay1 bunu ger¢eklestirememis bireylere yonelik olarak, uzaktan egi-
tim yoluyla lisans egitimi alma firsat1 olusturulmustur (Isman, 2011). Daha sonra
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Yaygin Yiiksek Ogretim Kurumu (YAYKUR) ismini alan bu birim sayesinde, tilke-
mizde egitimde firsat esitligi anlayis1 daha da pekistirilmis ve egitim olanaklarinin
mevcut ¢itasi yiikseltilerek, yetigmis insan giicii potansiyelinin arttirilmasi hedef-
lenmistir. Yapilan tiim bu faaliyetler kapsaminda yaygin egitim ile genis kitlele-
re ulagilmaya ¢alisilirken, ayni zamanda yaygin egitim hizmetlerinin niteliginin
arttirilmast tizerine diisiinceler hdkim olmaya baslamisti. Bu diigtinceler etkilerini
1979-1989 yillarini kapsayan dordiincil ve besinci bes yillik kalkinma planlarinda
gostermistir. S6z konusu planlarda 6rgiin ve yaygin egitim hizmetlerinin birbiriyle
uyumlu olmast gerektigi vurgulanip, her iki egitim hizmetinin denkliklerinin sag-
lanmasi giindeme getirilmistir (Kalkinma Bakanlii, 1979, 1985). Béylece yaygin
egitimin orgiin egitim ile ayni kategoride degerlendirilmesi ve es diizeyde 6nemli
gorilmesi hedeflenmistir.

Diinyada iilkeler arasinda ekonomik rekabet diizeyinin artmasina paralel
olarak, iilkemizde de nitelikli is giicli saglanmasina yonelik gerekli girisimler ya-
pilmaya baslanmistir. Bu dogrultuda 1981 yilinda gergeklestirilen 10. Milli Egitim
Surasrnda yaygin egitim siireglerinin 6rgiin egitim siirecine paralel ve ayni za-
manda biitiinleyici nitelikte olmasi ve bu dogrultuda gelistirilmesi gerekliligi ifade
edilmigtir (Milli Egitim Bakanlg1, 1981). Ayrica 1982 yilinda Yaygin Yiiksek Ogre-
tim Kurumunda (YAYKUR) yapisal bir degisiklige gidilmis ve s6z konusu kurum
Anadolu Universitesi A¢ik Ogretim Fakiiltesi ismi ile bir Giniversite catis1 altinda
faaliyet gostermeye baslamistir (Akytiz, 2012). Boylelikle uzaktan yiiksekogretim
hizmetlerinin daha bilimsel ve nitelikli hale getirilmesi hedeflenmistir. Diger yan-
dan sanayi tiretiminin desteklenmesi, ihtiya¢ duyulan nitelikli personellerin yetis-
tirilmesi ve bireylerin meslek sahibi olabilmeleri i¢in faaliyet gosteren Ciraklik ve
Yaygin Egitim Genel Midiirliigii, 1983 yilinda yapilan diizenlemeler ile daha aktif
ve gliglii hale getirilmigtir (Ultanir ve Ultanir, 2005). 1987 yilinda ¢iraklik ve halk
egitim merkezlerinin mevcut imkanlarimin gelistirilmesi i¢in girisimde bulunul-
mug ve Diinya Bankasi destegi ile yiiriitiilen yaygin ve mesleki egitim projesi ha-
yata gecirilmistir (Akyol, 1999). Bu sayede yaygin egitim kurumlarinin alt yapilar
giiclendirilerek, daha islevsel hale getirilmistir. S6z konusu girisimler sadece sanayi
sektoril ile sinirl kalmamis, tarim sektoriine yonelik olarak da egitsel anlamda des-
tekleyici girisimler yapilmistir. Televizyon programlari araciligiyla tarim ve hay-
vancilik alaninda tireticilerin bilinglendirilmesi, yeni iretim tekniklerinin tanitilip,
daha verimli iiretim saglanmasi i¢in Tarim K&y Isleri Bakanligi, Maliye Bakanhg,
TRT ve Anadolu Universitesi ortak girisimiyle, Yaygin Ciftci Egitim Projesi (YAY-
CEP) hayata gecirilmistir (Tarim Bakanlig1, 2014). Diger yandan kirsal alanda ya-
sayan bireyler igin 1990 yilinda baglatilan Yore Egitimi Projesi sayesinde, Giiney
Dogu Anadolu bélgesindeki halkin mesleki anlamda daha nitelikli kilinmalari, aile
ve ¢evre konularinda daha duyarli olmalar: hedeflenmistir (Bilir, 2009).
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Teknolojinin gelismesi ve giinliik hayatta varligini daha fazla gostermesine
paralel olarak, egitimde teknolojinin kullanilmas: diisiinceleri glindeme gelmeye
baglamistir. Bu dogrultuda 1990-2000 yillar1 arasinda dénemde gergeklestirilen
Milli Egitim Suralarinda teknolojideki gelismeler dogrultusunda halk egitiminde
gerekli diizenlemelerin yapilarak, sistemin daha etkili kilinmasi gerekliligi ifade
edilmistir (Milli Egitim Bakanlig1, 1990, 1996). Diger yandan, ayn: dénemi kap-
samina alan altinci ve yedinci kalkinma planlarinda, teknoloji ve bilimdeki gelis-
melere paralel olarak bilgi ve iletisim teknolojilerinin yaygin egitim hizmetlerine
entegre edilip, egitim hizmetlerinin daha nitelikli kilinmas: gerekliligi vurgulan-
mistir (Kalkinma Bakanligi, 1990, 1996). Alinan bu kararlar ile yaygin egitim hiz-
metlerinin, bilgi ve iletisim teknolojilerinin sagladig: firsatlar ile daha zengin ve
etkili hale getirilmesi hedeflenmistir.

200071i yillara gelindiginde tilkemizde, yasamboyu 6grenme vurgusu daha
¢ok 6n plana ¢ikmaya baglamistir. 2001-2013 yillar: aras1 dénemi iceren sekizin-
ci ve dokuzuncu kalkinma planlarinda, nitelikli bir toplum olusturmada ve iilke
olarak yarinlara hazir olabilmede, yasamboyu 6grenme kiiltiiriiniin toplum tara-
findan 6ziimsenmesinin bir zorunluluk oldugu giindeme getirilmistir (Kalkinma
Bakanlig1, 2001, 2007). S6z konusu kalkinma planlarinda, yitksekdgrenim siiregle-
rine déahil olamamis bireylerin, meslek sahibi, {iretken ve topluma faydal bireyler
olmalar1 konusunda tiim kurum ve kuruluglarin koordineli olarak faaliyet goster-
meleri gerektigi ifade edilmistir. Yapilan planlarda alinan kararlar sayesinde, yetis-
kinlere yonelik teknoloji destekli uzaktan egitim firsatlarinin arttirilmasi ve bilgi
¢ag1 insaninda olmasi gereken 6zelliklerin topluma kazandirilmasi hedeflenmistir.
Bu dogrultuda eyleme gecilmis ve cesitli faaliyetler gerceklestirilmeye baglanmis-
tir. 2011 yilinda yasamboyu 6grenme faaliyetlerinin daha verimli olarak organize
edilebilmesi i¢in yapilan diizenlemeler sonucunda, Milli Egitim Bakanlig1 Biinye-
sinde faaliyet gosteren Yaygin ve Ciraklik Egitimi Genel Midiirliigii, Hayat Boyu
Ogrenme Genel Miidiirliigii ismini almis, gorev ve yetki alani genisletilerek, daha
islevsel hale getirilmistir (Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigii, 2014a). Ger-
ceklestirilen diizenlemeler ile yeni yapisina kavusan Hayat Boyu Ogrenme Mii-
diirligi, agik 6gretim kapsaminda sunulan ilk ve orta dereceli egitim hizmetleri
haricinde, yetiskinler i¢cin mesleki, teknik, sosyal ve kiiltiirel pek ¢ok alanda egitim
olanaklar1 olugturmakta ve bu dogrultuda cesitli kurumlarla ortaklasa ¢alismalar
ylriitiip, yasamboyu 6grenme kiiltiiriiniin benimsetilmesi i¢in ugras vermekte-
dir. Bu ugraslar kapsaminda Hayat Boyu Ogrenme Miidiirliigii tarafindan, 2014-
2018 donemine yonelik olarak hazirlanan yasamboyu 6grenme strateji planinda,
toplumda yasamboyu 6grenme farkindaliginin arttirilmasi, yasamboyu 6grenme
konusunda yeni olanaklarin sunulmasi ve bu olanaklarin herkes tarafindan ulagi-
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labilirliginin kolaylastirilmasi, yasamboyu 6grenme konusunda rehberlik ve da-
nigmanlik faaliyetlerinin gelistirilmesi, yiiriitiilen egitim faaliyetlerinin izleme ve
degerlendirilmesine yonelik calismalar yapilmasi planlanmistir (Hayat Boyu Og-
renme Genel Midiirliigii, 2014b).

Guniimiizde yagamboyu 6grenme konusunda iilkemizde yiiriitillen hizmet-
ler bagta bakanliklar olmak iizere, tiim yerel yonetimler, tiniversiteler, sivil toplum
orgiitleri, devlet ve ozel sektdr kurumlari, vakiflar, sendikalar, dernekler, basin ve
yayin kuruluglar1 ve medya kurumlar: tarafindan yapilan faaliyetler ile yiiriitil-
mektedir. Ozellikle bilim alaninda éncii kurumlar olan iiniversiteler, bilim iiret-
me ve yayma misyonlar1 dogrultusunda, toplumsal farkindaligin olusturulmas ve
yagamboyu Ogrenme anlayisinin yayginlastirilmasinda 6nemli bir konumda yer
almaktadirlar. Universiteler sahip olduklari siirekli egitim merkezleri ve yiiriittiik-
leri uzaktan egitim programlari vasitasiyla, toplumdaki bireylere kendini gelistir-
me ve yasamboyu 6grenme firsat1 sunmaktadr.

Tiirkiye'de Yasamboyu Ogrenme Arastirmalarinda Egilimler

Tiirkiyede yagamboyu 6grenme konusunda gerceklestirilen faaliyetlere ilig-
kin biitiincill bir bakis agisina sahip olmak i¢in, yapilan uygulamalarin haricinde,
konu ile ilgili olan bilimsel aragtirmalarin egilimlerinin de incelenmesi gereklidir.
Yasamboyu 6grenme konusunun hem diinyada hem de iilkemizde 6nem kazan-
masi, arastirmacilar: bu dogrultuda ¢alismalar yapmaya sevk etmigstir. Tiirkiyede
yasamboyu 6grenme konusunun daha iyi anlasilabilmesi, bu anlayisla yola ¢1-
karak konu ile ilgili yapilacak uygulamalara 1s1k tutulmasi, yasamboyu 6grenme
konusunda yapilan mevcut faaliyetlerin degerlendirmesi ve yasamboyu 6grenen
bir toplum olusturulmas: yolunda mesafe kat edilmesi i¢in bilimsel arastirmalar
yuritilmektedir. Yasamboyu 6grenme konusunda yapilmis olan arastirmalarin
genel egilimlerinin incelenmesi, konu ile ilgili olarak bilimsel anlamda bulunulan
noktanin anlasilmasi, yeni arastirmalar yapacak bilim insanlarina yon gostermesi
ve fikir vermesi agisindan 6nem tasimaktadir. Tim bu nedenlerden dolayi, bu bo-
limiinde Tirkiyede yapilmis yasamboyu 6grenme konulu bilimsel aragtirmalara
iliskin istatistiksel bilgiler sunulmustur.

Tiirkiyede yapilan yasamboyu 6grenme arastirmalarinin egilimini belirlemek
i¢in, yerli alan yazinda yasamboyu 6grenme veya hayat boyu 6grenme bashg: al-
tinda gergeklestirilen tezler, makaleler ve bildirilere ulagilmaya calisilmistir. Ya-
pilan tarama sonucunda, yasamboyu 6grenme konusunda 2006-2014 yillar: ara-
sinda hazirlanmis toplam 115 tane bilimsel arastirmaya ulasilabilmistir. Ulagilan
aragtirmalar yayin tiirti, yaymn yili, arastirma deseni, veri toplama teknigi ve ornek-
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leme déhil edilen birimlere gére incelenmistir. Yapilan incelemelere iligkin yiizde
ve frekans degerleri hesaplanarak, grafiksel gosterimle ve tablolar ile sunularak
raporlastirilmistir.

2006-2014 yillar1 arasinda Tiirkiyede gerceklestirilen yasamboyu 6grenme
aragtirmalarinin yayin tiirlerine iliskin dagilim grafigi asagida sunulmustur.

Grafik 1: 2006-2014 yillar: arasinda Tiirkiyede yasamboyu 6grenme konusunda
gerceklestirilen arastirmalarinin yayin tiirlerine gore dagilimi
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Grafik 1de, 2006-2014 yillar1 arasinda yagamboyu 6grenme konusunda farkl
tirlerde bilimsel arastirmalar yiirtitilldiigi anlasiimaktadir. S6z konusu zaman ara-
liginda tilkemizde yagamboyu 6grenme konusunda yapilmis arastirmalardan ula-
silan 115 tane ¢aligmanin, %42’lik pay ile en biiylik béliimiinii (48 ¢aligma) bilim-
sel makaleler olusturmaktadir. Bilimsel makalelerden sonra en biiyiik pay %357lik
oran ile (40 ¢aligma) bildirilere aittir. S6z konusu arastirmalarin arasinda en az paya
sahip olan ¢alismalarin ise tezler oldugu goriilmektedir. Yasamboyu 6grenme ko-
nusunda yiiriitillen yiiksek lisans tezlerinin, toplam yapilan ¢alisma sayis1 icindeki
orani %18de (21 ¢alisma) kalirken, doktora tezlerinin bu oranin %5 (6 ¢aligma)
oldugu goriilmektedir. Tez ¢aligmalari, makale ve bildiri ¢aliymalarina nazaran
uzman bir jiiri ekibi gézetiminde yiiriitiilen ve nispeten daha detayli olan, degerli
arastirmalardir. Yapilan inceleme sonucunda iilkemizde, yasamboyu 6grenme ko-
nusunda yiritilmis olan tez ¢alismalarinin, diger arasgtirma tiirlerine kiyasla daha
az rastlanir nitelikte olmasi dikkat cekicidir. Tez ¢alismalar1 kendi i¢inde incelen-
diginde ise sekiz yillik bir zaman dilimi zarfinda, yasamboyu 6grenme konusunda
tilkemizde sadece 6 tane doktora tezinin hazirlandig1 anlasiimaktadir.
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Yasamboyu 6grenme gibi genis bir konunun farkli boyutlar: ile daha detay-
I1 bir sekilde anlagilabilmesi ve iilke olarak yasamboyu 6grenme alaninda yetkin
bir konuma gelinebilmesi i¢in, konu ile ilgili kapsaml arastirmalarin yiiriitiilmesi
gereklidir. Bu dogrultuda tiniversitelerde konunun paydas: olan tim fakiiltelerde
yiiksek lisans ve doktora diizeyinde tez ¢alismalar1 gerceklestirilmesinin, yasam-
boyu 6grenmede yeni ufuklar acacag: diisiintilmektedir.

Yasamboyu 6grenme konusunda Tiirkiyede yiiriitiilen bilimsel ¢aligmalarin

sayllarinin yillara gore degisimi asagidaki grafikte sunulmaktadir.

Grafik 2: 2006-2014 yillar1 arasinda Tiirkiyede yasamboyu ogrenme konusunda
gerceklestirilen arastirmalarinin yillara gore dagilum
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Grafik 2’ye gore yasamboyu 6grenme alaninda yiriitilen bilimsel aragtir-
malarin sayilar1 2006-2010 yillar1 arasinda diizenli bir artis gostermektedir. 2011-
2013 yillar1 arasinda ise s6z konusu yiikselis egilimine ters olarak, yapilan ¢aligma
sayisinda azalma oldugu anlagilmaktadir. 2014 yilina gelindiginde ise, konu ile
ilgili gergeklestirilen ¢aligma sayisinin en yiiksek diizeye ulastig1 ifade edilebilir.
S6z konusu grafikte yillara gore yapilan yasamboyu 6grenme konulu arastirmala-
rin sayilarinin genel olarak yiikselis egilimi icinde oldugu séylenebilir. Buradan,
tilkemizde yasamboyu 6grenmenin 6nem kazanmasina paralel olarak, konu ile
ilgili gerceklestirilen bilimsel arastirma sayisinin da arttig1 anlagilmaktadir. Diger
yandan toplumda hemen her yastan bireyi ilgilendiren yasamboyu 6grenme ko-
nusunun tiim yonleri ile ortaya konulabilmesi i¢in daha ¢ok arastirma yapilmasi-
na ihtiyag vardir.

Yasamboyu 6grenme konusunda Tiirkiyede yiiriitiilen bilimsel ¢aligmalarin
sayllarinin temel alinan aragtirma paradigmasina gore dagilimi asagidaki grafikte
sunulmaktadr.
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Grafik 3: 2006-2014 yillari arasinda Tiirkiyede yasamboyu 6grenme konusunda
gerceklestirilen arastirmalarin temel aldigi paradigmalara gore dagilimi
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Grafik 3’te yasamboyu 6grenme konusunda %42’lik oran ile agirlikli olarak
(48 ¢alisma) kuramsal ¢aligmalar gergeklestirildigi anlagilmaktadir. Bu ¢aligma-
larda, yasamboyu 6grenme kavraminin 6nemi, gelisimi, yasamboyu 6grenme
konusunda diinya ve Tiirkiyede gerceklestirilen uygulamalarin ve politikalarin
karsilastirilmasi, yasamboyu 6grenmede ¢esitli faktorlerin rolleri gibi konular
ele alinmakta ve yapilabilecek yeni aragtirmalara iliskin yol gosterilmektedir. Ku-
ramsal ¢alismalardan sonra konu ile ilgili en biiylik paya sahip aragtirmalarin
%32’]ik oran ile (37 galisma) nicel ¢aligmalar oldugu anlasilmaktadir. Yasamboyu
6grenme konusunda gergeklestirilen nicel aragtirmalarin, farkli katilime1 grupla-
rinin yagamboyu 6grenme konusundaki egilimlerini, algilarini, becerilerini, ye-
terliliklerini belirlemeye yonelik aragtirmalar oldugu anlagilmaktadir. Ayrica bu
kapsamda yer alan arastirmalar arasinda, yasamboyu 6grenme konusunda dl¢ek
gelistirme caligmalar1 yapildigi, 6grenci ve akademisyen degisim programlarina
yonelik incelemeler gerceklestirildigi de gortilmektedir. Konu ile ilgili yiirtitilmiis
olan nitel arastirmalar ise, ulasilan arastirma sayist icinde %22’lik oran ile (25 ¢a-
ligma) kendine yer bulmaktadir. Yasamboyu 6grenme konusunda gergeklestirilen
nitel aragtirmalarin, Tlirkiye'nin yasamboyu 6grenme politikalari, mesleki gelisim,
ogrenci ve akademisyen degisim programlari, yasamboyu 6grenme konusunda
gerceklestirilen uygulamalarin incelenmesi ve bireylerin yasamboyu &grenme
yeterliliklerinin belirlenmesi gibi alanlar1 kapsadig1 goriilmektedir. Konu ile ilgili
yiriitillen aragtirmalarda %4’liikk oran ile (5 ¢aliyma) en az paya sahip c¢aligmala-
rin karma desen temelinde gerceklestirilen ¢aligmalar oldugu belirlenmistir. S6z
konusu karma desen aragtirmalarinin, bireylerin yasamboyu 6grenmeye algilarini
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ve goriislerini belirleyeme yonelik gerceklestirildigi anlasilmaktadir. Yasamboyu
6grenme konusunda iilkemizde yapilan caligmalarin agirlikli olarak mevcut du-
rumlarin belirlenmesine yonelik oldugu gozlenmistir. Konu ile ilgili yiiriitiilecek
ileriki calismalarda kapsamli veri elde edebilmek i¢in karma desenli aragtirmalar
gerceklestirilmesi, diger yandan eylem aragtirmalari ile mevcut durumun iyileg-
tirilmesine yonelik incelemeler yapilmasi, tasarim tabanl arastirmalar ile konu
ile ilgili yeni uygulamalar tasarlanip etkililiklerinin incelenmesi diisiiniilebilir.
Ayrica, yasamboyu 6grenme konusunda nicel anlamda deneysel arastirmalarin
yuritiilmesi, konu ile ilgili farkli bakis agilarinin gelistirilmesine destek sunabilir.

Yasamboyu 6grenme konusunda Tiirkiyede yiiriitiilen bilimsel ¢aligmalarda,
temel alinan aragtirma paradigmalarina gore kullanilan veri toplama tekniklerinin
yiizde ve frekans degerleri Tablo 1de sunulmustur.

Tablo 1: 2006-2014 yillar: arasinda Tiirkiyede yasamboyu dgrenme konusunda
gerceklestirilen arastirmalarda kullamilan veri toplama tekniklerinin dagilimi

Veri Toplama Teknikleri f %
Nitel arastirmalar

Anket 4 6,0
Anket ve goriigme 2 3,0
Dokiiman incelemesi 14 20,9
Goriisme 4 6,0
Goriusme ve dokiiman incelemesi 1 1,5
Nicel arastirmalar

Olcek 25 37,3
Anket 11 16,4
Anket ve Olcek 1 1,5

Karma desen arastirmalari

Anket 1 1,5
Anket ve GOrtisme 1 1,5
Olgek ve Anket 2 3,0
Olcek ve Goriigme 1 1,5

Toplam 67 100
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Tablo 1de yasamboyu &grenme konusunda yiiriitiilen nitel arastirmalarda,
%20,9 oran ile agirlikli olarak dokiiman incelemesi teknigi ile veri toplandig1 an-
lagilmaktadir. Nicel paradigma dogrultusunda gerceklestirilen arastirmalarda
agirlikli olarak dlcekler ile veri toplandigi goriilmektedir. Karma desen arastir-
malarinda ise hem nicel hem de nitel anlamda farkli veri toplama tekniklerinin
birbirlerine yakin oranlarda kullanildiklar: ifade edilebilir.

Yasamboyu 6grenme konusunda Tiirkiyede yiiriitiilen bilimsel ¢alismalarda,
tizerinde ¢aligilan 6rneklem gruplarina iligkin yiizde ve frekans degerleri asagidaki
tabloda sunulmustur.

Tablo 2: 2006-2014 yillar: arasimda Tiirkiyede yasamboyu 6grenme konusunda
gergeklestirilen arastirmalarda yer alan drneklem gruplar:

Orneklem Grubu f %
Avrupa birligi projesinde ¢alisan uzmanlar 1 1,5
Degisim programlarinin katilimecilari 2 3,0
Ders kitaplar1 1 1,5
Halk egitim merkezleri 7 10,6
Hemgireler 1 1,5
[lkokul 6grencileri 1 1,5
Kobi ¢aliganlar1 1 1,5
Kiitiiphane yoneticileri 2 3,0
Lisans 6grencileri 14 21,2
Mesleki gelisim materyalleri 1 1,5
Mimarlar 1 1,5
Okul miifredat programi 2 3,0
Otel isletmecileri 1 1,5
Ogretim elemanlar1 4 6,1
Ogretmenler 12 18,2
On lisans dgrencileri 2 3,0
PISA sinav sonuglari 1 1,5
Sanal ders platformlar1 1 1,5
Sosyal paylasim ag1 kullanicilar: 1 1,5
Stirekli egitim merkezleri 1 1,5
Yasamboyu 6grenme politika dokiimanlar1 9 13,6

Toplam 66 100
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Tablo 2de yagamboyu 6grenme konusunda gergeklestirilen arastirmalarin
orneklemlerinde, %21,2°lik oran ile agirlikli olarak yer alan grubun lisans 6gren-
cileri oldugu goriilmektedir. Yapilan ¢aligmalarda 6rneklem grubu olarak lisans
ogrencilerini sirastyla %18,2°lik oran ile 6gretmenler, %13,6’lik oran ile yagambo-
yu 6grenme politikalarina iligkin dokiimanlar ve %10,6 ile halk egitim merkezleri
takip etmektedir. Yasamboyu 6grenme diislincesinin toplumda yer alan her kesimi
kapsayan bir yapiya sahip olmasina ragmen, konu ile ilgili yapilan ¢aligmalarin
agirlikls olarak belli gruplar tizerinde gerceklestirildigi anlagilmaktadir. Yasambo-
yu 6grenme konusunda yiiriitiilen aragtirmalarin 6rneklem gruplari arasindaki bu
dengesizlik, iilkemizde yasamboyu 6grenme faaliyetlerinin etkililiginin degerlen-
dirilmesinde, konu ile ilgili yeni uygulamalarin hayata gecirilmesinde ve yasam-
boyu 6grenme anlayisinin toplum olarak bir kiiltiir haline getirilmesinde bakis
acimizi sinirlayan bir eksiklik olarak goze carpmaktadir. Bu eksikligin telafi edil-
mesi i¢in konu ile ilgili olarak toplumu olusturan farkli gruplar iizerinde kapsaml
bilimsel aragtirmalar yapilmas: 6nemli ve gerekli goriilmektedir.

SONUC

Giiniimiiz bilgi ¢aginda insanlarin, hemen her alanda gerceklesen degisime
uyum saglamalari ve ¢evresine faydaly, iretken bireyler olabilmeleri i¢in yagsambo-
yu dgrenen olmalari bir zorunluluk haline gelmistir. Ulkelerin uluslararasi alanda
var olabilmeleri sahip olduklari nitelikli insan giicii ile miéimkiin olmaktadir. Bu
stiregte vatandaslarina ihtiyaclar1 dogrultusunda nitelikli 6grenme firsatlari suna-
bilen tilkeler, medeniyet yarisinda bayraklarini en 6nde tastyacaklardir.

Yagamboyu 6grenme kavraminin resmi anlamda giindeme getirilmesi her
ne kadar tiretimde devamlilig1 ve verimliligi saglama diisiincesi dogrultusunda
“mesleki gelisim” vurgusu ile olsa da giiniimiizde bu anlayisin sinirlar1 genislemis
ve bireylerin biitiinciil gelisimini destekleyen bir yap1 haline gelmistir. Boylelikle
yasamboyu 6grenme, ¢ok yonlii bir varlik olan ve hayatinin farkli dénemlerinde
farkli ihtiyaglar: 6n plana ¢ikan insanoglunun dogasini tamamlayan bir islevsel-
lik kazanmustir. Bu diisiince dogrultusunda yasamboyu 6grenme konusunda hem
diinyada hem de tilkemizde ciddi kaynaklar ayrilmakta ve her yastan insana yone-
lik olarak egitim firsatlar1 olusturulmaktadir. Bu firsatlarin farkinda olan, ihtiyaci
dogrultusunda bunlardan yararlanabilen ve 6grenmeyi bir yasam bigimi haline
getiren, yani baska bir ifade ile aktif yasamboyu 6grenen bir toplum olugturulmast,
tilke olarak oncelikli amaglarimiz arasinda olmalidir.
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Yasamboyu 6grenme Kkiiltiiriine sahip bir toplum olusturulmasi, sadece ge-
rekli alt yap1 ve maddi olanaklarin tedarik edilmesi ve ise kosulmasi ile saglana-
maz. Yasamboyu 6grenme konusunda yapilan faaliyetlerin daha etkili olmasi ve
yasamboyu 6grenmenin toplumda bir kiiltiir olarak 6ziimsenmesi i¢in, siirecin ya-
pist ve bu siiregte etkili olan tiim faktorlerin gz 6niine alinarak planlama yapilma-
s1 gereklidir. Yapilan aragtirmalar yasamboyu 6grenme siirecinde pek ¢ok faktoriin
etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Buna gore bireylerin yetistigi ¢cevre ve ailenin
niteligi, toplum kiiltiirii, maddi olanaklar, teknoloji, gecmis egitim hayatinin nite-
ligi, bireysel 6zellikler gibi pek ¢ok faktor, bireylerin yasamboyu 6grenen olmala-
rin1 destekleyebilmekte ya da engelleyebilmektedir (Diker Coskun, 2009; Giiniig,
Odabasi ve Kuzu, 2012; Sahin, Akbasli ve Yanpar Yelken, 2010). Ornegin, yasam-
boyu 6grenme amaciyla devasa biitgeler harcanmasi, en iyi alt yap1 olanaklarinin
hazirlanmast, en ileri teknolojilerin kullanilmasi, 6grenmeye deger vermeyen veya
zihinlerinde 6grenmeyi sadece ¢ocukluk donemindeki okula gidip-gelme eylemi
olarak sinirlamis bir toplumda, istenen sonuglar1 veremeyecektir. Hayatini idame
ettirmede zorluklar ve maddi sikintilar yasayan dar gelirli bir birey, 6ncelikli bir
amag olarak sanat ya da spor gibi bir alanla ugragmay: diisiinemeyecektir. Egiti-
me deger vermeyen bir ailede yetisen birey, bu durumdan olumsuz etkilenecek ve
egitim hayati konusundaki miicadeleyi belki hakkiyla gerceklestiremeyecek belki
de erkenden pes edip egitimini yarida birakacaktir. Elbette ki i¢inde bulundugu
tim olumsuz sartlara karsin biiyiik bir irade gosterip, kendini yetistirme yolunda
caba sarf eden ve bu 6rneklere istisna teskil edecek bireyler de mevcut olabilmek-
tedir. Fakat bu durum, belirtilen faktorlerin yasamboyu 6grenmede etkisinin goz
ardi edilmesi anlamina gelmemektedir. Tim bu nedenlerden dolay: yiiriitillecek
faaliyetlerde, siirece etkisi olan tiim faktorlerin uygun bi¢imde kontrol altinda tu-
tulmas, ihtiyaglar dogrultusunda bu faktorlere iliskin diizeylerin iyilestirilmesi ve
birbirleriyle etkilesimli olarak degerlendirilmesi, toplumda yasamboyu 6grenme
kiltirinin olusturulmasini destekleyecektir.

Yasamboyu 6grenme alaninda eyleme gegmede dikkat edilmesi gereken diger
bir husus ise yasamboyu 6grenme konusunun disiplinler arasi bir bakis agis1 ile ele
almnmasi gerekliligidir. Siirece etki eden faktorlerden de anlasildig iizere, yasam-
boyu 6grenme, egitim bilimi, sosyoloji, psikoloji, biyoloji, ekonomi, sanat, spor
gibi pek ¢ok disiplinin etkili oldugu, disiplinler arasi bir yaklasimdir. Bu nedenle
tasarlanacak olan uygulamalarda, yasamboyu 6grenmenin dogasina uygun olarak,
farkli konu alani uzmanlarinin esgiidiim halinde faaliyet gostermesi, birlikte karar
almasi ve alinan kararlarin uygulamaya gecirilmesi, siirecin etkililigini arttiracak-
tir. Yagamboyu 6grenme konusunda yapilacak bilimsel aragtirmalarda, toplumun
farkli bolgelerinde, farkl kiiltiirel 6zelliklerde, farkli egitim seviyelerinde, farkli
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sosyo-ekonomik diizeylerdeki bireyler ile calisilmasi, mevcut duruma iliskin daha
kapsamli verilere ulagilmasini saglayacaktir. Ayrica konu ile ilgili ytiritiilecek ¢a-
ligmalarin farkl alan uzmanlarinin destegi ile desenlenmesi ve disiplinler arasi bir
yaklasim ile gerceklestirilmesi, konunun biitiinciil bir bakis acisi ile degerlendi-
rilmesine imkéan sunacaktir. Diger yandan daha 6zele inilerek, siirecte etkili olan
faktorlerin detayli bir sekilde incelenmesi, s6z konusu faktorlerin birbirleriyle et-
kilesimlerinin ortaya konulmas: ve bu faktorlerin iyilestirilmesine yonelik aras-
tirmalar yapilmasi, yasamboyu 6grenme anlayisinin giiglendirilmesine katkida
bulunacaktir.

Yasamboyu 6grenme konusunda toplum bilincinin arttirilmasi i¢in medya
kurumlar ile bilgilendirici ve 6zendirici yayinlar sunularak, konu ile ilgili farkin-
daligin arttirilip, toplumsal biling olusturulmas: gereklidir. Diger yandan yasam-
boyu &grenen topum olma yolunda, 6grenme sevgisinin oncelikle ailede, sonra-
sinda okulda agilanmasi ve bu sevginin bireylerin hayatlarinin her déneminde
canli tutulmast i¢in, toplumu olugturan tiim kurumlarin koordineli olarak faaliyet
gostermesi bir zorunluluktur.

Uygulama Ornegi

Yasamboyu 6grenme kapsaminda Anadolu Universitesi'nin organize ettigi
e-sertifika programlar1 muhasebe, pazarlama, girisimcilik, finans, sekreterlik, egi-
tim ve yonetim alanlarinda 26 programdan olusup, en az lise ve dengi okullar-
dan mezun olmus her yastan bireye kendini gelistirme firsati sunmaktadir. S6z
konusu programlar Anadolu Universitesi Agik Ogretim Fakiiltesi biinyesinde yer
alan E-Sertifika Programlar1 Koordinatorligii tarafindan belirlenmis bir akade-
mik takvim déhilinde yiiriitilmektedir. E-sertifika programlarinda, kendi isini
kurmak ya da mesleginde uzmanlagmak isteyen bireylere, sectigi alan kapsaminda
uzaktan egitim yoluyla {i¢ tane ders sunulmakta ve siire¢ sonunda yapilan deger-
lendirme ile bagarili olan katilimcilar sertifika alma hakkini kazanmaktadir (Ana-
dolu Universitesi, 2015).

Anadolu Universitesi e-Sertifika programlari kapsamli bir ekip caligmasi
dahilinde gerceklestirilmektedir. Bu programlara ait e-6grenme malzemeleri ve
internet hizmetleri Agikogretim Fakiiltesi Ogrenme Teknolojileri Ar-Ge Birimi ta-
rafindan, ders kitaplar1 A¢ikogretim Fakiiltesi Kitap Birimi tarafindan, program-
larin kayut ve sinav iglemleri Anadolu Universitesi Bilgisayar Aragtirma ve Uygu-
lama Merkezi tarafindan ve sinav islemleri Acikogretim Fakiiltesi Test Arastirma
Birimi tarafindan hazirlanmaktadir. S6z konusu programlara kayit yaptirmak is-
teyen bireyler, akademik takvim dahilinde agiklanan zamanda, internet {izerinden
bagvuru formunu doldurup, istenen belgeleri hazirladiktan sonra, posta yoluyla
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Anadolu Universitesi A¢ikogretim Fakiiltesine iletmektedirler. Yapilan inceleme
sonucunda programa girmeye hak kazanan adaylar egitim siirecine baglamak-
tadir. Programa dahil olan katilimcilara, internet {izerinden olusturulmus ders
portali ve basili materyaller iizerinden egitsel igerikler sunulmaktadir. Hazirlanan
ders portalina kullanici isimleri ve sifreleri ile giris yapan 6grenciler, s6z konusu
ortam tizerinde uzaktan 6gretim yontemine gore hazirlanmis ders kitaplar: ve in-
ternet ortaminda verilen e-alistirma, e-kitap, e-televizyon, e-danigmanlik, e-sesli
kitap ve e-sinav hizmetlerinden yararlanarak, sectikleri alanda kendilerini gelis-
tirebilmektedirler (Anadolu Universitesi, 2015). Egitim siire¢lerinde katilimcilar,
sanal ortam {iizerinden sunulan ders kitaplarinda ve e-televizyon hizmetinden
yararlanarak ilgili tiniteye iliskin icerik tizerinde ¢aligmaktadirlar. Bu 6n hazir-
liklardan sonra, {initeye ait e-dersi tamamlayan 6grenciler, ders sonrasinda yer
alan e-alistirma etkinlikleri ile 6grendikleri bilgileri pekistirmektedir. Bu siiregte
ogrenciler, anlamadiklar1 konular olmasi durumunda, e-danigmanlik hizmeti {ize-
rinden akademik danigsmanina soru sormak suretiyle ilgili konu hakkinda bilgi
edinebilmektedir. Ogrenme uygulamalarini tamamlayan 6grenciler, sistemde yer
alan e-sinav uygulamalari ile deneme sinavlari gerceklestirebilmekte ve yetersiz
olduklari tinitelere geri donerek, eksik bilgilerini telafi edebilmektedirler.

E-sertifika sisteminde yer alan programlara devam zorunlulugu olmamakla
birlikte, programa déhil olan katilimcilar her hafta her dersten ilgili iiniteyi ¢ali-
sarak, 12 haftadan olusan 6gretim dénemini tamamlamakla yiikiimliidiirler. Sii-
re¢ sonunda Tiirkiye'nin 81 ilinde ve Almanyanin Ko6ln sehrinde ¢evrimici olarak
gerceklestirilen sinavlar sonucunda, 100 tam puan iizerinden en az 50 puan alan
katilimcilar, ilgili programa ait sertifikay1 almaya hak kazanmaktadirlar (Anadolu
Universitesi, 2015). Bir sertifika programinda bagarisiz olan 6grencilerden ise ilgi-
li dersleri tekrar almalar1 istenerek, basarili olma firsat1 sunulmaktadir.

YANSITMA SORULARI

1. Yasamboyu 6grenme Tiirkiye i¢in neden 6nemlidir?

2. Yasamboyu 6grenme konusunda Tiirkiyede baska hangi uygulamalar
yapilabilir?

3. Yasamboyu 6grenme konusunda bagka hangi aragtirmalar yapilabilir?
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OZET

I¢inde bulundugumuz yiizyilda bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelisme ve
ilerlemeler, egitim, is, yasam ve etkilesim bicimlerimizi degistirmekte, toplumun
ihtiyaglarini kargilayabilmek i¢in ekonomi, egitim, sosyal, bilimsel vb. alanlarda yo-
gun bir degisim ve doniisiim yasanmaktadir. Bu degisim ve doniisiim, siirdiiriilebi-
lir gelismeye katkida bulunmak i¢in toplumdaki bireylerin etkili iletisim kurma ve
bilgi baglaminda daha donanimli olmalari igin egitilmelerini zorunlu kilmaktadar.
Bu baglamda alanyazinda 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirilan beceriler ortaya
konulmustur. 21. yy. becerileri; yeni ve farkli bakis agilar1 kazanma, yeni fikirler ge-
listirme ve uygulama, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, etkili ¢6ztiimler bulabil-
me, igbirligine dayali calismalar yapabilme, bilgiyi arastirma, diizenleme, degerlen-
dirmek i¢in dijital teknolojileri ve iletisim araclarini kullanma, farkli okuryazarlik
becerilerine sahip olma gibi unsurlardan olusmaktadir. Ozellikle bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelisimle birlikte degisen okuryazarlik tiirleri 21. yy. becerileri
arasinda onemli bir yere sahiptir. Okuryazarlik toplum tarafindan anlam verilen
iletisimsel simgelerin etkili bir bigimde kullanilabilmesi yetenegi olarak tanimlan-
makla birlikte toplumun beklenti ve degerleri dogrultusunda ¢agin gerektirdigi bir
beceri olarak kavramsallagsmaktadir. Bu baglamda bu iinitede bilgi okuryazarligs,
dijital okuryazarlik gibi farkli okuryazarlik tiirleri ele alinmakta ve bu okuryazarlik-
larin FATTH projesi, dijital bolitnme, kitlesel agik ders malzemeleri, sosyal medya
kullanimi gibi baglamlarda yiiksekogretime etkileri tartisiimaktadur.
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Anahtar Kelimeler: okuryazarlik, yiiksekogretim, 21.yy. becerileri, bilgi ve
iletisim teknolojileri

HAZIRLIK SORULARI
1.  Sizce icinde bulundugumuz yiizyilda ihtiya¢ duyulan beceriler nelerdir?

2. Okuryazarlik ge¢misten giiniimiize nasil degisim gostermistir?
3. Bilgi okuryazarligin diger okuryazarliklarla iligkisi ne olabilir?
4

Okuryazarliklarin yiiksekogretime yansimalari neler olabilir?

GiRis

Bilgi ve iletisim teknolojileri 6grenmemizi, isimizi ve sosyal iligkilerin do-
gasin1 degistirmekte ve doniistiirmektedir. Bu degisim ve donitisiime bagli olarak
glinlimiizde basarinin temelinde, iletisim, paylasma, karmagik problemlerin ¢o-
ziimiinde bilgiyi kullanma, degisen kosullara uyum saglama, yeni bilgilerin olus-
turulmasinda teknolojinin giiciinden yararlanma yer almaktadir. Bu nedenle ge¢-
misin beklentileri olan temel bilgi ve yeterliklerin yerine 6grencilerin yeni bilgi
ve becerilerle donatilmalar1 gerekmektedir. Ogrencilerin yasamlarinda bagarili
olabilmelerini saglayacak yaratic1 diisiinme, problem ¢6zme, isbirligi ve yenilikei-
lik gibi bilgi ve becerilerle donatilmalar: bir bagka deyisle yeni ylizyilin beklenti-
lerini karsilayabilmek i¢in okullarda doniisiimiin gerceklesmesi kacinilmazdir. Bu
baglamda alanyazinda farkli alan uzmanlar1 ve kurumlar 21. yy. becerileri olarak
adlandirilan becerileri ortaya koymuslardir.
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21.YY. BECERILERI

Egitsel Test Servisi (ETS, 2007) 21. yy. becerilerini, bilgiyi alma ve toplama,
bilgiyi yonetme ve diizenleme, bilginin kalitesini, uygunlugunu ve yararini deger-
lendirme, mevcut kaynaklar1 kullanarak dogru bilgiyi iiretme yetenegi olarak ta-
nimlamaktadir. Merkez Kuzey Bolgesel Egitim Laboratuvar: (The North Central
Regional Education Laboratory [NCREL]) 21. yy. becerilerini daha genis bir ba-
kis agisiyla yaratici diisiinme, etkili iletisim, yiiksek verimlilik ve dijital ¢ag okur-
yazarhig1 aracilifiyla 21. yy. 6grenmesini gerceklestirme olarak tanimlamaktadir
(Cheryl, 2002). 21. yy. Becerileri Igin Ortaklik (Partnership for 21st Century Skills,
2006) ise 21. yy. 6grenmesi i¢in; ¢ekirdek konular1 vurgulama, 6grenme becerile-
rini vurgulama, 6grenme becerilerini gelistirme amaciyla 21. yy. araglarini kullan-
ma, 21. yy. baglami iginde 6gretme-6grenme, 21. yy. icerigini 6grenme-6gretme ve
21. yy. becerilerini 6l¢cme igin 21. yy. degerlendirmelerini kullanma olmak {izere
siralanan alt1 temel 6geyi vurgulamistir (Pacific Policy Research Center, 2010).

Wagner (2008) 21. yy. becerilerini yedi baslik altinda toplamistir. Bu beceri-
ler i¢in “hayatta kalma” (survival skills) ifadesini kullanarak bu becerilerin 6nemi
vurgulamis ve bu becerilerin 21. yiizyilda yasamsal 6nem tasidigini ifade etmis-
tir. Bu beceriler elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, sistemler ve bireyler aras:
isbirligi ve liderlik, kivrak zeka ve uyum saglama, girisimcilik ve inisiyatif alma,
etkili sozlii ve yazili iletigim, bilgiye erigsebilme ve analiz edebilme ile merak ve ha-
yal giicii olarak siralanmustir. Yedi beceri goz 6niine alindiginda bireylerin sadece
ogrenmelerinin degil giinlitk yasamlarinin da 21. yy. becerilerine paralel bi¢cimde
sekillendigi sdylenebilir. Bu durum beraberinde de bu kitlenin egitiminde bir d6-
nlgiimu getirmistir.

21. ytzyilda bilgi ve iletisim teknolojilerindeki (BIT) gelisme ve ilerlemeler,
egitim, is, yasam ve etkilesim bi¢imlerimizi degistirmekte, toplumun ihtiyaglarini
kargilayabilmek icin ekonomi, egitim, sosyal, bilim vb. alanlarda yogun bir do-
niisim yaganmaktadir. Bu degisim, siirdiiriilebilir gelismeye katkida bulunmak
i¢in toplumdaki geng¢ bireylerin etkili iletisim kurma ve bilgi baglaminda daha
donanimli olmalari i¢in egitilmelerini zorunlu kilmaktadir (Salas-Pilco, 2013).
Bir baska deyisle bireylerin, heniiz kargilasmadig1 sorunlarin da tstesinden gel-
melerini saglayacak, bilingli ve kiiresel vatandaglar olmalari igin yetistirilmeleri
gerekmektedir (Castells, 2010). Bilginin hizla ¢ogaldig, birkag y1l icinde herhangi
bir igerigin giincelligini yitirdigi géz 6niine alinirsa 21. yy. ihtiyaglarini karsilamak
i¢in geng bireylerin yasam boyu 6grenenler olmalar1 saglanmalidir (Pedro, 2006).
Bu baglamda bireylerin elestirel diisiinme becerilerine sahip, yaratici ve isbirligine
dayal1 ¢alisan bilgi insacilar1 olmalari i¢in ¢abalanmasi gerekmektedir. Ayni za-
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manda bu bireylerin gerekli bilgiyi bulma ve se¢me farkli medya tiirlerini kullana-
rak iiretme ve paylasma gibi becerileri icin BIT yeterliklerinin gelistirilmesine bir
bagka deyisle bu bireylerin ¢oklu okuryazar olmalari i¢in ¢aligilmasi gerekmekte-
dir (Borsheim, Merritt ve Reed, 2008; Cope ve Kalantzis, 2000; Salas-Pilco, 2013).
Bunu saglamak i¢in bireylerde yasam boyu 6grenme bilincini olusturma, bu bi-
linci gelistirme, daha etkin 6grenme igin bireylerin yeni beceriler kazanmalarin
saglama olarak tanimlanan okuryazarliklarini gelistirmek gerekmektedir (Organi-
sation for Economic Cooperation and Development [OECD], 1995). Alanyazinda
21.yy. becerilerine iligkin ortaya konan ¢ercevelerde okuryazarliklar 6zellikle diji-
tal okuryazarliklar 6nemli bir beceriyi temsil etmektedir (Tablo 1).

Tablo 1: Genel kategorileri gore cerceveler arasi karsilastirma (Salas-Pilco, 2013)

Genel Kategoriler
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Tablodan da goriildiigii gibi 21. yy. becerileri icin olusturulan gerceveler iceri-
sinde iletisim ve isbirligi, vatandaglik ve sosyal sorumluluk ile bilgi ve arastirma be-
cerilerinin ardindan énemli becerilerden biri olarak dijital okuryazarlik karsimiza
cikmaktadir. BIT becerileri ve dijital okuryazarliklar diger becerilerle birlesmesine
ragmen tiim becerilerin igerisinde basindan beri var olmus ve 6nemini kaybetme-
mistir. Bir bagka deyisle 21. yy. diinyasinin giinliik etkinliklerinde yer alan temel bir
ozellik haline gelmistir (Salas-Pilco, 2013). Ancak djjital okuryazarligin ne oldugu-
na gegmeden 6nce okuryazarligin ne oldugunu anlamamiz gereklidir.

OKURYAZARLIK

Okuryazarlik bir dilin yazinlarim okuyabilme, okunan ogeleri algilama ve kav-
rama yetisine sahip olunmasidir (Vikipedi, 2015). Okuryazarlik farkli alanlardaki
basili ve yazili materyalleri kullanarak tanimlama, anlama, yorumlama, yaratma,
iletisim ve hesaplama becerisidir. Bir bagka deyisle kisinin toplum icinde hedef-
lerine ulagmasi, bilgisini ve potansiyelini gelistirebilmesi i¢in basili materyalleri
kullanma ve anlama becerisidir (Gerek ve Kurt, 2010). Okuryazarlik, yazi sembol-
lerini seslendirme ve anlamlandirma ile baslayan, bu becerinin etkili bir sekilde
kullanilmas: ile nesneleri, olgu ve olaylar1 daha ayrintili anlama ve anladiklarina
kendi 6ztinii katarak kendini ifade etme durumudur (Asici, 2009). Baska bir ta-
nima gore de okuryazarlik toplum tarafindan anlam verilen iletisimsel simgele-
rin etkili bir bi¢cimde kullanilabilmesi yetenegidir (Kellner, 2002). Okuryazarlk,
kullanildig: yere gore degismekle birlikte, daha gok kisinin kendi duygu, diistince
ve isteklerini konugarak ve yazarak tam ve dogru bir sekilde ifade etmesi, bas-
kalarinin soylediklerini ve yazdiklarini dinleyerek ve okuyarak dogru bir sekilde
anlamas: ve biitiin bunlar1 yaparken kendi bilgi ve becerilerini sosyal ve kiiltii-
rel alanda kullanmasi anlaminda kullanilmaktadir (Asici, 2009). 1900°1i yillarin
basinda basit okuma, yazma ve hesaplama becerilerine sahip bireyler okuryazar
olarak adlandirilirken, giinimiizde yasamin karmasasiyla bas edebilmek i¢in bu
becerilerin tizerine farkli okuryazarlik becerileri eklemek gerekmektedir (NCREL,
2003). Nitekim toplumun beklentileri ve degerleri her cagda farkl bir 6zellik gos-
termekte; gagin ozelliklerine gore toplumsal kabul ve anlamlar degismektedir. Do-
layisiyla okuryazarlik toplumsal baglamda ¢agin gerektirdigi bir beceri olarak kav-
ramlagmaktadir (Kurudayioglu ve Tiizel, 2010). Alanyazinda 21. yy. becerileri i¢in
olusturulan farkli cergeve ve modeller icerisinde siklikla karsilagilan okuryazar-
liklar icerisinde yer alan ve Tiirkiye Yiiksekogretim Yeterlilikler Cercevesi (TYy.C)
bilgi, beceri ve yetkinlikler diizeyleri ile iligkili oldugu diistiniilen bilgi okuryazar-
1181, bilimsel okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, dijital okuryazarlik ve elestirel
okuryazarlik bu béliimde ele alinan okuryazarlik basliklarini olusturmustur.
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Bilgi Okuryazarhg:

Ozellikle bilgisayar ve internet teknolojilerinin gelisip yayginlagmasinin ardin-
dan depolanan veri miktar1 biiyiik bir artig gostermistir. Bilgisayarlar ile her giin
yaklasik 300 exabyte (300 milyar gigabyte) yeni veri girisi yapilmaktadir (Berman,
2013). Bu noktada, olusan bu verinin nasil bilgiye doniistiiriilecegi ve bu bilginin
nasil islevsel hale getirilecegi sorusu akla gelmektedir. Bu durum bilgi okuryazarhigi-
nin 6nemini vurgulamaktadir. Bilgi okuryazarligi, gercek yasamla ilgili problemleri
¢ozebilme igin bilgiye ulasabilme, farkli tiirdeki kaynaklardan bilgiye ulasabilme,
bilgilenmenin siirekliligini saglayabilme, bilginin ne zaman ve nasil elde edilecegine
iliskin stratejiler belirleyebilme (Taylor, 1979) olarak tanimlanmaktadir. Burnheine
(1992) gore kisinin bilgi okuryazari olabilmesi igin, bilgi gereksinimini fark etmesi,
bilginin yerini belirleyebilmesi, bilgiyi degerlendirebilmesi ve gereksinim duydugu
bilgiyi etkili bicimde kullanabilmesi gerekmektedir. Kurbanoglu ve Akkoyunluya
(2001) gore, bilgi okuryazarlig tist diizey diisiinme becerisi gerektiren, bir yagam
boyu 6grenme becerisidir. Bilgi okuryazarlig: siirecinde bir bireyin gectigi siireg
Universite ve Aragtirma Kiitiiphaneleri Birligi (The Association of College and Re-
search Libraries [ACRL]) tarafindan $ekil 1'de gosterildigi gibi ifade edilmistir.

Baglantilihk
N\ Bilgelik
ilkeleri anlama
Bilgi
A\tuleri anlama
Enformasyo
4kileri anlama
Veri = Anlama

Sekil 1: Bilgi Okuryazarhig: Siireci (Welsh ve Wright, 2010)

Sekil 1'de belirtildigi gibi bilgi okuryazar: olma siirecinde baglantililik (con-
nectedness) ve anlama diizeyi arttik¢a veri yapilandirilarak bir iist diizey yapiya
ulagilir. Kisi veriler arasindaki iligkileri anlayarak enformasyona, enformasyonlar
arasindaki oriintiileri anlayarak bilgiye, bilgilere iligkin ilkeleri anlayarak bilgelige
ulagmaktadir. Bu kapsamda bilgi okuryazarliginin temelde veriden yola ¢ikilarak
iligkilerin, ériintiilerin ve ilkelerin anlamlandirilmasi ile bilgelige ulasilmas: siireci
oldugu soylenebilir.
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Bilgi okuryazari bir bireyden beklenen yeterlikler asagidaki gibi siralanabilir
(Cuffe, 2002):

o  Bilgi ihtiyacinin farkindadr.

o  Ihtiyag duyulan bilginin boyutunu tanimlayabilir.

o  Ihtiyag duyulan bilgiye etkili ve verimli bicimde ulagir.

«  Bilgiyi ve bilgi kaynaklarini elestirel bicimde degerlendirir.

o Kendi bilgi dagarciina bilgiyi secerek alir.

o Amaca ulagmak igin bilgiyi etkin bi¢imde kullanir.

o  Bilgi kullanimindaki ekonomik, sosyal ve yasal konular1 bilir.

o  Bilgiye erisim ve kullanimda etik davranir.

o Toplanan bilgiyi siniflandirir, saklar ve kendi amaci dogrultusunda y6n-
lendirir.

o Yasam boyu dgrenme icin ihtiya¢ duyulan bilgi okuryazarliginin farkin-

dadur.

Bilgi okuryazari olan birey, bilgiye ne zaman, nerede ve nasil gereksinim
oldugunu bilir. Bilginin dogru karar verme i¢in gerekli oldugunu kabul ederek,
sorunlara ¢oziim icin gerekli olan bilgiyi sorularla ¢erceveleyerek tanimlayabilir.
Bilgilerin sorun ile ne kadar ilgili oldugunu, dogrulugunu ve niteligini belirleye-
rek, bilgileri orgiitler bir bagka deyisle amaca uygun olarak kullanilabilmesi i¢in
saklanmasi ya da aktarilmasini gerceklestirir. Bu baglamda bilgili insana degil, bil-
giyi glincellestirebilen, aradig1 bilgiye ulasarak, bilgiyi secen ve 6rgiitleyerek kulla-
nabilen bireylere gereksinim duyuldugu s6ylenebilir (Bilge, 2011). Bu dogrultuda
bilgi okuryazarliginda dogru bilgiye ulasabilmek, bilimsel bilgiyi kullanabilmek
i¢in bilimsel okuryazar becerilerine ihtiya¢ oldugu soylenebilir.

Bilimsel Okuryazarhk

Bilimsel okuryazarlik ¢ogu zaman ‘genel kiiltiir” olarak kullamlan kavramin
bilimle ilgili olan kismi1 olarak aciklanmaktadir (Cigdemoglu, 2012). Bybee (1997)
ye gore bilimsel okuryazarlik, bilimsel bilgiyi kullanabilmeyi, problemleri tanim-
layip kanita dayali sonuglar ¢ikararak diinyayr anlamay1 ve faaliyetlerinin neden
oldugu degisimler konusunda karar verebilmeyi gerektirir. Bunlara ek olarak,
alanyazinda bilimsel okuryazarligin;

o bilimsel terminoloji ve kavramlar

o bilimsel sorgulama ve uygulama
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«  bilim, teknoloji ve toplum arasindaki etkilesim

konularini kapsadig1 noktasinda yaygin bir goriis birligi vardir (Jarman ve McClu-
ne, 2007).

Turgut (2005) bilimsel okuryazarlig: “toplum yasantisi dahilinde, sahsiyet ge-
listirme siirecini tetikleyen en 6énemli unsurlardan biri olarak, bilimin igerik ve
dogasini, bilimselligi ve bilim-teknoloji-toplum iliskisini kavrayabilmekten yo-
rumlayabilmeye kadar uzanan kesiti kapsayan bir kavram” seklinde ele almakta-
dir. Laugkch’a (1999) gore bilimsel okuryazarlik ilgi gruplari, kavramsal tanimlar,
kavramlarin dogasi, amaglar ve 6l¢cme yontemleri gibi faktorlerle ve kisinin bu fak-
torlerde ne derece yetkin oldugu ile yakindan iligkilidir. Ornegin 6lgme yontemle-
rinde yetkin olan bir arastirmacinin bilimsel okuryazarlik diizeyi ile ¢alismasinin
amaglari, kullanacagi kavramlara ve kuramlara hakimiyeti ile yakindan iligkilidir.

Bilimsel o kuryazar birey (Kurt, 2010; The American Association for the Ad-
vancement of Science [AAAS], 1989);

o okudugu bir bilimsel arastirmay: anlayabilir, sonuglarinin gecerligini
tartisabilir,

o  bilimsel bilgiyi olusturan yontemlerin ve kaynagin kalitesini degerlen-
direbilir,

o  dijital cag toplumuna katilim i¢cin gerekli olan bilimsel kavram ve siire¢-
lerin bilgisine sahiptir,

o dogal olgular1 tanimlama, agiklama ve tahmin etme yetenegine sahiptir,

+  ulusal ve yerel kararlarin altinda yatan bilimsel 6geleri tanimlayabilir,

o deneyimlerindeki meraktan ortaya ¢ikan sorulara cevap verebilir,

«  bilimin, matematigin, teknolojinin kuvvetler ve sinirlamalarla birbirine

bagli oldugunu bilir,
o  insan girisimlerinden haberdardur,
e anahtar kavramlar1 ve bilimin ilkelerini anlar,
o dogal diinyaya asinadir ve onun birligini ve ¢esitliligini tanir ve
o bireysel, sosyal amaglar icin bilimsel bilgiyi ve yontemi kullanir.

Bilimsel okuryazar bireyin yeterlikleri géz 6niine alindiginda bilimsel okur-
yazar bir bireyin bilgiyi iyi yapilandirabilmesi gerekliligi ¢ikariminda bulunula-
bilir. Bilimsel bilgiyi yapilandirabilmenin yani sira bir ¢ok yeterlige sahip olmasi
gereken bilimsel okuryazar bireyin bilim i¢in olduk¢a 6nemli bir girdi ayni za-
manda bilimsel siirecler sonucunda olusturulmasi hedeflenen 6nemli bir ¢ikti
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olan “bilgi”ye hakim olmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu noktada bilimsel okuryazar bir
bireyin bilgi okuryazar1 olmasi gerektigi séylenebilir. Ayni zamanda bilimsel okur-
yazar bir bireyin teknoloji okuryazari olmasi gerektigi soylenebilir ¢iinkii bilimsel
slireglerle bilgiye ulasmada teknolojinin yadsinamaz bir rolii bulunmaktadir.

Teknoloji Okuryazarhg:

Teknoloji bireylerin yagam bigimleri ve toplumsal gelismeleri etkilemekte-
dir. Bireylerin giinliik yasamlari ile toplumsal degisim ve doniigiimler teknoloji
ile sekillenmektedir. Bu durum teknoloji okuryazarligini dogurmustur. Teknoloji
okuryazarlig1 bireylerin teknoloji ile kendileri ve toplum arasindaki iligkinin an-
lagilmasinda gerekli olan entelektiiel siireg, yeterlilik ve diizenin tiimii (Odabast,
2000) olarak tanimlanmaktadir. Uluslararas: Teknoloji Egitimi Dernegine (Inter-
national Technology Education Association, [ITEA], 2000) gore teknoloji okur-
yazarlig1 teknolojiyi kullanma, yonetme, degerlendirme ve anlama becerisidir. Bu
tanimlar 15181nda teknoloji okuryazarliginin teknolojik boyutunun yani sira elesti-
rel boyutunun oldugunu da séylemek olanaklidur.

Teknoloji okuryazarligina sahip bir bireyin,

o teknolojinin ne oldugunu, nasil ortaya ¢ikarildigini, toplumu nasil gekil-
lendirdigini ve toplum tarafindan nasil sekillendirildigini bilme,

o teknolojinin arag¢-gerec, bilgi, kiiltiirel gereksinim ve ekonomik-politik
kararlarla yakindan iliski oldugunun farkinda olma,

o teknolojinin toplumu etkilediginin ve toplum tarafindan etkilendiginin
bilincinde olma,

o teknolojik konulardaki farkli yargi, yorum ve goriislerin birbiriyle catisa-
bilecegini kabullenmis olma,

o akilli secimler yapabilmeyi olas1 kilacak verilere karar verme yetenegine
sahip olma,

o  toplumsal konularda sorumluluk alma biling ve yetenegine sahip olma,
o teknoloji kullanimi sirasinda rahat ve tarafsiz olma

davranislarini sergilemesi beklenmektedir (ITEA, 2000; Odabasi, 2000). Tek-
noloji okuryazarligy, bilgi teknolojilerindeki yenilikleri kavrama, gelismelere uyum
saglama, yeni teknolojileri degerlendirme ve kullanma becerilerini kapsamaktadir
(Kizi1l, 2007). Teknoloji okuryazari bireyin teknolojinin toplumsal, ekonomik-
politik etkilerini irdeleyebilmesi ve ayni zamanda teknolojinin tarihsel siirecteki
gelisimine ve yerine hakim olmasi beklenmektedir. Eshet-Alkalai (2004) gelisen
teknolojilerin dijital okuryazarlik kavramini dogurdugunu ifade etmektedir.
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Dijital Okuryazarhk

Dijital okuryazarlik; dijital teknolojileri kullanarak bilgiye erisme, bilgiyi dii-
zenleme, analiz etme, yorumlama, degerlendirme, iletme ve bilgiyi tiretme siireci;
farkli kaynaklardan farkli formatlarda gelen bilgileri anlayabilme ve kullanabilme;
dijital ortamlarda verimli bir bicimde galisabilmek i¢cin gerekli olan karmasik, bi-
ligsel, duyugsal ve psikomotor beceriler (Akkoyunlu ve Yilmaz Soylu, 2010; Es-
het, 2002; Glister, 1997; Hobbs, 1996) olarak tanimlanmaktadir. Benzer bi¢imde
Hague ve Payton (2010) dijital okuryazarligs, dijital teknolojilerin kullanildig: her
alanda elestirel, yaratici, farkli ve giivenli eylemleri gerceklestirmeye olanak sag-
layan bilgi ve beceriler olarak tanimlamaktadir. Ayrica dijital okuryazarlik djjital
kaynak ve icerikleri tanimlama, yeni veri olusturmak i¢in var olan verilere ulagma,
yonetme, birlestirme, degerlendirme ve analiz/sentez yapma ile bagkalariyla ile-
tisim kurmak i¢in yeni medya yollarini kullanmay1 igermektedir (Martin, 2008).
Dijital okuryazarlik ¢oklu okuryazarlik becerilerini gerektirmektedir (Shariman,
Razak ve Noor, 2012). Bu tanimlar gergevesinde alanyazinda $ekil 2'de goriilen
dijital okuryazarlik bilesenleri 6nerilmistir.

Yaraticihk
i Elestirel
el cisirme ve
degerlendirme
T : Kulturel ve
e-Guvenlik sosyal anlayis
Etkili iletisim isbirligi
Bilgiyi bulma
ve secme
yetenegi

Sekil 2: Dijital okuryazarlik bilesenleri (Hague ve Payton, 2010)
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Sekil 2'de goriilen tiim bilesenler goz 6niinde alindiginda Hague ve Payton'un
(2010) dijital okuryazarlik kavramini anlamaya ¢alisirken dijital araglardan ya da
teknolojiden baslamak yerine kiiltiirel ve sosyal konulardan, elegtirel diisiinme
becerilerinden ve 6grenenlerin yaraticiligini zorlayacak konulardan baslamanin
daha 6nemli oldugu diisiincesi tizerine vurgu yaptiklari goriilmektedir. Bu durum
dijital okuryazar bireyin hangi 6zelliklere sahip olmas gerektigi sorusunu akla ge-
tirmektedir. Dijital okuryazar bireylerin;

o  dijital araglar1 diger bireylerden daha etkin bigimde kullanabilen
o  dijital araglarla iletisim kurabilen

o dijital araglar1 giinlitk yasamda etkin bigimde kullanabilen, bir bagka de-
yisle dijital katilimci olan

o dijjital araglar ile bilgiye ulasabilen ve bu bilgiyi paylasabilen

«  dijital ortamlarda isbirligi yapabilen

o  farkli formatlardaki bilgileri analiz edebilen ve biitiinlestirebilen
o elestirel diistinebilen

o  djjital ortamlarin kiiltiirel ve sosyal etkilerini fark edebilen

o  dijital araglar1 kullanarak yaratici iiriinler olusturabilen

bireyler oldugu soylenebilir (Akkoyunlu ve Yilmaz Soylu, 2010, Eshet, 2002;
Glister, 1997; Hague ve Payton, 2010; Hobbs, 1996). Dijital okuryazar birey ihtiya-
c1 olan bilgiye ulasmak i¢in en etkili ve yararli yolu bilir, dijital teknolojileri amaca
uygun bi¢imde seger, nerede ve ne zaman kullanacagini bilir. Dijital okuryazarlik
djjital teknolojilerin iistiinliik ve sinirliliklarina elestirel bakis agisiyla bakabilmey-
le de yakindan iliskilidir (McLoughin, 2011).

Elestirel Okuryazarhk

Elestirel okuryazarlik kavrami elestirel diistinme becerileriyle birlikte olus-
turulmus bir okuryazarliktir. Alanyazinda elestirel diisiinme, elestirel okuma ve
elestirel yazma becerileriyle 6zdeslestirilerek ele alinmistir (Balik¢i, 2012; Belet,
2011; Epgagan, 2012; Karabay, 2013; Kurt ve Kiiriim, 2010; Kiirtim, 2002; Ozen-
soy, 2011). Elestirel diiginme, amaca yonelmis, akla dayali, amagli ve anlaml bir
distinmedir, karar verme, olasiliklar1 hesaplama, ¢ikarsamalar1 formiile etme ve
sorun ¢ozmeyi igeren kapsaml bir siiregtir (Halpern, 2001). Ferrette (1997, Akt.
Tiimkaya ve Aybek, 2008) gore elestirel diisiinen bir birey asagidaki ozelliklere
sahiptir:
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o  Siirekli sorular sorar,

o  Ifadeleri siirekli degerlendirir,

o Merakhdir,

o Sorunlara yonelik yeni ¢oziimler bulmaya ¢alisir,

o Diiglinceleri analiz ederken ¢esitli 6lgiitler kullanir,

o Cesitli goriis ve sayiltilar1 inceler ve onlar1 olgularla kargilagtirir,
o Bagkalarim dikkatlice dinler ve geribildirim verir,

o Elestirel diisiinmenin yasam boyu siiren bir siire¢ oldugunu bilir,
o Tum verileri toplayip inceledikten sonra yargilara ulasir,

o Gorislerini desteklemek icin stirekli kanit arar,

o llgisiz ve dogru olmayan bilgileri kabul etmez.

Elestirel okuma ve yazma becerileri iyi okuma aliskanliklar: ve elestirel bir ba-
kis agistyla metinler olusturma isi olarak tanimlanabilir (McDonald, 2006; McLa-
ughlin ve DeVoogd, 2004). Elestirel okuryazarlik kavrami genellikle okuma ve
yazma becerilerine dayandirildigindan temelde hi¢bir metnin tarafsiz olmadigina,
bireyin okudugu bilgiyi yapilandirirken bu durumu goz 6niinde bulundurularak
analiz edip yaratic1 bir sentez yapmasi gerektigi goriisiine dayanir (Hoody, 2008).
Elestirel okuryazarlik, okuryazarlik kavramini sosyo-kiiltiirel, politik ve ekono-
mik baglamda degerlendiren ve okuryazarlig1 sosyal uygulama olarak goren bir
yaklasimdir (Dal, 2012). Basmakalip fikirleri bozan, ¢ok yonlii bigimde goriisleri
sorgulayan, sosyopolitik konulara odaklanan, toplumsal adaletin saglanmasinda
aktif rol alan bireyler elestirel okuryazar bireyler olarak tanimlanmstir (Lewison,
Flint ve Van Sluys, 2002). Buna ek olarak elestirel okuryazar bir bireyden oku-
dugu goriisleri ol¢tip tartarak destekleyici veya karsit goriis gelistirici bir sonuca
ulagsmasi beklenmektedir (Kurt, 2010). Toplumsal ilerleme ve gelisme icin diger
okuryazarlik tiirlerin de oldugu gibi elestirel diigiinebilen bir bagka deyisle elestirel
okuryazar bireylere giin gectikge ihtiyag artmaktadir. Giintimiizde yiiksekogretim
kurumlar1 meslek edindiren kurumlar olmaktan gok bireyleri hayata hazirlayan
kurumlar olma misyonunu iistlenmistir dolayisiyla yiiksekogretim 6grencilerinin
elestirel bir bakis acisiyla yetismesi beklenmektedir.

Sozii edilen okuryazarliklar ve bu okuryazarlik becerilerine sahip olan birey-
lerin sahip olmasi beklenen 6zellikler g6z 6niine alindiginda $ekil 3’te goriilen
diyagrama ulagilabilir.
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< Bilim

okuryazaligi

Sekil 3: Incelenen Okuryazarlik Tiirlerinin Birbiriyle Iliskisi

Sekil 3’te sunulan diyagramdan anlagilacag: tizere bilgi okuryazarligi sozi
edilen diger okuryazarliklarin temelini olusturmaktadir. Cagimizin kosullar: gere-
¢i bilgi okuryazari olan bireylerin bilimsel okuryazar, teknoloji okuryazari, dijital
okuryazar ve elestirel okuryazar olmasi beklenmektedir. Bilimsel bilginin 6nemli
ozelliklerinden biri de iletilebilir olmasidir. Bilimsel bilginin teknolojik ya da di-
jital araclarla iletiliyor olmasi da bilimsel okuryazarligin, teknoloji okuryazarli-
1 ve dijital okuryazarligin gereklerini karsiliyor olmasi gerektigi dogrultusunda
bir gikarimda bulunulmasina yol agmaktadir. Buna ek olarak dijital teknolojilerin
alanyazinda bahsedilen teknoloji kavramindan daha genis kapsami oldugu go-
riilmektedir. Bu nedenle dijital okuryazarlik kavraminin teknoloji okuryazarlig:
kavramindan daha kapsamli bir bigimde ele alinmast bir bagka deyisle teknoloji
okuryazari bireylerin ayn1 zamanda dijital okuryazar bireyler olmasi gerektigi an-
cak dijital okuryazar bireylerin teknoloji okuryazarhigindan daha fazla beceriye
sahip olmas: gerektigi sylenebilir. Her bir okuryazarlik tiiriinde bireylerin gos-
termesi beklenen yeterlikler incelendiginde, her birinde elestirel bir bakis acisinin
gelistirilmesine ihtiya¢ duyuldugu gorilmistiir. Bu durum elestirel okuryazarlig
sozil edilen okuryazarlik tiirlerini kapsayan bir kavram haline getirmistir. Bu bag-
lamda her bir bilgi okuryazari, bilimsel okuryazar, teknoloji okuryazari ve dijital
okuryazar bireyin ayni zamanda elestirel okuryazar birey olmasi gerektigi diisii-
niilebilir. Birbiriyle iligkili olan hatta bazi durumlarda i¢ ice gegen ve her yeni tek-
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nolojiyle birlikte gelisip giincellenen okuryazarliklarin 21. yy. becerileri icerisinde
6nemli bir yere sahip olmasi gerceginden ve ulusal egitim sisteminin alisilagelmis
bir uygulama alan: olmayip stirekli yeniliklerle, yaraticilikla gelistirilmesi gereken
iddial1 ve heyecanli bir uygulama alani oldugundan yola ¢ikarak bu alanlarin bir-
birlerine etkisinin ele alinmasi gerekmektedir (Onal, 2010).

Okuryazarliklarin Yitkksekogretime Yansimalari

Degisen yasam kosullar1 egitimde doniistimi, egitimde gerceklesen doniisiim
ise 6gretim yeterliklerinde degisimi beraberinde getirmistir. Bu degisim ile birlikte
yiiksekogretim icin yeni yeterlik alanlarinin tanimlanmasina ihtiya¢ duyulmustur.
Bu baglamda 2006 yilinda ¢alismalara baslanan Tiirkiye Yiiksekogretim Yeterli-
likler Cergevesi (TYy.C) bilgi, beceri ve yetkinlikler diizeyleri altinda toplanmistir
(TYy.C, 2010). Bu diizeylerin altinda gesitli yeterlik alanlar1 tanimlanmistir. S6zii
edilen bu alanlar $ekil 4’te sunulmustur.

eKuramsal bilgi
«Uygulamali bilgi

«Kavramsal/bilissel beceri
«Uygulamali beceri

«Bagimsiz calisabilme ve sorumluluk alabilme yetkinligi
«Ogrenme yetkinligi

«iletisim ve sosyal yetkinlik

eAlana 6zgii yetkinlik

Sekil 4: TYy.C Yeterlik Diizeyleri

Bologna siirecinde ortaya ¢ikan bu gerceve ile yiiksekogretimde iyilestirmeye
dair gesitli adimlar atilmigtir. Egitim programlarinin yenilenmesi ve Tiirkiye yiik-
sekogretim sisteminin Avrupa standartlarina taginarak egitimde kalite iyilegtir-
mesi bunlardan biridir (Yitksekdgretim Kurulu, 2010). Siiregte gelistirilen TYy.C
yeterlikleri yliksekogretimde yasanan bu doniigiime 151k tutmaktadir. Egitim ku-
rumlarinin en 6nemli sorumluluklarindan birisi 6grencilerin arastirma beceri-
lerini gelistirmektir. Bu temel sorumluluk, gelisen teknoloji ve yaygin bilgisayar
kullaniminin yol agtig1 bilgi patlamast ile daha da énemli hale gelmistir. Ihtiyag
duyulan bilginin ne zaman, nerede bulanacag; bulunduktan sonra nasil tanim-
lanacagi, erisimi, degerlendirilmesi ve etkin olarak kullanilabilmesi hakkinda
elestirel diisiinme yeteneklerinin 6grencilere kazandirilmasi gerekmektedir (Kizil,
2007). Bu baglamda Sekil 4’teki bilgi, beceri ve yetkinlik diizeyleri goz 6niine alin-
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diginda, yiiksekogretim 6grencilerinin bilgi okuryazari, bilim okuryazari ve eles-
tirel okuryazar bireylerin gostermesi beklenen yeterliklere sahip bireyler olarak
yetistirilmeleri gerektigi soylenebilir.

“Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi 1yile§tirme Hareketi” (FATIH) adiyla bas-
layan ve Tiirkiyede ilk, orta, lise ve dengi okullarda e-déniisiimii saglama ve iilke-
mizin bilgi toplumu olma yolunda gelismesini saglama amaciyla dersliklere bilgi
teknolojileri araglari saglandig, ulusal egitimde bir teknoloji entegrasyonu proje-
sidir (Fatih Projesi, 2012). Bu proje kapsaminda okullara dagitilan teknolojilerin
ders igi siireclerde aktif olarak kullanilmasinin ardindan 6zellikle 6gretmen yetis-
tiren egitim fakiiltelerinde etkilesimli tahta kullanimi yayginlagmistir. Ayrica bu
projenin ardindan yiiksekégretimde de teknoloji entegrasyonu ivme kazanmustir.
Yiiksekogretim kurumlarinda kullanilan bu teknolojilerin her biri kendine 6zgii
teknik nitelikler tagimaktadir. Bu durum 6grenciler, 6gretim elemanlar1 ve yone-
ticiler i¢in teknoloji okuryazarliginin énemini artirmistir. Teknoloji okuryazari
bireyin sahip olmasi gereken 6zellikler bu teknolojilerin etkin ve verimli kullani-
minda olduk¢a énemlidir. Ozellikle gretim elemanlarinin teknoloji okuryazari
olmalar1 gerek 6grencilere sunduklar1 egitim 6gretim teknolojilerinde teknoloji
kullaniminda model olmalar gerekse sozii edilen teknoloji entegrasyonunun ba-
sartya ulagmasinda olduk¢a onemlidir. Odabasina (2000) gore teknolojinin ma-
liyetini, @istlinlitk ve sinirliliklarini elestirel bir bakis acisiyla degerlendirebilecek
bireyler yetistirilmesi ile bu bireylere teknolojik gelismeler konusunda gevrelerini
etkileme ve kendi geleceklerini sekillendirme konusunda olanaklar sunulmus ola-
caktir. Birey yetistirme noktasinda teknolojiyi etkin ve verimli kullanan 6gretim
elemanlarinin rolii 6nem tagimaktadir.

Gerekli yatirimlar1 yapmakta ge¢ kalan tlkelerle, gelismis iilkeler arasinda
dijital yasam ac¢isindan kapatilmayacak bir acik meydana gelmistir. “Dijital bo-
liinme” (ya da “dijital ugurum”) olarak isimlendirilen bu fark, BIT% erisimdeki
esitsizligi ya da erisimi ifade etmektedir (Ugkan, 2008). Ugkan (2008) gerek ulusal
diizeyde gerekse uluslararas: diizeyde dijital ugurum sorununun en kalic1 sekilde
¢Oziimiiniin, katilimci toplumsal ve ekonomik politikalarla, bilgi ve iletisim tekno-
lojilerinin, kamusal yarar gozetecek siirdiiriilebilir bir kalkinma programi ¢erge-
vesinde topluma entegre edilmesi ile gerceklesecegini belirtmektedir. Bu sorunun
¢oziimiinde sadece hala gelismekte olan iilkelerin degil, ayn1 zamanda gelismis
tilkelerin ve uluslararasi kurumlarin rolii bulunmaktadir. Dijital ugurumun ayni
toplumun farkl egitim kurumlar: arasinda da goriildiigii soylenebilir. Kimi egitim
kurumlarinin iyi bir teknolojik alt yapisi varken, kimisinin en basit teknolojilere
bile sahip olamadig1 ve erisemedigi goriilmektedir. Teknolojiye erisimin saglan-
dig1 egitim kurumlarinda bu teknolojilerinin kullaniminda da cesitli sorunlarla
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kargilagilmasi kaginilmazdir (Aksoy, 2003; Demirci, Tas ve Ozel, 2007; Legris, Ing-
ham ve Collerette, 2003; Yavuz ve Coskun, 2008). Dijital ugurumun yiiksekogre-
tim kurumlarinda etkin bi¢imde giderilebilmesi i¢in, bir bagka deyisle teknoloji
entegrasyonunun tam anlamiyla gerceklestirilebilmesi icin dijital okuryazar 6gre-
tim elemanlar1 ve yoneticilere sahip olmak ve boylelikle dijital okuryazar bireyler
yetistirmek 6nemlidir.

« »

Internet teknolojileri beraberinde “¢” ile nitelendirilen kavramlari getirmis-
tir. E-ticaret, e-devlet, e-vatandas, e-6grenci, e-okul bunlardan sadece bir kagidir.
Bu kavramlarin belki en kokliisii e-6grenme kavramidir. E-6grenme kavrami BIT
yardimi ve internet/intranet gibi yerel ve genis alan aglar1 araciligiyla zaman ve
mekandan bagimsiz bir bicimde bilgiye erisimi ve ¢oklu ortam uygulamalari ile
etkilesim saglanarak, 6gretim etkinliklerinin elektronik 6grenme ortamlarinda
yuritilmesi (Giilbahar, 2012) olarak tanimlanmaktadir. Giincel alanyazinda Kit-
lesel Agik Cevrimic¢i Kaynaklar (Massive Open Online Courses [MOOCs]) son
glinlerde yaygin olarak arastirilan e-6grenme kaynaklarindan olmasi ile birlik-
te oldukea sik kullanilan bir kavram haline gelmistir. Ucretsiz, degerlendirmeye
tabi tutulmayan, iyi organize edilmis ve genis kitlelere ulasan kaynaklara MOOC
ad1 verilmektedir (Pappano, 2012). S6zii edilen 6zellikleri nedeniyle MOOClIarin
uzaktan egitimin hatta yliksekogretimin yerini alabilecegi (Yuan, Powell ve Cetis,
2013) alanyazinda tartisilan konular arasindadir. MOOClarin 6grenme etkinlik-
lerine dahil edilmesiyle 6gretmenin sunucu roliinden ¢ikarak, bilgiyi iireten ve
dijital araglarla yayilmasini saglayan rehber roliine ge¢mesi (Masters, 2011) kagi-
nilmazdir. Bu derece 6nemli ve yaygin hale gelen bir yapiya uyum saglamak i¢in
MOOC olusturacak 6gretim elemanlarinin dijital okuryazarlik becerilerine sahip
olmasi gerekmektedir. Bununla birlikte 6grenenlerin de dijital ortamlarda aktif
olarak bulunmalari, karsilastiklar1 sorunlar1 ¢ézmeleri, kendilerine dijital ortam-
larda sunulan bu bilgiyi yine dijital araglar1 kullanarak yapilandirmalar1 hazirlanan
bu kaynaklar1 verimli bicimde kullanmalar1 noktasinda 6nemlidir. S6zii edilen bu
yap1 bilgi okuryazarlig1 ve dijital okuryazarlik ¢ercevesinde incelenebilir. Teknik
altyap ve teknik destegin 6nem kazandig1 bu sistemde, sistemi yliriiten yonetici-
lerin ayni oranda dijital okuryazar olmalar1 gerekmektedir. Teknik olarak karsila-
silan sorunlarin ¢oziilmesi ya da karsilasilabilecek sorunlara kars olasi tedbirlerin
alinmas1 MOOClarin devamliliginin saglanmasinda 6nemlidir (Masters, 2011).

Yiiksekogretimde teknoloji kullaniminin yani sira sosyal medya kullanimi ol-
dukga yayginlagmis ve bu konuda ¢ok sayida calisma yapilmistir (Ekici ve Kiyic,
2012; Giilbahar, Kalelioglu ve Madran, 2010; Ozmen, Akiiziim, Stinkiir ve Baysal,
2011; Tonta, 2009). Sosyal aglarin egitimde kullaniminin egitimi sosyal yagamin
bir pargasi haline getirme, 6grenci ve 6gretmen etkilesimini olumlu yonde artir-
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ma gibi istiinliiklerinin yani sira 6gretmenin 6zel yasamini paylasmak durumun-
da kalmasi, dikkat dagitic1 unsurlarin fazla olmasi gibi sinirliliklarinin da oldugu
alanyazinda bilinmektedir (Amichai-Hamburger ve Vinitzky, 2010; Correa, Hins-
ley ve De Zuniga, 2010; Giilbahar, Kalelioglu ve Madran, 2010; Hung ve Yuen,
2010). Sosyal medya okuryazarligi, medya mesajlarinin daha iyi anlagilmasi, ana-
liz edilmesi, belirli agilardan degerlendirebilmesi, daha bilingli olarak tiiketebil-
mesi slirecidir. Bunlara ek olarak geleneksel medyada sadece okur olarak yer alan
kisilerin, igerik tiretimi konusunda bilgi sahibi olmalarini da hedefler (Madran,
2014). Sosyal medya okuryazari bireylerin internet teknolojilerini etkili sekilde
kullanabilen, internet tizerinden bilgiye ve bilgi topluluklarina kolaylikla ulasabi-
len, bulundugu sanal ortamlarda kendisiyle birlikte bulunan farkli kiiltiirlerden,
cografyalardan bireylerle iletisime gegme yetenegine sahip, elestirel diigiinebilen,
yenilik¢i kisiler olmasi beklenmektedir (Kurt, Déonmez, Ersoy, Dindar, Misirh ve
Akgay, 2013). Bu baglamda yiiksekogretim paydaslarinin dijital teknolojileri ve-
rimli bi¢cimde kullanabilen, sosyal medyada yer alan bilgi ya da kisilere elestirel
yaklasabilen, sosyal medya araglarini kullanarak bilgiye ulasabilen bireyler olma-
lar1 gerektigi soylenebilir. Bu durum yitksekdgretimde bilgi okuryazarligi, tekno-
loji okuryazarlig, dijital okuryazarlik ve elestirel okuryazarligin 6nemini ortaya
koymaktadir.

Uygulama Ornegi

Ogretmen adaylarina bilgi okuryazarligi becerilerini kazandirma
calismasinda hedef kitleye ve gereksinimlerine yonelik bir 6gretim
programi hazirlanmistir. Bu program icerisinde “bilgi gereksinimi-
ni belirleme”, “bilgi erisim araglar1’, “kiitiiphane diizeni”, “bilgi kay-
naklar1 ve tiirleri”, “bilgi kaynaklarim kullanma ve degerlendirme’,

M«

“bilgisayarla bilgi arama’, “bilginin orgiitlenmesi”, “internet araglari
ve kaynaklarr’, “bilginin sunumu/iletimi”, “6dev verme” J6dev deger-
lendirme olgiitleri” gibi konular yer almaktadir. Ogretmen adayla-
rinin, dgrenimleri sirasinda dort saatlik (iki saat kuramsal, iki saat
uygulamali) bilgisayar dersi almig olmalar1 program igerisinde tek-
noloji bilgisayar kullanimina y6nelik temel konulara yer verilmesi
geregini ortadan kaldirmugtir. Ogretim programi hazirlarken alan-
yazindan ve aragtirmacilarin bu alanda daha 6nce yaptiklari ¢alig-
malardan yararlanilmis, programin hedefleri ve icerigi buna gore

belirlenmis ve gerekli materyaller hazirlanmustir.
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Ogrenciler i¢in hazirlanan egitim programi 2001-2002 6gretim yili

bahar doneminde haftada bir saat olmak {izere toplam 12 hafta siir-

miigtiir. Aragtirmacilar egitim siirecine birlikte katilmigtir. Once ders

anlatilmis, daha sonra anlatilan konularla ilgili hazirlanan etkinlik-

lerle 6grencilere uygulama olanag: verilmistir. Uygulama sonuglari

ve varsa kargilagilan giicliikler izleyen derste tartigilarak 6grencilere

donit verilmigtir. Aragtirmacilar, 6gretmen adaylarim “programa

karsi ilgileri”, “sorduklar1 sorular” ve “uygulama sirasinda karsilas-

tiklar1 giigliikler” agisindan da gézlemlemislerdir.

Ogretmen adaylarina bilgi okuryazarligi becerileri kazandirmak

amactyla hazirlanan programin etkililiginin, 6gretmen adaylarinin

bilgisayar ozyeterlik algilarinin, bilgisayar 6zyeterlik algilari ile bilgi

okuryazarlig: becerileri iliskisinin ve 6gretmen adaylarinin kendi-

lerini bilgi okuryazarlig1 becerileri agisindan nerede gordiiklerinin

aragtirildigi bu uygulamada asagidaki sonuglar elde edilmistir.

Ogretmen adaylarina bilgi okuryazarhig1 becerileri kazandirmak ama-
ctyla hazirlanan program etkili bulunmustur.

Ogretmen adaylarinin bilgisayar dzyeterlik algst ile bilgi okuryazarligy
basari diizeyleri arasinda orta diizeyde bir iligki bulunmustur.

Ogretmen adaylarinin kendilerini bilgi okuryazarlig1 becerileri agisin-
dan cok yeterli gormedikleri ve daha fazla bilgiye gereksinim duyduk-
lar1 belirlenmistir.

Kaynak: Kurbanoglu, S. ve Akkoyunlu, B. (2002). Ogretmen adaylarina uygulanan bilgi okur-

yazarlig1 programinin etkililigi ve bilgi okuryazarlig1 becerileri ile bilgisayar 6zyeterlik algi-
st arasindaki iligki. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 22, 98-105.

YANSITMA SORULARI

Dijital okuryazarlikla ilgili olabilecek diger okuryazarhiklar nelerdir?

Bu iinitede ele alinmayan diger okuryazarhiklarin yiiksekogretime yan-
simalar1 nelerdir?

Yiiksekogretim 6grencilerine dijital okuryazarlik becerisi kazandirmaya
yonelik bir programda ne tiir konulara yer verirsiniz?
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OZET

Yiiksekogretimde 2000’li yillardan bu yana giderek yiikselen yonelimlerden
harmanlanmig 6grenme (h-6grenme), geleneksel 6grenme yaklagimlarina sagla-
dig tstiinliiklerle gelecegin baskin 6gretim modeli olarak goriilmektedir. Bu bo-
limde h-6grenmenin nasil tanimlandigi, h-6grenmeye neden gereksinim duyul-
dugu, h-6grenme modelleri, yiiksekogretimde h-6grenmenin cesitli degiskenler
tizerindeki etkileri, h-6grenme iizerine 6grenci goriisleri, h-6grenmede basari et-
menleri ve h-6grenme ile biligsel esneklik konular: bilimsel aragtirmalarin sonug-
lar1 15181nda ele alinmaktadir.

Karma 6grenme ya da hibrit 6grenme olarak da adlandirilan h-6grenme,
ozellikle Driscoll'un (2012) taniminda oldugu gibi, geleneksel yiiz yiize 6gretim ile
cevrimici 6grenmenin birlikte kullanilmasi olarak sik¢a tanimlanir. H-6grenme
ortamlari, dersin hedefleri dogrultusunda yiiz ylize ve ¢evrimici 6grenme ortam-
larinin iistiin yonlerinin birlikte ise kosuldugu 6grenme ortami olarak nitelenebi-
lir (Ates-Cobanoglu, 2013).

Alanyazinda, h-6grenmenin cesitli degiskenler tizerindeki etkilerine iligkin
farkli bulgulara rastlanmakla birlikte, sonuglarin genel olarak h-6grenme lehine
oldugu gorillmektedir. H-6grenmenin, farkli diizeylerde farkli uygulama model-
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leri ve cesitli gevrimici 6grenme platformlar: bulunmaktadir. Ogrencilere yer ve
zamandan bagimsiz 6grenme olanaklari sunan ¢evrimi¢i 6grenmeyi, smnifta yiiz
yiize yapilan geleneksel 6gretimle birlestirerek etkili 6grenme-6gretmeyi amagla-
yan h-6grenme temelli programlar araciligiyla, 6grencilerin bilissel esnekliklerini
gelistirmenin de daha olanakli oldugu diistinilmektedir. H-6grenmeye duyulan
gereksinim ¢oziimlenerek, bu bélimde de belirtilen h-6grenme modelleri ve uy-
gulamalar1 dnerilmektedir. Bu uygulama siirecinde, 6gretimin niteligi ve kurum-
sal olanaklar 6nem tagimaktadir. Teknolojik gelismeleri, yalnizca yeni ve farkl: ol-
dugu i¢in degil, 6grenme-6gretme siireglerini daha verimli hale getirecek, 6gretim
yontemlerimizi zenginlestirecek potansiyelini bilerek uygulamak énerilmektedir.
Medya ve metot O6gretim tasariminin ayrilmaz pargalari oldugundan (Kozma,
1991), tasarimlarimizda yalnizca teknoloji yonelimli olmak yerine, gereksinimleri
ve ogretim hedeflerini temel almak daha yerinde olacaktir.

Anahtar Kelimeler: harmanlanmis 6grenme, hibrit 6grenme, karma 6gren-
me, h-6grenme ve bilissel esneklik

HAZIRLIK SORULARI

1. H-6grenme temelli 6gretimin, geleneksel yiiz yilize 6gretimden {stiin
ozellikleri nelerdir?

2.  H-6grenme uygulama modelleri hangileridir?

3. Ogretim ortamlarinda en yaygin kullanilan harmanlama modelini agik-
layiniz.

HARMANLANMIS OGRENME (H-OGRENME) NEDIR?

Cevrimici 6grenmenin gelecegi olarak nitelenen h-6grenmenin nasil dogdu-
guna iliskin Picciano (2014), 2002 yili Kasim ayinda Orlanda, Floridada diizen-
lenen “Sloan-C Conference on Online Learning” etkinligine dikkat cekmektedir.
Bu konferansa katilan ve ¢evrimici 6grenme derslerinde deneyimli yaklasik 30
kisilik akademisyen grubunun goriis alig verisleri sonucunda, ¢evrimici 6gren-
me ve yiiz yiize 6grenmeden farkli olan yeni bir 6grenme-6gretme yaklagimina
odaklanilmigtir. Yiiz yilize 6gretim yiizyillardan bu yana siirmekteyken, tiimiiyle
cevrimigi 6gretim ise Internet teknolojilerindeki gelisme ve yayginlasmanin da et-
kisiyle 1990’larda belirmistir. Bu yaklagimlari birlikte kullanma konusunda ise tek
bir kalibin ya da modelin olamayacag: goriisiinde uzlagilarak harmanlanmis 6g-
renme-6gretme, modeller ve uygulamalar konularinda ilk arastirmalar ve yayinlar
yapilmaya baslanmistir.
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Harmanlanmis grenme (h-6grenme) (Ingilizce kargiliklariyla blended lear-
ning/ hybrid learning/ mixed-mode learning) Tirkcede, karma 6grenme ya da hibrit
ogrenme seklinde de adlandirilmaktadir. H-6grenmenin tarihsel gelisim acisindan
yeni bir kavram olmadigini belirten TMIE (2013); 1840 yilinda Avrupada, 1883
yilinda New YorK’ta ve 1910da da Pennsylvaniada yapilan mektupla egitim uygula-
malarinin uzaktan egitimin, dolayisiyla h-6grenmenin de tarihi temelleri agisindan
6nemli oldugunu belirtmektedir. Friesen (2012), h-6grenmenin 1999-2006 yillari
arasinda temellenme ve ayrigma evresini; 2007-2012 yillar1 arasinda ise kavramsal
saglamlagma ve ag13a kavusma evresini tamamladigini belirtmektedir. Ilk evre olan
1990’larin sonunda h-6grenme, Internet ve World Wide Web’'in (WWW) kesfedil-
mesiyle ¢esitli anlamlarda kullanilmaya baglamistir. Kavram olarak ilk kez 1999da
Atlantadaki bir bilgisayar sertifikasyon ve yazilim egitimi programi olan EPIC Le-
arning tarafindan kullanilmistir. Akademik ¢alismalar kapsaminda ise harmanlan-
mig 6grenme kavramini ilk kez Driscoll'un (2002) kullandig: diigiiniilmektedir.

Harmanlama sézcigi Bersine (2004) gore, geleneksel yiiz yiize 6gretimin
diger elektronik kaynaklarla biitiinlestirilmesiyle olusan yeni bir yaklasimdan gel-
mektedir. Harmanlanmig 6grenme alanyazinda cesitli sekillerde tanimlanmakta-
dir. Ornegin; akademik caligmalarda h-6grenmeyi ilk kez kullananlardan Dris-
coll (2002), dort farkl sekilde tanimlamaktadir. Birincisine gore, h-6grenme web
destekli 6grenme teknolojilerinin (sanal siniflar, bireysel hizda 6grenme, igbirlikli
6grenme, ¢okluortam kullanimi) egitim amaglari dogrultusunda birlestirilmesi ya
da harmanlanmasidir. Ikincisine gore h-6grenme, cesitli pedagojik yaklagimlarin
(yapilandirmacilik, davranisgilik, biligsel) 6gretim teknolojisiyle uygun 6grenme
tiriinleri elde etmek icin birlestirilmesidir. Ugiincii tanima gore, h-6grenme, her
tiirdeki 6gretim teknolojilerinin (video, CD-ROM, web destekli égretim, film)
ogretici esliginde yiiz ylize 6gretim ile birlestirilmesidir. Dérdiincii tanima gore
ise, 6grenme ve is ortaminda uyumlu bir etkilesim saglamak i¢in belirli mesleki
amaglarla 6gretim teknolojilerinin birlestirilmesi ya da harmanlanmasidir. Aze-
mi, Chinn ve Litzinger (2011) ise h-6grenmeyi, eszamanli ve ejzamansiz 6grenme
teknolojilerinin bir arada kullanilmas: olarak nitelemistir. Mason’a (2005) gore
h-6grenme, belirli 6grenme tiriinlerine ulasmak i¢in 6grenme medya ve metotla-
rinin kaynastirildigi 6grenme etkilesimleri tasarlanirken kullanilabilecek bir yak-
lagim olarak ele alinabilir. Alanyazinda h-6grenme, 6zellikle Driscoll'un (2012)
yaptig1 ticlincii tanimda oldugu gibi, geleneksel yiiz yiize 6gretim ile ¢evrimigi
Ogrenmenin birlikte kullanilmasi olarak sik¢a tanimlanir (Dziuban vd., 2006;
Graham, 2006; Yen ve Lee, 2011). Bu tanimlardan yola ¢ikarak Ates-Cobanog-
lu (2013) ise h-6grenme ortamlarini, dersin hedefleri dogrultusunda yiiz yiize ve
cevrimici 6grenme ortamlarinin {istiin yonlerinin birlikte ise kosuldugu 6grenme
ortami olarak nitelemistir.
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Yiiz yiize Cevrimici

O0grenme O0grenme

Harmanlanmig
Ogrenme

Sekil 1: Yaygin tammziyla h-6grenmenin, geleneksel yiiz yiize 6¢renme ve
cevrimici 6grenme ile iliskisi

H-6grenmenin hangi soruna ¢oziim sagladigi, neden h-6grenmeye gereksi-
nim duyuldugu iizerinde durmak gerekir. Yaptig1 analizde Shea (2007), bu soruya
verilen yaygin yanitlardan birisinin erisim oldugunu belirtir. Bir kurum, 6grenci-
lerle sinifta yiiz ylize goriisme siirelerini, gevrimici ortamla yer degistirirse, bunun
kuruma ve dgrenciye yararindan soz edilebilir. Ogrencilerin belirli bir yerde be-
lirli bir stire bulunma zorunluluklarinin kalkmasi, 6grencilerin gerekli gordiikle-
ri bagka seylerle ugragmalarina (bir iste caligma, cocuk biiyiitme vd. etkinliklere)
olanak verir. Kurumsal olarak, h-6grenme uygulanan kurumlarin siniflarinda 6g-
renciler daha kisa stire bulundugundan, daha farkli 6grencilere de fiziksel ortam
olanag1 saglanmis olur. H-6grenme, 6grenme deneyiminin niteligi korundugu ya
da gelistirildigi siirece, yiiksekogretime erisimi artirmada bir ¢6ztimdiir. Nitelikli
h-6grenme ortamlarina yonelik modeller gelistirmede, etkilesim gelecekteki en
onemli kavramlarindan biri olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Harmanlanmis Ogrenme Modelleri

Diinya ¢apinda farkl sektorlerde gesitli h-6grenme uygulamalar: yirital-
mektedir. Uygulamalardaki cesitlilige karsin, benzer stratejilerden de s6z edilebi-
lir. Graham (2006), h-6grenmenin dért farkli diizeyde gergeklestigini belirtmek-
tedir. Bu diizeyler, asagidaki semada 6zetlenmektedir.
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+Bir 68renme etkinliginin yiiz yiize ve bilgisayar aracili
Etkinlik Bazinda Harmanlama unsurlar icermesiyle gerceklesir.

«En yaygin kullanilan harmanlama
«Belirli bir dersin yiiz yiize ve bilgisayar aracili unsurlar

Ders Bazinda Harmanlama icermesiyle gerceklesir.

-6_z.ellikle lisans programlarinda ornekleri vardir:
« Ogrencilerin yiiz yiize ve ¢evrimici ders sectigi
Program Bazinda Harmanlama programlar,
« Yiiz yiize ve gevrimigi derslerin kombinasyonlarinin
belirli oldugu programlar.

« Kurumsal olarak h-ogrenme uygulayan yiiksekogretim
kurumlan (Phoenix, Central Florida, Brigham Young,
Kurum Bazinda Harmanlama Illinois, vd.) ve ticari kuruluslar (IBM, Sun Microsystems,
vd.) farkh sekillerde yiiz yiize ve ¢evrimici 68renmeyi
desteklemektedir.

Sekil 2: H-6grenme uygulamalarimmn farkly diizeylerdeki uygulama modelleri
(Graham, 2006)

Sekil 2’ye gore, en yaygin yapilan h-6grenme uygulamasi ders bazinda yapil-
maktadir. Diger yandan, lisans diizeyinde program bazinda h-6grenme 6rnekleri
sik¢a gorillmektedir. Alanyazinda h-6grenmeyi ve uygulama modellerini ince-
leyen ¢ok sayida caligma bulunmaktadir. Bir sonraki alt bashkta bu ¢aligmalara
ornekler verilerek, h-6grenmenin ¢esitli degiskenler tizerindeki etkilerinden s6z
edilmektedir.

Biitiinsel acidan h-6grenme alanyazinina yonelik yapilan meta-analiz ¢a-
lismalarinin sonuglari, h-6grenmeyle ilgilenen arastirmacilar icin yol goste-
rici olabilir. Ornegin; Halverson, Graham, Spring, Drysdale ve Henrie (2014),
h-6grenme alanyazininda en ¢ok atif alan 10 makaleyi Cizelge 1'deki gibi belir-
lemislerdir. Buna gore, Garrison ve Kanukanin (2004) h-6grenmenin doniistii-
riicii glicii konusundaki makalesi, alandaki en etkili makalelerin bagindadir. Bu
makalelerinde arastirmacilar, h-6grenmenin iiniversiteler i¢in vazgecilmezligine
deginmisler, tniversiteleri 6grenme merkezli olarak yiiksekogrenim deneyimi-
ni kolaylagtiran kurumlar olarak yeniden tanimlamiglardir. H-6grenmenin, hem
¢evrimici hem de yiiz yiize 6grenme ortamlarindan farkl: olarak 6grenme-6gret-
me dinamiklerini yeniden diizenleyen ve yeniden kavramsallastiran potansiyeli-
ni vurgulamiglardir.
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Cizelge 1: En ¢ok atif alan h-6grenme makaleleri (Halverson vd., 2014)

Toplam  Yillik
Sira Yazar(lar)i  Yili Bashg: atif  ortalama
sayist  atif sayis
1  Garrisonve 2004 Blended learning: Uncovering its 544 68,0
Kanuka transformative potential in higher
education
2 Ruiz, Mintzer 2006 The impact of e-learning in medical 346 57,7
ve Leipzig education
3  Osguthorpe 2003 Blended learning environments: 323 35,9
ve Graham Definitions and directions.
4 Singh 2003 Building effective blended learning 294 32,7
programs
5 Rovaive ~ 2004 Blended learning and sense of com- 244 30,5
Jordan munity: A comparative analysis with
traditional and fully online graduate
courses
6 Oliverve 2005 Can “blended learning” be redeemed? 234 32,7
Trigwell
7 Brownve 2002 Can web courses replace the classro- 174 17,4
Leidholm om in principles of microeconomics?
8 Bourne, 2005 Online engineering education: 146 20,9
Harris ve Learning anywhereanytime
Mayadas
9 KimveBonk 2006 The future of online teaching and lear- 137 23,2
ning in higher education: The survey
says ...
9 Alonso, 2005 An instructional model for web-based 137 19,6
Lopez, e-learning education with a blended
Manrique ve learning process approach
Vines
9  Rivera, McA- 2002 A comparison of student outcomes 137 13,7
lister ve Rice ve satisfaction between traditional ve
web based course offerings
10  Piccianove 2007 K-12 online learning: A survey of US. 131 26,2

Seaman

school district administrators
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Geleneksel &gretim uygulamalarinin es zamansiz teknolojiler araciligiyla
zenginlestirildigi h-6grenme uygulamalari, hedef kitlenin uygun icerikle uygun
zamanda etkilesimde bulunmasina, diger bir deyisle, kendi 6grenme hizlarina uy-
gun ilerlemelerine olanak verir. Kendi hizinda ilerleyen 6grenciler i¢in bir bagka
olumlu 6zellik; teknolojinin sundugu olanaklardir. Abdulrasool, Mishra, Khalaf ve
Alseddiqi (2011), h-6grenme ortaminda 6grencilerin st diizey 6grenme hedef-
lerine de ulagmalarini kolaylastiracak nitelikte grafik, ses, metin, animasyon gibi
¢oklu ortam araglarimin bulunduguna deginerek, bu araglarla kendi hizlarina uygun
olarak etkilesebilecekleri cevrimici ve yiiz ylize 6grenme ortamlarindan yararlan-
diklarini belirtmislerdir. Ates-Cobanoglu (2013) calismasinda, ¢evrimici 6grenme
etkinliklerine iligkin paydaslarin goriiglerini Sekil 2'deki gibi gostermistir. Buna
gore h-6grenme temelli program, dgrencileri 6zellikle arastirma-incelemeye, ak-
ranlariyla ve uzmanlarla etkilesim kurarak diisiincelerini paylasmaya, farkl bakis
acilar1 edinerek goriis gelistirmeye, dersin verimini artirarak giincel 6rneklerle 6g-
renilenleri transfer etmeye yoneltmistir.

Dusilinceleri
paylasma,
etkilegim

saglar

Yeni / Farkh
Anlayis ve
Gorus
gelistirmeyi

saglar

destekler

® | Akran ve kendi
- diistincelerini
degerlendirme Derinlemesine
(62 ve elegtirel
<. degerlendirme) diiginme
transfer edilir

Duygusal Rahathk

Sekil 3: Cevrimici etkinliklere iliskin paydas goriislerinin oriintiisii
(Ates-Cobanoglu, 2013)

Geleneksel 6gretim ve h-6grenme konusunda Means, Toyama, Murphy, Ba-
kia ve Jones (2009) h-6grenme iizerine yapilan 99 ¢alisma iizerinde yaptiklari
meta-analizde, h-6grenmenin 6grenme iriinlerine etki agisindan geleneksel yiiz
yiize 6gretimden daha basarili oldugunu belirlemislerdir (etki bityiikliigii s +0.20,
p<0.001). Bu olumlu 6zelliklerin yani sira h-6grenmenin sinirli yonleri de bulun-
maktadir. Poona (2013) gore, 6grenciler acisindan gercekei olmayan beklentiler;
tiniversiteler i¢in zaman ve destek hizmetleri; hem 6grenci hem de {iniversite aci1-
sindan da teknolojik sorunlar yaganabilmektedir.
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H-Ogrenmenin Cesitli Degiskenler Uzerindeki Etkileri ve Etkililigi

Yiiksekogretimde h-6grenmenin gesitli degiskenler tizerindeki etkileri ve 6g-
retimde etkilili§ine yonelik alan yazinda ¢ok sayida olumlu sonug rapor edilmistir
(Ates-Cobanoglu, 2013; Borup vd., 2011; Chen vd., 2010; El-Deghaidy ve Nouby,
2008; Geger ve Dag, 2012; Kiriscioglu, 2009; Means vd., 2009; Osguthorpe ve Gra-
ham, 2003; Tsai vd., 2011; Unsal, 2007; Woltering vd., 2009; Yilmaz, 2009). Bu
olumlu etkilere 6rnek olarak h-6grenmenin:

o Ogrencilerin 6grendikleri kuramsal bilgileri uygulamalarini ve yasanti
haline getirmelerini saglamasi (Ates-Cobanoglu, 2013; Osguthorpe ve
Graham, 2003);

o Ogrencilere neyi, ne zaman, nasil ¢alisacaklari konusunda esneklik sagla-
yarak 6grenmelerinden sorumlu olmalarini saglamasi (Graham, 2006);

»  Ogrencilerin algilanan bilissel esneklik ve algilanan 6z diizenleyici 6g-
renme becerileri izerinde olumlu etkisi oldugu (Ates-Cobanoglu, 2013);

o derse hazirlikli gelmeyi ve konu tekrari yapmayi saglamasi, aragtirma ve
0z degerlendirme olanag: vermesi (Kiriscioglu, 2009);

o Ogrencileri diisiinmeye, sorgulamaya, arastirmaya diigiincelerini paylas-
maya, tartismaya ve digerlerinin gorislerini degerlendirmeye yoneltme-
si (Ates-Cobanoglu, 2013) siralanabilir.

H-6grenmenin akademik basariya ve derse yonelik tutuma etkisini konu alan
farkli aragtirma sonuglar1 da dikkat ¢cekmektedir. Buna gore, ¢ok sayida ¢alismada
h-6grenmenin akademik basariy: artirdig1 (Ates-Cobanoglu, 2013; El-Deghaidy ve
Nouby, 2008; Means vd., 2009; Yilmaz, 2009); bazilarinda derse yonelik tutumlari
olumlu etkiledigi (El-Deghaidy ve Nouby, 2008); bazilarinda ise akademik basariya
ve tutumlara anlamh etkisi olmadig1 (Delialioglu ve Yildirim, 2007) saptanmuistir.

Ogrencilerin h-6grenmeye yonelik olumlu algi ve goriigleri oldugu da aras-
tirma sonuglarinda goriilmektedir (Ates-Cobanoglu, 2013; Ates vd., 2008; Ba-
ran vd., 2010; Ersoy, 2003; Geger ve Dag, 2012; Tsai vd., 2011, Ugur, 2007; Yil-
maz, 2009; Yilmaz ve Orhan, 2010). Ayrica, 6grencilerin sosyal varlik algilarinin
h-6grenmeden duyduklar1 memnuniyeti etkiledigi (So ve Brush, 2008) de belir-
lenmistir. Ote yandan, Ates vd.nin (2008) ¢aligmasinda, grenciler, Internet erisi-
mi ve yeterince bilgisayar kullanma becerilerine sahip olunmamasinin h-6grenme
uygulamalarini olumsuz etkileyebilecegine deginmislerdir. H-6grenme uygula-
malar1 planlanirken, hedef kitlenin bilgisayar ve Internet kullanim becerileri ve
erisim durumlar yiiksekogretim kurumunun olanaklari ile birlikte dikkate alina-
rak bu kaygilar giderilebilir.
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H-Ogrenmenin Basarisini Etkileyen Etmenler

Stacey ve Gerbic (2008: 965), basarili h-6grenmeyi, 6gretmenlerin makul is
ylikiiyle 6grencilere olumlu 6grenme deneyimleri sunabildikleri ve onlarin 6gren-
me hedeflerine ulagmalarini saglayabildikleri uygulama seklinde betimlemiglerdir.
Cheung ve Hew (2012), basarili harmanlanmis derslerin otomatik olarak gercek-
lesmeyecegini, yalnizca teknoloji kullanimindan fazlasinin gerektigini vurgula-
muslardir. Bunun yani sira, basarili bir h-6grenme deneyimi, teknolojik araglardan
en iyi nasil yararlanilabilecegi, 6grenciler arasi etkilesimin nasil saglanabilecegi,
Ogrencilerin tartigmalara katilma konusunda nasil giidiilenebilecegi ve hangi
iceriklerin yiiz yiize, hangilerinin Internet {izerinden en iyi sekilde verilebilecegi
konularinda, pedagoji ve 6gretim tasarimi iizerine dikkatli diisiinmeyi gerektir-
mektedir (Dziuban vd., 2006). Ates-Cobanoglu (2013) ¢aligmasinda, h-6grenme
deneyimi yasayan Ogrenci, 6gretim iiyesi ve uzman goriislerine dayali olarak
h-6grenmenin basarisinda etkili olas1 etmenleri $ekil 4’teki gibi belirtmektedir:
GRS

PG ilkelerine
uygun program
tasanimi

Sinif ici ve disi
olumlu
etkilesim

Etkin egitim
liderligi

Ogrenci merkezli
ydntemlerin
tercihi

——

Degerlendirme
olgiitlerinde netlik

-/

ilgi idii Katiimda
A siireklilik

Diizenli ve
bireysel doniit
ve diizeltme

Sekil 4: H-6grenme uygulamasini basariya ulastiran etmenler ve bu etmenlerin
iliskilerini gosteren Oriintii (Ates-Cobanoglu, 2013)

Sekil 4e gore, program gelistirme ilkelerine uygun program tasarimi, 6gren-
ci merkezli yontemlerin tercihi, degerlendirme ol¢iitlerinde netlik, etkin egitim
liderligi, uzman ekip, sinif i¢i ve dis1 olumlu etkilesim, diizenli ve bireysel doniit
ve diizeltme 6grencilerin ilgi ve giiddiisiinii olumlu etkileyerek katilimda stirekliligi
saglamakta bu da h-6grenmeyi basariya ulastirabilmektedir. Bu konudaki diger
bir ¢alismada Kocaman-Karoglu, Kiraz ve Ozden (2014), harmanlanmig (karma)
derslerin tasariminda, Chickering ve Ehrmann’in 6nerdigi yiiksekogretimde iyi uy-
gulama igin yedi ilkeyi uygulamislardir. Bu yedi ilke;

o Ogrenci-ogretim elemanlar: arasi iletisim,

o isbirligi,
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« zamanlama,

o cesitlilik ve 6grenme yollari,

o anlk geribildirim,

o aktif 6grenme

o  Dbeklenti seklinde betimlenmektedir.

Bu ¢aligmanin nitel ve nicel sonuglari, 6grencilerin iyi uygulama ilkelerinden
faydalanilarak tasarlanan karma derse yonelik algilarinin biiyiik 6lgiide olumlu ol-
dugunu gostermistir. Sekil 3’te belirtilen etmenlerle bityiik olgiide ortiisen bu yedi
ilkeden, harmanlanmis ders tasariminda yararlanilmasi 6nerilmektedir.

21. ylizy1lda bilgi temelli bir toplumun iiyesi olarak, bireylerin bazi nitelikler
tasimalar1 gereklidir. Bireyin ¢ok yonlil ve elestirel diisiinerek, icinde bulundugu
kogula uyum saglayarak, sorunlar karsisinda alternatif ¢oziimler gelistirebilme-
leri bu niteliklerdendir. Bireyin beklenmedik bir olay karsisinda davranis sege-
nekleri tiretebilme 6zelligi ise bireyin biligsel esnekligini gostermektedir (Cuha-
daroglu, 2011). Cokluortam ve Internet olanaklarindan yararlanarak tasarlanan
h-6grenme ortamlar: sayesinde, 6grenciler farkli olaylar, kisiler ve durumlar ile
yer ve zamandan bagimsiz olarak etkilesim kurabilmektedir. Bu sayede 6grenci-
ler, 6zellikle sorun merkezli tasarlanan h-6grenme ortamlarinda siireg icerisinde
biligsel esnekliklerinin gelistigini belirtmektedir (Ates-Cobanoglu, 2013). Biligsel
esnekligin 6nemi ve h-6grenme ortamlarinda biligsel esnekligin nasil gelistirilebi-
lecegi konularini ele almak, bu agidan yararl gortilmektedir.

H-6grenme ve Biligsel Esneklik

Bilissel esneklik, kosullarin gerektirdigi bicimde diisiinceleri ve eylemleri y6-
netebilme yetisi olarak ele alinmaktadir (Burgess, 2011). Ek olarak, Burgess (2011),
biligsel esnekligi gelismis bireylerin hem kendilerini hem de bagkalarini diigiin-
diiklerini, sorunlar1 bir¢ok yontemle ¢ozebildiklerini, yeni seyler denediklerini ve
diger goriisleri de kabul ettiklerini dile getirmistir. Bu agiklamalar dogrultusunda
egitimde bilissel esnekligin 6grencilerde gelistirilmesi gereken bir 6zellik oldugu
goriilmektedir. Bu amagla, 6grenme-6gretme siireglerinin 6grencilerin biligsel es-
nekliklerini artirmaya doéniik olarak tasarlanmasi 6nem tagimaktadir.

Biligsel esnekligi yaraticihigin biligsel 6zii olarak nitelendiren Ritter vd. (2012),
yaraticiligin, beklenmedik ve olagan dis1 olaylarla karsilagmayla iliskili oldugunun
gegmis arastirmalarda belirlendigini, ancak bu duruma yol agan biligsel siirecle-
rin yeterince incelenmedigini belirtmislerdir. Yaptiklar1 ilk deneyde, katilimcilar
sanal gergeklik ortaminda karmasik, olagan dis1 ve beklenmedik olaylarla; ikinci
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deneyde ise sema ihlalleriyle karsilasmislardir. Sonuglara gore, aktif ve dolaysiz
bir bigimde degisik bir deneyim yasayan bireylerin, aktif ya da dolayl: bi¢cimde
normal deneyimler yasayanlara gore biligsel esnekliklerinin daha fazla gelistigi-
ni gostermistir. Buna gore, olagandis1 ve beklenmedik olaylar bireylerin normal
yasamlarinda farklilik yaratmakta ve var olan bilissel semalarini degistirmekte-
dir. Bu sayede, bireylerin biligsel esneklik 6zelligi gosteren bir diistinme bigimi
gelistirebilecekleri vurgulanmaktadir. Biligsel esneklikle ilgili diger aragtirmalarin
sonuglarina gore, bilissel esneklik ile iletisim becerilerinden kendine giivenme ve
tepkisellik (Martin ve Anderson,1998); akranlariyla isbirligi ve isbirlikli dil bece-
risi (Ciairano vd., 2006); sosyal yetkinlik beklentisi (Bilgin, 2009); problem ¢6zme
becerisi (Bilgin, 2009; Orendain ve Wood, 2012; Yiicel, 2011); sekilsel yaraticilik
(Cuhadaroglu, 2011); olagandis1 ve beklenmedik olaylar (Ritter vd., 2012); ¢ok sa-
yida bilgi ve eylem kaynaklar1 arasinda hizla gegisi ve diizenlemeyi vurgulayan
oyun kosullar1 (Glass, Maddox ve Love, 2013) arasinda olumlu bir iliski oldugu
belirlenmigtir. Diger yandan, biligsel esnekligin cinsiyete, sinif diizeylerine ve ba-
sartya gore farklilasma durumuna iligkin alan yazinda farkli sonuglara rastlanmis-
tir. Ornegin; biligsel esnekligin sinif diizeylerinden lise diizeyinde etkilendigi (Di-
ril, 2011), lisans diizeyinde ise etkilenmedigi (Yiicel, 2011) belirtilmistir. Ayrica,
biligsel esnekligin cinsiyete gore anlaml farklilik gostermedigi (Diril, 2011; Yiicel,
2011) yoniindeki sonuglara karsin, erkek 6grenciler lehine farklilastigi (Sapmaz ve
Dogan; 2013) da rapor edilmistir. Bununla birlikte, biligsel esnekligin 6grenci ba-
sarisinin anlamli yordayicis: oldugunu belirten sonuglarin yani sira (Yiicel, 2011),
basarinin anlamli yordayicisi olmadigini belirten sonuglar (Alper ve Deryakulu,
2008) da bulunmaktadir. Biligsel esneklikle ilgili alan yazin incelendiginde 6zel-
likle Tirkiyede yiiriitillen egitim aragtirmalarinda heniiz yeterince ele alinmadig:
goriilmektedir. Bu durum, biligsel esneklik degiskeninin daha fazla incelenmesi
geregini disiindiirmektedir.

Ogrencilerin biligsel siireclerde esnek olmalarini saglayacak biligsel yapilara
ulagmalar: diger bir deyisle bilissel agidan esnek olmalar i¢in, esnek bir 6grenme
ortamui gerektigini belirten Kili¢ (2007), bu ortamin bilginin farkl: yollardan farkl
amaglarla gosterilmesine ve 6grenilmesine izin vermesi gerektigini vurgulamakta-
dir. Esnek bir 6grenme ortami olarak hipermetinler, 6grencilerin yer ve zamandan
bagimsiz olarak, kendi hizlarinda ve dogrusal olmayan bir bigimde 6grenebilme-
lerine olanak sunmaktadir (Altun, 2000). Bu baglamda, Bilissel Esneklik Kurami-
nin (Cognitive Flexibility Theory) ozellikleri ele alinabilir. Sekil 5’te goriildtigii gibi
biligsel esnekligi ele alan Spiro, Feltovich, Jacobson ve Coulson (1992), pek ¢ok
Ogretim sisteminin basarisizliginin ortak bir temeli oldugunu; bu 6grenme eksik-
liklerinin temelinde ise, konu alani ve buna iliskin edim beklentilerinin gercege
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aykar1 olarak basitlestirilmis olmasinin ve 6gretimin iyi yapilandirilmis bicimde
tasarlanmasinin oldugunu belirtmislerdir. Buna yo6nelik olarak, Spiro vd. (1992)
gercek yasamin karmagikligini ve pek ¢ok bilgi alaninin iyi yapilandirilmamis do-
gasini 6ne ¢ikaran yapilandirmaci bir anlayig sunmuglardir. Iyi yapilandirilmamig
problemler, giinliik yasamda siirekli karsilagtigimiz karmasik ve zor durumlardan
ortaya ¢ikarilan, ¢6ziimii hemen tahmin edilemeyen problemlerdir (Yiicelis-Al-
per, 2003). Ayrica, bu biligsel 6grenme kuramini, sistematik olarak, bir 6gretim
kuramina - Random Access Instruction- uygulamislardir. Bu da Biligsel Esneklik
Hipermetinleri denilen, dogrusal olmayan bilgisayarli 6grenme ortamlarinin ta-

sarlanmasina yon vermistir.

\ Bilissel Esneklik

VAR

Bilginin edinilmesi sirasinda Ogrencilerin bu bilgiyi,
dnceki bilgilerin bellekten farkl durumlarda esnek
¢agrilmasiile kendiiginde olarak kullanabilmeleri
yapilandiriimasi

Sekil 5: Bilissel Esneklik Kuraminda gegen kavramlarin anlamlar: (Spiro vd. 1992)

Spiro vd. (1992), konular arasindaki iligkiler diistiniilerek, zor konu alanlari-
nin basariyla 6grenilmesini saglayacak hipermetin 6gretim sistemlerinin gelisme-
sine yonelik bir dizi dneriler gelistirmislerdir. Bu sistematik, kurama dayal yakla-
sim sayesinde teknolojinin giiciine dayanan ve sezgilerle yonlendirilen hipermetin
Ogretim sistemlerinden kaginilabilir. Biligsel esneklik kuraminin temellerini daha
iyl anlamak tizere, Sekil 6daki Chikatla ve Reese, (2009) tarafindan biligsel es-
neklik kuramiyla iligkilendirilen kavramlar incelenebilir. Biligsel esneklik kura-
mint da goz Oniine alarak yaptig1 calismada Ates-Cobanoglu (2013), h-6grenme
uygulamasina katilan BOTE 6grencilerinin derste 6grendiklerini, hem Internet
hem de yiiz yiize 6gretim ortamina transfer etmelerini saglamaya doniik etkinlik-
ler diizenlemistir. Kullanilan elektronik tartigma platformunda, gercek yagamdan
ve Ornek olaylardan da yararlanarak haftalik tartisma sorular igeren etkinlikler
tasarlanmis ve uygulanmigtir. Caligmanin sonuglari, sorun merkezli program ta-
sarim anlayigiyla bigimlendirilen h-6grenme temelli program uygulamalarinin,
ogrencilerin algiladiklar: biligsel esnekliklerini programin dncesinden sonrasina
anlamli dogrusal bir egilimle artirdigini gostermistir.
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Cokluortam

Coklugdsterim
(Multimodality)

Uyarlayabilirlik

Biligsel Esneklik

Yapilandirmacihk

Biligsel Cirakhik

Durumlu

Ogrenme

Baglagik (Anchored)
Ogretim

Sekil 6: Bilissel esneklik kuramyla iliskili kavramlar (Chikatla ve Reese, 2009)

SONUC

Alanyazinda gesitli tanimlar1 bulunmakla birlikte, karma 6grenme ya da hib-
rit 6grenme olarak da adlandirilan harmanlanmis 6grenme; 6grencilere yer ve
zamandan bagimsiz 6grenme olanaklar1 sunan ¢evrimigi 6grenmeyi, sinifta yiiz
yiize yapilan geleneksel 6gretimle birlestirerek etkili 6grenme-6gretmeyi amagla-
maktadir. H-6grenmenin 6ne ¢ikan olumlu yonleri arasinda; 6gretmen ve akran
etkilesimlerini artirmasi, artan erisim olanaklariyla &grencilere ¢okluortamda
kendi 6grenme hizlarina uygun ve esnek bir 6gretim modeli sunmast belirtilebilir.
Diger yandan, h-6grenme modelleri arasinda en yaygin uygulanan ders bazinda
h-6grenmedir. Lisans diizeyinde ise program bazinda h-6grenme 6rnekleri sik¢a
gorilmektedir. H-6grenme temelli programlar aracilifiyla, 6grencilerin ¢cok yonlii
diisiinme becerilerini ve biligsel esneklik diizeylerini gelistirmek de olanaklidir. Bu
baglamda, dgretim teknolojileri aragtirmacilarinin, 6zellikle h-6grenme ve diger
teknoloji temelli yaklagimlar ile bilissel esneklik iizerine ¢alismalari, alanyazina
Ozgiin katkalar getirebilecektir. Unutulmamalidir ki teknolojik gelismeler, yalnizca
yeni ve farkli oldugu i¢in degil, 6grenme-6gretme siireglerini daha verimli hale ge-
tirme, 6gretim yontemlerimizi zenginlestirme olanaklari bilinerek uygulanmalidir.
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YANSITMA SORULARI

1.

H-68renme uygulamalarinin bagarisi hangi etmenlere baglidir? Sizce bu
etmenlerden en kritik olan hangisi olabilir? Nedenlerini belirtiniz.

Sizce, 6grencilerin biligsel esnekliklerini gelistirmeyi amaglayan bir 6g-
retmen, 6gretim tasarimi siirecinde h-6grenmeden nasil yararlanabilir?

Sizce, h-6grenmenin hangi 6gretim kademelerinde uygulanmasina daha
fazla gereksinim duyulmaktadir? Nedenlerini belirtiniz.
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OZET

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli bir sekilde ilerledigi giintimiizde, Tim
O'Reilly’in 2004 yilinda MediaLive International tarafindan organize edilen kon-
feransta Web 2.0 kavramini ortaya koymasi ile birlikte internet ve uygulamalar:
farkli bir boyut kazanmistir. Bu uygulamalarda ortak olan nokta, etkilesim ve is-
birligi dayal olarak igerigin olusturulmasidir. Web 2.0 uygulamalar1 arasinda; Vi-
kiler, Bloglar, Sosyal aglar (Facebook, Twitter), Sosyal imleme uygulamalari, ice-
rik topluluklar: olarak adlandirilan video paylasim (Youtube) ve resim paylasim
(Flicker) siteleri, sanal oyun diinyalar1 ve sanal diinyalar sayilabilir. Ogrenme ve
Ogretme siiregleri tizerinde, Web 2.0 teknolojilerinin ve bu teknolojilerle beraber
yayginlasan cesitli ortam, uygulama ve araglarin etkileri tizerine farkli ¢aligmalar
yapimustir. Bu ¢aligmalarda, Web 2.0 ortamlarinin 6grenme i¢in zengin bir 6g-
renme ¢evresi sundugu ayrica 6gretmen-o6grenci arasindaki etkilesimi artirdig: ve
Ogrenciler arasinda ki isbirligine katkida bulundugu vurgulanmaktadir (Selwyn,
2007; Kwon ve Wen, 2010; Ajan ve Hartshorne, 2008). Bunun yaninda Web 2.0
teknolojileri, derslerde kullanabilecek araglari egitimcilerin kullanimina sunmus-
tur. Boylece egitimciler daha az teknik bilgi ile daha etkili 6grenme materyalleri
gelistirme imkanimna sahip olmusglardir. Web 2.0 teknolojileri ile kullanilabilme
imkanina kavusulan araglar oldukea cesitlidir. Bu araglar arasinda, bir dersin yo-
netilmesi i¢in kullanilabilecek olan edmodo ve beyazpano gibi 6grenme yonetim-
leri, spciynodes gibi kavram haritas1 uygulamalari, prezi gibi yeni nesil sunum
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uygulamalari, 6grencilerle paylasimda bulunmak i¢in kullanilabilecek bloglar ya
da 6grencilerin bir konuya iliskin goriislerini almak i¢in yararlanilan gmail drive
altinda bulunan formlar sayilabilir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0, Sosyal medya uygulamalari, 6gretimsel Web
2.0 araglar1

HAZIRLIK SORULARI

1.  Web 2.0 teknolojilerinin bireylerin giinliik yagantilar1 tizerindeki etkile-
rini tartisiniz?

2. Sosyal medyanin ya da sosyal aglarin 6gretmenler tarafindan egitsel
amagli kullaniminin egitim siireglerine getirecegi olumlu ya da olumsuz
etkileri tartiginiz?

3. Web 2.0 teknolojileri ile beraber giinlitk hayatimizda yer bulan farkli
Web 2.0 teknolojilerin 6gretim-okul siirecine nasil entegre edilebilecegi-
ne dair 6rnekler vererek, idare, 6gretmen ve 6grenci agisindan etkilerini
tartisiniz?

4. Farkli ders igeriklerinde kullanilabilecek, Web 2.0 uygulamalarina &r-
nekler vererek, bu uygulamalarin kullanimini agiklayiniz?

Bilgi ve iletisim teknolojile-
rinin hizla ilerledigi gliniimiiz-

de, yasadigimiz ¢ag bilgi ve ileti-

sim ¢ag1, bu c¢agda yasamini
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%E_mwﬁ\lég,, Sm'ﬂ‘,m MM ‘ WEBZ-ﬁFN bilgi toplumu olarak adlandiril-
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N S Wiki =,
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linda Tim O’Reilly’in MediaLive
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International tarafindan organize edilen bir konferansta Web 2.0 kavramini ortaya
koymast ile farkli bir boyut kazanmistir (O’'Reilly, 2005; Ozmen, Akiiziim, Siinkiir
ve Baysal, 2011). Ayni yil sosyal ag uygulamalar1 arasinda yer alan Facebookun
kullanilmaya baglanmasiyla birlikte, internet giinliik yasantimizda daha fazla yer
almaya baslamis, sosyal medya ve sosyal medyanin en géze ¢arpan uygulamalarin-
dan biri olan sosyal aglar1 kullanmak, giinliik rutin aligkanliklarimizdan biri hali-
ne gelmistir. Bu durum sosyal ag sitelerini en popiiler web siteleri haline getirmis-
tir (ComScore, 2013). Ayni zamanda Facebook ve Twitter benzeri sosyal ag
siteleri, Youtube ve Dailymotion gibi igerik topluluklari Insanlarin iletisim bi¢im-
lerini yeniden tanimlamigtir. Bu uygulamalar kendilerini siirekli degisen bireysel
ozelliklere, yeni teknoloji tasarimlarina ve kisisel sosyallesme ihtiyaglarina gore
uyarlayabilen dinamik yapilar haline gelmistir (Lampe, Ellison ve Steinfeld, 2008).

Giin gegtikge Web 2.0 teknolojilerinin yani sosyal medya uygulamalarinin
kullanimi hizla yayginlasmus, kendisine farkli alanlarda kullanim imkani bulmus-
tur. Algilanan goreceli fayda bu uygulamalara ragbeti artirmistir. Ornegin, 2009
yilinin subat ayinda elde edilen verilere gore ¢evrimici sosyal ag uygulamasi olan
Facebook'un kayitli aktif kullanici sayis1 175 milyonu ge¢mistir. Ayni zamanda
2013 yilinin mart ayinda yalnizca Tiirkiyede aktif Facebook kullanici sayis1 32
milyondan fazladir (Wikipedia, 2013). Facebook sosyal ag uygulamasini telefonla-
rindan kullananlarin sayisi ise 2013 yilinin kasim ayinda 13 milyona yaklagmistir
(Socialbakers, 2013). Bunun yaninda her dakika video paylagim platformu olan
Youtube’a 10 saatlik video yiiklenmektedir. Resim ve fotograf depolama ve payla-
sim sitesi olan Flicker tizerinden 3 milyardan daha fazla fotografa erigilebilmekte-
dir. Bu durum diinyanin en iinlii miizesi olan Louvre miizesinin 300.000 nesnelik
koleksiyonu ile karsilastirildiginda, miizenin sahip oldugu koleksiyon oldukga kii-
¢lik kalmaktadir (Kaplan ve Haenlein, 2010).

Bu denli yogun ilgi goren Web 2.0 teknolojileri 6grenme siireglerini ve uygu-
lamalar1 da etkilemistir. Giinliik hayatimizda oldukga yaygin bir sekilde kullanilan
Web 2.0 teknolojilerinin egitim stireclerinde de farkli amaglarla tercih edildikleri
goze carpmaktadir. Web 2.0 araglarinin tercih edilme nedenlerinin baginda, web
1.0 araglarindan farkli olarak kullanicilarin sunulan bilgileri okumaktan ziyade bu
bilgilerin olusturulmasina katkida bulunabilmeleridir. Yani kullanicilara bilgile-
rin olusturulmasinda igbirligi imkani sunmasidir (O’Reilly, 2007; Elmas ve Geban,
2012). Bu imkanlar sayesinde kullanicilar bilgi ve fikir aligverisi yapmakta, isbirli-
gine dayali olarak igerigi olusturmaktadirlar (McLoughlin ve Lee, 2007).
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Web 2.0 ve giinliik hayatimiza getirdigi uygulamalar Oku/Yaz Web olarak ta
tanimlanabilmektedir. Web 2.0 kavramu ilk kusak web araglarindan farkli 6zel-
liklere sahip World Wide Web (WWW)’in ikinci kugagini tanimlamak i¢in kul-
lanilmaktadir (Ajjan ve Hartshorne, 2008). Web 2.0 kavramu ilk kez 2004 yilin-
da Tim O'Reilly tarafindan kullanilmistir (O’Reilly, 2005; Aslan, 2007; Kaplan ve
Haenlein, 2010; Atic1 ve Yildirim, 2010). Web 2.0 kavrami yazilim gelistiriciler ve
son kullanicilar i¢cin web'i kullanabilecekleri yeni bir yol tanimlamustir. Yani, iste-
nildiginde igerik ve uygulamalar yalnizca programci yada tasarimcilar tarafindan
olusturulup yayinlanmayacak, aksine tiim kullanicilarin katkilar1 ve igbirligiyle
bicimlendirilebilecektir. Artik Web 2.0 teknolojileri kullanicilarina, etkilegimli uy-
gulamalar yardimiyla, kendi veri ve bilgileri tizerinde kontrol sahibi olma imkén:
saglamaktadir (Maloney, 2007; Kaplan ve Haenlein, 2010). Kisisel web sayfalar:
yada icerigin yayinlanmasi fikri web 1.0 ¢agina ait olan uygulamalar arasinda kal-
mig, Web 2.0 ile beraber bu uygulamalarin yerini bloglar, wikiler ve isbirligine
dayal1 uygulamalar almistir (Kaplan ve Haenlein, 2010).

Kisaca O’Reilly’nin tanimlamis oldugu Web 2.0 kavrami; katilimli bir ortam
ve yap1 olusturmaya imkan saglayan bir dizi yeni uygulama ve hizmetlerin topla-
midir. Web2.0 semsiye bir kavramdir ve i¢cinde bir¢ok uygulamay: gerceklestirme-
yi saglayan araglar bulundurmaktadir. Ciinkii Web 2.0 fikrini olusturan fikirler tek
bir aragla hayata gecirilemeyecek kadar fazladir. Bu araglar sosyal araglar olarak
da ele alinmaktadir (Horzum, 2010). Web 2.0 katilimc1 teknolojilerine, wikiler,
bloglar, anlik mesajlagsma yazilimlari, sosyal isaretleme yazilimlar1 ve sosyal ag si-
teleri 6rnek olarak verilebilir. Bu yeni teknolojiler icerigin kullanicilar arasinda
paylasilmasini ve igerigin gegmisten daha kolay bir sekilde kullanilmasini, dagi-
tilmasini ve olusturulmasini saglamaktadir (Selwyn, 2007). Web 2.0 teknolojileri
ile beraber giinliik hayatimizda yer tutan en 6nemli uygulamalardan biri de sosyal
aglar olarak karsimiza ¢tkmaktadir. Giinliik yasamimizda sosyal medya ile sosyal
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aglar cogu zaman birbirinin yerine kullanilmaktadir. Kavramlarin dogru anlasi-
labilmesi i¢in belki de bu kavramin ag¢iklanmasi, farklarinin ve benzerliklerinin
vurgulanmast yararl olacaktir.

Sosyal Medya ve Sosyal Ag Nedir?

Alan yazinda sosyal medya kavraminin altinda neyin bulundugu ve sosyal
medyanin, Web 2.0’in kullanici tarafindan olusturulan icerikten nasil farklilagti-
gina iligkin bir belirsizlik bulunmaktadir. Bu noktada sosyal medyanin nasil dog-
dugunun ve neyi igerdiginin incelenmesi yararhi olacaktir. Ayni zamanda sosyal
medyanin ve sosyal aglarin tarihsel gelisimine kisaca bakilmasi, bu kavramlarin
anlagilmasi bakimindan 6nemlidir.

1979 yilinda Duke Universitesinden Tom Truscott ve Jim Ellis, Usenet olarak
adlandirilan, diinyanin herhangi bir yerinden baglanilabilen tartisma sistemini
kullanima sunmuslardir. Bu uygulama Sosyal Medyanin ilk uygulamasi olarak ka-
bul edilebilir. Bu sistem internet kullanicilarina genel mesajlar gonderilebilmesine
imkén saglamistir. Fakat bizim anladigimiz anlamiyla Sosyal Medya ¢aginin basla-
mas1 bu uygulamadan yaklasik olarak 20 yil kadar sonraya dayanmaktadir. Bruce
ve Susan Abelson “Open Diary” platformunu kurmalariyla beraber ilk sosyal ag
sitesi ortaya ¢ikmistir. “Open Diary” Sosyal ag sitesi, ¢evrimici giinliik yazarlarin
bir topluluk icerisinde bir araya getirmistir. Weblog kavrami da ilk kez bu uygu-
lamayla beraber kullanilmaya baslanmigtir (Kaplan ve Haenlein, 2010). Yiiksek
hizli internet erisim imkanlarinin artmasiyla beraber weblog’lar popiilerlikleri-
ni sosyal ag sitelerine birakmuiglardir. Bunlara 6rnek olarak 2003 yilinda kurulan
Myspace ve 2004 yilinda kurulan Facebook verilebilir. Sosyal ag kavrami ise daha
sonra doniisiim gegirerek yerini sosyal medya ya birakmistir. Sosyal medya kav-
rami gliniimiizde terim olarak daha yogun olarak kullanilmaktadir. Sosyal medya
kavrami igerisinde sosyal aglarida iceren bir semsiye kavram olarak diisiiniilebilir.
Sosyal medya kavrami icerine son eklenen yapi ise “Sanal Diinyalar” olarak ad-
landirilan bilgisayar tabanl simiile edilmis ortamlarda yerlesik olarak bulunan ti¢
boyutlu avatarlardir. Belki de en iyi bilinen sanal diinya ise Linden Lab’in Second
Life uygulamasidir (Kaplan ve Haenlein, 2010). Her ne kadar bahsedilen uygula-
malar Sosyal Medyanin ne oldugu hakkinda fikir versede, daha resmi ve bigimsel
bir tanimlama, siklikla birbirleriyle iligkili olarak kullanilan Web 2.0 ve Kullani-
a1 tarafindan olusturulan icerik (User Generated Content) kavramlarindan elde
edilmistir (Kaplan ve Haenlein, 2010). Sosyal medya olarak adlandirilan kavram,
bloglari, tartigma panolarini, mobloglar1 (Ozellikle PDA ve Cep telefonlar: tara-
findan kulanim i¢in tasarlanmis ses, resim film ve fotograf iceren siteler.) ve sosyal
ag sitelerini kapsamaktadir (Mangold ve Faulds, 2009).
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Sosyal Medyanin Getirdigi Yaygin Uygulamalar ve Ogrenmede Kullanimi

Web 2.0 araglarinin 6grenme kullanilmasinin yararlari farkli ¢aligmalarda

vurgulanmistir. Elmas ve Geban (2012), Byrne (2009)’1n yapmis oldugu siniflan-

dirmaya dayali olarak Web 2.0 teknolojilerinin 6grenme ortamlarinda kullanil-

masinin 6gretmen, 6grenci ve sinif ortami agisindan katkilarini agagidaki sekilde

siralamigtir.

A. Ogretmen icin Web 2.0 Arag ve uygulamalarini kullanmanin yararlar

1.

Web 2.0 araglarinin kullanilmasi, farkli aktivite, programlar ve tiriinler
sayesinde sinifina canlilik ve hareket katar.

Ogretmenlere farkli degerlendirme imkanlar1 sunar.

Derslerde daha giincel ve islevsel igerikleri kullanir. Giincel sorun ve
problemler tizerinden 6rnekler verebilir.

Ogretmen ortaya konan bir iiriiniin izini internet tizerinden rahatlikla
stirebilirler.

B. Ogrenci icin Web 2.0 arag ve uygulamalarimi kullanmanin yararlari

1.

Devaml: farkli Web 2.0 araglarini kullanan 6grenci daha aktif ve zinde
kalir. Ogrencilerin teknoloji okuryazarligi becerilerini artirir, onlara ak-
tif ve katilimci bireyler imkéni sunar (Punie ve Cabrera, 2006).

Web 2.0 araglart ile tiriin odakl: caligtig1 icin gosterdigi caba ve gayretin
karsiligini somut olarak goriir (O'Reilly, 2007).

Ogrencilere caligma saatleri ve ortamlarina iligkin esneklik saglar (Prash-
nig, 2006).

Giincel ve islevsel bilgilere ulagabilir (O’Reilly, 2007).

Ogrenciler web baglantilar sayesinde daha derinlemesine aragtirma ya-
pabilirler (O’Reilly, 2007).

Ogrencilerin genellikle bu farkli web araglari ile gelistirdikleri iiriinler ile
smifa gelmeleri aktivitelere katilmak i¢in motivasyonlarini artirir (Co-
nole ve Alevizou, 2010; Lu, Lai ve Law, 2010).

Ogrenciler hazirladiklar: iiriinle ilgili elestiriler alabilirler ve bu elestiri-
lere gore rahatlikla ortaya koyduklar: iiriinii gelistirebilirler. Bu sekilde
ogrenciler uizerlerinde calistiklar: akademik konularla daha ¢ok i¢ ice
olur ve kendi 6grenmeleri tizerinde kontrolleri artar (Bonk, 2009; Cono-
le ve Alevizou, 2010; Franklin ve van Harmelen, 2007).
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8.  Ogrencilerin, genellikle Web 2.0 araglarini kullanirken gruplar halinde
caligmast tesvik edilir bu da sosyallesmelerini ve birbirlerinin tecriibe ve
bilgilerinden olabildigince faydalanmalarini saglar (Conole ve Alevizou,
2010; Franklin ve van Harmelen, 2007; Lu, Lai ve Law, 2010; O’Reilly,
2007).

9. Ogrencilere ders kitaplarinin dtesine ge¢me, igerik olusturma ve igerigi
manipiile etme hakki tanir; bu da 6grencilerin 6zgiivenlerinin gelisme-
sini saglar (Conole ve Alevizou, 2010).

C. Sinif ortami acisindan Web 2.0 araglarinin yararlar

1.  Daha aktif ve katilimci bir sinif ortami saglar.

2. Smif ortaminda &grencilerin birbirine kargi tutum ve davraniglarim
olumlu y6nde etkileyecegi diisiiniilmektedir.

3. Ogrenme ve dgretme uygulamalarinda kullanilmasinin oldukga yararli
oldugu goriilen Web 2.0 ya da sosyal medya uygulamalari alt1 farkl bag-
lik altinda toplanmaktadir. Bu uygulamalarin tamami isbirligi destekle-
mesi ve kullanicilarin igerigin olusturulmasina katk: saglayabilmeleridir.
Bu uygulamalar, Isbirligine Dayali Projeler, Bloglar, I¢erik Topluluklari,
Sosyal Ag Siteleri, Sanal Oyun Diinyalar: ve Sanal sosyal diinyalar olarak
siralanmaktadir. Bu baglamda asagida bu uygulamalar agiklanacaktir.

isbirligine Dayali Projeler

Web 2.0 teknolojilerinin internet uygulamalarina getirdikleri en 6nemli kat-
kilarin basinda igbirligi ve sosyal etkilesim sayilabilmektedir. Bu sayede bireyler
farkli ortamlardan isbirligine dayali projeler gerceklestirebilme imkanina kavus-
muglardir. Elbettte isbirligine dayali projelerin basinda Vikiler gelmektedir.

Vikiler

Isbirligine dayali projeler ya da Wikiler katilimi ve pek ¢cok son kullanic
tarafindan gelistirilmis icerigin (KGI: Kullanic1 Tarafindan Gelistirilmis Igerik /
UGC User Generated Content) ayni anda olusturulmasina imkan saglar. Bu du-
rum kullanici tarafindan icerigin olusturulmasinin en demokratik uygulamasidir.
Isbirligine dayali olarak gerceklestirilen, kullaniciya metin tabanli icerigi silmeye,
eklemeye ve degistirmeye izin veren wiki projeleri arasinda Wikipedia ve inter-
net baglantilarini ya da medya iceriklerini grup tabanli toplama ve puanlama i¢in
kullanilan yazilimlar arasinda sosyal imleme (SocialBookmarking) uygulamalar:
farklilasmaktadir. Kisaca Wikiler, tiyelik gerektirmeden ziyaretgilere bazi igerikleri
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ekleme, diizeltme, silme ve degisti-meye izin veren bir cesit Web sitesidir. Ayrica
sayfalar arasinda koprii kurmaya da imkan tanimaktadir. Mevcut veriler ve bunla-
rin degistirilmesi ile ilgili tartigmalar yapilabilmekte bu tartismalar ve degisiklik-
lerin kayd: tutulabilmektedir. Bu islem ve etkilesim kolaylig1 vikiyi yogun yazarlik
isbirligi icin etkili bir ara¢ haline getirmistir (Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008).
Wikipedia su anda 230 farkli dilde kullanilabilmektedir.

Delicious

Ayni zamanda Delicious web imlerinin depolanabilmesine ve paylasilabilme-
sine imkan saglamaktadir. Isbirligine dayali projelerin altinda temel fikir, daha iyi
bir iiriin elde edebilmek i¢in is giiglerinin birlestirilmesidir. Kullanicilarin ilgilen-
dikleri Web sitelerini etiket (tag) olarak bilinen anahtar kelimelerle iliskilendirme-
lerini saglayan bir Web uygulamasidir. Bu servisler kullanicilarin kendi kaynak lis-
telerini saklayip bu listelere herhangi bir yerden ulasabilmelerine imkan saglarlar.
En bilinen sosyal imleme servisleri del.icio.us (www.delicious.com), CiteULike
(www.ci-teulike.org), connotea (www.connotea.org) olarak siralanabilir (Kara-
man, Yildirim ve Kaban, 2008).

Bloglar

Sosyal ag sistemlerinden biri digeri “ag giinliikleri (blog)™dir. Ag giinliikleri,
diizenli olarak giincellenebilen ve kronolojik olarak, son girilen maddeden ilk gi-
rilene dogru siralanan bir internet sitesi olup, diizenli araliklarla yazi, fotograf, ha-
ber ve benzeri bilgilerin siteye eklenmesiyle gerceklestirilir (Ajjan ve Hartshorne,
2008). Blog yazari kolay bir sekilde blog servisi iizerinde blog acabilir, bir baglik
ve icerik metni yazarak yeni bir konu olusturabilir ve olugturduklarini biitiin in-
ternet kullanicilariyla paylasabilir. Blog olusturmak i¢in kullanilabilen farkli web
sayfalar1 bulunmaktadir (Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008). Bu web sayfalari
igerisinde blogcu ve blogger sayilabilir. Yine bu servislerin yaninda sosyal aglar
ile daha entegre olarak calisabilen blogservisleride bulunmaktadir. Tumblr bu ser-
vislerden birisidir. Tumblr, sosyal ag ve blog sitesidir. David Karp tarafindan Su-
bat 2007de kurulmustur. Kurulusun ardindan iki hafta i¢cinde 75.000 kullaniciya
ulagan sitenin yalnizca ABDde toplam 13.4 milyon kullanicis1 vardir. Tumblr'in
benzer tiirdeki diger sitelerinden farki, popiiler sosyal paylagim siteleriyle tam bir
uyum i¢inde ¢aligtyor olmasidir.

icerik Topluluklar

Youtube 2005 Subat ayinda yayina giren servis, diinyada ciddi bir yanki uyan-
dirmustir. Video paylasimi ve izlenmesi hizmeti veren site bir RIA (Rich Internet
Applications — Zengin Internet Uygulamalari) 6rnegi olan Adobe Flash tekno-



'A‘ Web 2.0 Araclari ve Egitsel Uygulamalar 117

lojisini kullanmaktadir (Aslan, 2007). Flicker 2004 ten beri yaymnda olan flickr,
bir fotograf paylasim servisidir. Bazen dakikada 2000, ayda 2.8 milyon fotograf
yiiklenen site Web 2.0 in en 6nemli 6rnekleri arasindadir (Aslan, 2007). Dosya,
Resim, Video Paylasimi YouTube, Flickr, Slideshare,video.google, rapidshare vb.
bir ¢ok web sayfasi, kisilerin resim, video, dosya, slayt ve bircok medya unsurunu
birbirleriyle paylasmalarina imkan saglamaktadir (Atic1 ve Yildirim, 2010).

Sosyal Ag Siteleri

Sosyal etkilesimi, isbirligini ve paylasimi 6n planda tutan Web 2.0 teknoloji-
lerinin gelisimiyle birlikte giiniimiizde daha farkli internet ortamlar1 kullanilmaya
baslanmustir. Tlgili ortamlardan biri de, Web 2.0 teknolojisinin énemli bilegenle-
rinden ve en popiiler paylasim ortamlarindan biri olarak kabul edilen sosyal ag si-
teleridir (Karal, Kokog, 2010). Sosyal ag, ortak bir ama¢ dogrultusunda insanlarin
diistincelerini paylagsmalarini ve birbirleriyle etkilesime girmelerini kolaylastiran
internet iizerinden bir topluluklar ifade etmektedir (Preeti, 2009). Sosyal ag site-
leri ise, bireylere kendilerini ifade etmelerine, arkadaslari ile iletisim kurmalarina
ya da diger sosyal ag kullanicilari ile yeni iliskiler olusturmalarina imkan sagla-
maktadir. Sosyal aglar farkli sekillerde siniflandirilabilmektedirler. Ornegin sosyal
ag siteleri profesyonel is ile iligkili icerige sahip olabilirler. Bunlara 6rnek olarak
LinkedIn.com verilebilir. Duygusal iliskileri temel alan bir yapiya sahip olabilirler.
Bu tiir sosyal aglara 6rnek olarak siberalem.com sitesi verilebilir. Ya da miizik veya
politika gibi ortak ilgi alanlarini paylasan kisilerin birbirleriyle iletisim kurmasini
saglayan bir yapiya sahip olabilir. Bunlara 6rnek olarak myspace.com verilebilir.
Bunun yaninda sosyal aglar Facebook gibi bu 6zelliklerin bir¢cogunu iginde barin-
dirabilir. Sosyal aglar1 kullananlar bu siteleri zaten tanidiklar: insanlarla iletigim-
lerinin saglanmasi ya da yeni insanlarla tanigmak i¢in kullanabilmektedirler. Fa-
cebook ve benzeri sosyal aglar, kullanicilarinin olusturduklar: ¢evrimici profilleri
ile web’te bulunmalarini saglar. Ayni zamanda arkadaglarini bir araya toplamalari-
na yardimei olur. Bunun yaninda sosyal agda bulunan arkadaslarinin her birinin
sayfalarina yorum yapabilir ya da onlarin profillerini goriintiileyebilirler. Bunun
yaninda ortak ilgi alanlarina bagh olarak olusturulan sanal gruplara iiye olabilirler
(Ellison, Steinfeld ve Lampe, 2007).

Sosyal paylagim ag1 tanimina uygun tipteki ilk site 6rnekleri “Classmates.
com” (1995) ve “SixDegrees.com” (1997) siteleridir. Ozellikle SixDegrees.com
kullanicilarina profil yaratma ve arkadaglarini listeleme olanagi sunmustur. 1997-
2009 yillar1 arasinda gesitli gruplarin kisisel ve profesyonel profillerini paylastikla-
r1 siteler ortaya ¢ikmustir. 2009 yilinda sosyal ag siteleri diinya internet niifusunun
% 70’ine erismistir. Diinya niifusunun biiyiik bir kisminin kullandig: sosyal aglar
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, bireyler ve gruplar arasindaki karsilikli etkilesimi kolaylastiran ve giiclendiren,
sosyal doniit igin cesitli secenekler sunan yazilimlar olarak tanimlamistir(Boyd,
2003). Sosyal aglar, bireylere tercihlerine bagli olarak herkese agik profil olus-
turma, daha dnceden tanidig kisilerle iletisim kurma veya yeni kisilerle tanisma
ve ayarlamalara bagli olarak sosyal ag1 kullanan kisilerin sistemdeki digerleri ile
olan baglantilarini izleme sans1 veren web tabanl uygulamadir. (Boyd ve Ellison,
2007).“MySpace”, “Facebook’, “Hi5” ve “Cyworld” gibi pek ¢ok sosyal ag sitesi kul-
lanicilarina gruplara katilma ya da grup olusturma imkani saglamakta boylece bi-
reylerin ayni ilgi alanlarina sahip diger insanlar ile etkilesim saglamasina imkan
saglamaktadir (Ozmen, Akiiziim, Siinkiir ve Baysal, 2011).

Sanal Oyun Diinyalari

Sanal diinyalar, ger¢ek diinyanin sanal olarak olugturulmus halidir. Kullani-
cilar bu ortamlarda kisisellestirilmis avatarlari ile bulunurlar ve gercek diinyada
oldugu gibi diger kullanicilarla etkilesime gegebilirler. Bu yoniiyle sanal diinyalar,
yiiksek diizeyde sosyal buradalik ve tiim uygulamalarla ilgili olarak medya zen-
ginligi sagladigindan sosyal medyanin en 6nemli dgelerinden biridir. Sanal diin-
yalar ikiye ayrilmaktadir. Bunlar, Sanal Sosyal Diinyalar ve Sanal Oyun Diinyalar1
olarak siralanabilir. Sanal oyun diinyalari, kullanicilarinin Biiyiik Boyutlu Cok
Ovyunculu Cevrimi¢i Rol Yapma Oyununun (MMORPG: Massively Multiplayer
Online Role-Playing Game ) kat1 bir sekilde belirlenmis kurallarina gore davran-
malarin zorunlu kilar. Web 2.0 teknolojilerinin 6ne ¢ikanlarindan biri olan sanal
oyun diinyalar1 son yillarda oyun konsollarinin yayginlasmas: ile popiilerlik ka-
zanmustir.

Sanal Sosyal Diinyalar

Sanal diinyalar icerinde yer alan ikinci grup ise sanal diinyalardir. Sanal diin-
yalar kullanicilarinin istedikleri gekilde davranmalarina, goriintimlerini istedik-
leri sekilde belirlemelerine ve gercek diinyadakine benzer sekilde sanal diinyada
yasam siirmelerine imkan saglamaktadir. Sanal diinyalarda da sanal oyun diin-
yadakine benzer sekilde kullanicilar istedikleri 6zelliklere sahip bir avatar ile var
olmakta, ortam ve diger kullanicilar ile avatarlar1 yardimiyla iletisim kurmakta-
dirlar. Sanal sosyal diinyalarda ortam ve diger kullanicilar ile etkilesimi sinirlaya-
cak yer ¢cekimi gibi temel kurallar hari¢ kesin kurallar yoktur. Second-Life (http://
secondlife.com/), Active Worlds (http://www.activeworlds.com/) ve There (http://
www.there.com/) gibi ortamlar Sanal Sosyal Diinya uygulamalar arasinda one ¢1-
kanlardandir. Sanal sosyal diinyalarin en basta gelen ti¢ 6zelligi; 3-Boyutlu ortam-
lar1 igermesi, Internet tizerinden erigilebilmeleri, ve ¢ok fazla sayida kullanicinin
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sosyal etkilesimine avatarlar yardimu ile izin vermeleridir (Tiiziin, 2009). Sanal
Sosyal Diinyalar arasinda Linden arastirma sirketi tarafindan gelistirilen Second
Life olarak goze garpmaktadir. Second Life ve diger sanal sosyal aglarda kullani-
cilar gergek yasamdaki hemen her seyi olusturulan diinya icerisinde gerceklesti-
rebilmektedirler. Ornegin kullanicilar avatarlar1 vasitasiyla diger kullanicilar ile
konusabilir, yiiriiylis yapabilir ya da yemek yiyebilir. Second Life ayn1 zamanda
kullanicilarinin igerik olusturabilmelerini de saglamaktadir. Yani kullanicilar mo-
bilya, kiyafet yada daha farkli igerikler tasarlayip olusturabilir ve bunlar1 diger kul-
lanicilara Second Life para birimi olan Linden Dolar karsiliginda satabilirler.

Web 2.0 teknolojilerin giinliik hayatimiza en biiyiik katkilarindan biride sos-
yal medya yada sosyal ag olarak adlandirilan araglardir. Giinlimiizde sosyal ag si-
teleri en popiiler web sitelerinin baginda gelmektedir (ComScore,2013).

Bircok klasik web uygulamalar1 igerigin iletilmesi iizerine odaklanmis-
ken ag giinligii (blog), wiki, sosyal aglar gibi Web 2.0 araglar1 katki ve etkilesim
araciligiyla daha cok sosyal baglanabilirligin {izerine yogunlagmistir. Bu arag-
lar sosyal ve aktif 6grenme siirecini isleterek igbirligini ve bilginin paylagimini
gerektirmektedir(Ozmen, Akiiziim, Siinkiir ve Baysal, 2011).

Sosyal Medya ve Sosyal Aglarin Ogrenme ile iliskisi

Giiniimiizde e-6grenmenin, web teknolojilerinde meydana gelen degisimlere
paralel olarak hem anlayis hem de uygulama agisindan farklilagtig1 gortilmektedir.
E-Ogrenme 1.0, web araciligiyla 6gretimin gerceklegtirilmesine isaret etmektedir.
60+ dakikalik ¢evrimigi kurs deneyimleri ile karakterize edilebilir. Burada kurslar
Ogrenme yonetim sistemleri aracilifiyla yonetilmektedir. E-6grenme 1.3, igerigin
konu alani uzmanlari tarafindan gelistirilen hizli e-6grenme araglar1 ya da 6gren-
me icerik yonetim sistemleri tarafindan saglanan sablonlar araciligiyla olusturul-
masidir. E-Ogrenme 2.0 ise beraberinde kolay icerik olusturma, web aktarimi ve
titimlesik igbirligini getirmistir. Paylasma ve 6grenme, e-6grenme 2.0’nin dogal bir
goruniimiidiir (Atict ve Yildirim, 2010).

Karaman, Yildirim ve Kaban (2008) tarafindan yapilan ¢aligmada Web 2.0
uygulamalarinin egitimde kullanimuyla ilgili aragtirma sonuglar: analiz edilmis-
tir. Yapilan meta analiz ¢alismasinin sonuglarina gore; yapilan ¢alismalarda Web
2.0uygulamalarinin en ¢ok 6grenmenin daha etkili olmas: ve grup ¢aligmasi yap-
ma becerisinin kazandirilmas: konusunda katkisinin oldugu goriilmiistiir. Ayrica
yapilan ¢aligmalarda egitimde Web 2.0 kullaniminin iist diizey diisiinme beceri-
lerini gelistirdigi, bilgi okur yazarlig1 deneyimi kazandirdig: ve problem ¢6zme
becerisini arttirdigina iliskin bulgular elde edilmistir. Literatiirde Web 2.0 uygula-
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malarinin egitim ortamlarina katkilar1 asagidaki sekilde siralanmigtir (Karaman,
Yildirim ve Kaban, 2008; Atici ve Yildirim, 2010).

»  Etkili 6grenme artirilmasi

«  Ust diizey diigsiinme becerilerinin kazandirilmasi

»  Bilgi okur-yazarligi becerilerinin kazandirilmasi

o Yapilandirmaci problem ¢6zme becerilerinin kazandirilmasi
«  Ogrenciye uygunluk (ilgi cekme)

o Bireysel gelisim

o Sorumluluk alma

Sosyal aglarin egitime iliskin bu denli olumlu ve 6nemli katkilarina ragmen
bu alanda yapilmis ¢alismalarin azlig1 ve iilkemizde bu konuda egitimin her ka-
demesini kapsayan ¢alismalarin yapilmamis olmasi dikkat ¢ekicidir. Sosyal agla-
rin egitim ortamlarindaki islevselligine iligkin arastirma sonuglari, sosyal aglarin
Ogretmen, yonetici ve diger okul mensuplari tarafindan etkin bir sekilde kullanil-
digini gostermektedir. Bulundugu cevreden etkilenen ve ayni oranda gevresini et-
kileyen ve sekillendiren okullarda sosyal aglarla saglanan etkilesim, okul mensup-
larini dolayistyla toplumu daha aktif bir katilimcilia sevk ettigi vurgulanmaktadir
(Ozmen, Akiiziim, Siinkiir ve Baysal, 2011).

Web 2.0 ve Ogretim Amach Kullanilabilecek Uygulamalar

Web 2.0 uygulamalarinda ki artig, beraberinde 6gretimsel Web 2.0 aragla-
rinin sayilarinda ve cesitliliklerinde ki artis1 da beraberinde getirmistir. Asagida
farkli 6grenme alanlarinda kullanilabilecek 6gretimsel Web 2.0 araglarina 6rnek-
ler sunulmugtur.

Dokiiman paylasim siteleri (GoogleDocs vb.)

Google dokiimanlar, pek ¢ok farkli Google uygulamas: gibi Google Apps
Google uygulamalar1 grubu altinda toplanmaktadir. Bu araglardan pek ¢ogu gii-
niimiiziin egitimcileri tarafindan 6grenme siireclerinde kullanilabilecek olduk-
¢a yararli araglardir. Bu araglar arasinda; E-posta, Google Dokiimanlar, Google
Takvim, Blogger (Google Blog Hizmeti), Picasa (resim paylasim yazilimi), Google
Drive (Cevrimici depolama yazilimi), Google Groups ve Hangout (anlik mesajlag-
ma yazilimi) sayilabilir.
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Go gle Apps for Education

= ™M B

Education On Cloud Model With Google Apps

Google Docs altinda ise Dokiiman, Sunu, E-tablo, Form ve Cizim isimli alt
yazilimlar bulunmaktadir. Bu yazilimlar ile herhangi bir Office paketinde bulunan
uygulamalarla gerceklestirilebilecek tiim islemler yapilabilmektedir. Ayrica Form
isimli yazilimla, cesitli 6lcek veya anketler olusturularak kullanicilardan sayisal
ortamda veri toplanabilmektedir.

Ogrenme Yonetim Sistemleri (Beyaz pano, Edmodo)

Ogrenme yonetim sistemleri, egitim amagli hazirlanmus, ders igerik ve ma-
teryallerinin 6gretmen ve Ogrenciler arasinda paylasiimasi, 6devlerin verilmesi
ve toplanmasi, smif i¢i tartismalarin dijital ortama tasinmasi, online simavlarin
yapilmas: gibi konularda elektronik ortamda iletisime olanak saglayan yazilimlar
olarak tanimlanabilmektedir.

Beyazpano

Beyazpano ticretsiz bir 6grenme yonetim sistemi platformdur. Tiirk¢e disin-
da, Almanca, Arapga, Ingilizce, Fransizca, Italyanca, Romence ve Lehge olarak
hizmet vermektedir.

Ana Sayta Yargm lletisin Medya -

Sinifiniz yalnizca bir tik
uzakta...

Beyazpano, gelismis bir 6grenme yonetim
sistemini binyesinde barindiran,

Tarkiye'nin web tabanli ilk Ucretsiz egitim
platformudur.

Ucretsiz tye olun!

(» Video'yu izle
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Beyazpano platformunda, tartigma gruplari, 6dev paylagimlari, online sinav,
not verme, anket, dosya paylasimi (2 gb.a kadar), takvim ve etkinlikler olusturu-
labilmektedir. Bu sayede 6grenciler ve 6gretmenler arasinda etkilesim artirilabil-
mektedir.

edmodo

Sosyal aglarin 6zellikle egitimde kullanimi sirasinda 6ne ¢ikan ne 6nemli husus,
giivenli ortam sunmasidir. Bununla birlikte gizlilik ve ahlaki olmasi1 en énemli ge-
rekliliklerdendir. Egitim-6gretim kategorisinde bu ihtiyaglar1 kargilayan ve su anda
diinyada 6 milyon 700 bin 6grenci ve 6gretmen tarafindan kullanilan EDMODO
adli egitsel sosyal ag platformu, bizlere bu konuda biiyiik avantajlar sunmaktadir.

Egitimsel bir sosyal ag uygulamasi
olan EDMODO, sosyal medyanin gii-

e d I I I 0 d 0 ciinii egitim ve 6gretim ortaminda kul-

lanmamiza imkén saglar. Ogretmen ve

A Space for Learning 6grenciler icin; egitsel isbirligi, 6gren-
Collaborate, Share, Discuss ciye geribildirim, bireysellestirilmis
6gretim ve daha birgok konuda giiven-

START USING IT NOW li bir ortam olugturur. Ogrenmeyi her
m zaman ve mekanda tegvik eder, 6gren-

cilerle her konuda fikir aligverisi, cesitli
tartigmalar yapma, 0grencinin gelisi-

mini takip etme, dzgiivenini gelistirme gibi konularda da 6nemli destek saglar.
Bunlara ek olarak diinya ¢apinda 6gretmenlerle baglanti kurma 6zelligi ile de 6g-
retmenlerin mesleki gelisimlerine katkilar saglar. Yazilimin mobil uygulamasi ile de
her mekanda ve zamanda bilgi paylasimi imkanini bizlere sunar. EDMODO plat-
formu tamamen egitimcilere ve 6grencilere 6zel tasarlanmistir. Uygulamada ise,
hem tasarimin hem de kullaniminin facebook platformuna benzemesi avantaj sag-
lamaktadr. Ogretmen ogrencilerine 6zel olarak; link paylasimi, interaktif quizler,
anketler, video, resim, pdf, office dosyalar1 paylasimi yapabilmektedir. Ogretmen,
EDMODO iizerinde iiyelik islemlerinin ardindan hesabini ilk actiginda, sistem
otomatik bir kod iiretir. Bu kod, o 6gretmenin sinifina dahil olacak 6grenciler i¢in-
dir. Bir 6grenci sisteme kaydolmak i¢in bu koda mutlaka ihtiya¢ duyar, aksi halde
sisteme giris yapamaz. Ogretmen kaydolan her grencisini kendi panelinde gére-
bilmektedir. Kaydolan 6grencileri simif diizeyi veya istedigi her sekilde kategorize
edebilir. Ogretmen ders ile ilgili materyalleri, sistemin “library” kismina yiikleyebi-
lir, bunlar istedigi zaman 6grencileriyle paylasabilir. Library kismina yiiklemeden
de anlik olarak dosya uzantisi fark etmeksizin her tiirlii materyali paylasabilir. Sis-
temin bu anlamda herhangi bir sinirlili bulunmamaktadir.
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Prezi Online sunum Uygulamasi

Prezi, (http://www.prezi.com) online yada offline olarak hizmet veren alter-
natif bir sunum programidir. Prezi ile gérsellik agisindan iist seviyede, ilgiyle takip
edilen slaytlar olusturulabilmektedir.

Ucretsiz olan siiriimlerinde ¢evrimici olmadan sunumlar1 diizenleme
imkanimiz bulunmamaktadir. Hazirlanan sunumlar ¢evrimici olarak saklanabil-
mektedir. Sunular iizerinde davet ettiginiz kisiler ile birlikte isbirligi yapilabilmek-
tedir. Ayrica, tiim sunumlar bilgisayara indirilebilmektedir. Zoom fonksiyonu ile
daha 6nce goriilmemis bir sunum deneyimini izleyicilerinize yasatabilir ve her
an online olarak tekrar diizenleme sansina sahip olabilirsiniz. Ayni zamanda edu
uzantili mail adresine sahip olan kullanicilar i¢in Prezi U (edu.prezi.com) adli web
sitesinden, Prezinin Edu versiyonuna ulasmak miimkiindiir. Prezi Edu, diger he-
saplardan ayri olarak Enjoy paketindeki 6zelliklere sahiptir.

Powtoon Online Sunum Uygulamasi

Powtoon yeni nesil ¢evrimigi olarak kullanilabilen bir sunum aracidir. Pow-
toon rahatlikla kullanici dostu ara yiize sahip Pawtoon sayesinde siz de egitim
ortamlarinizda animasyon, ses dosyalar1 ve gorseller iceren sunumlar hazirlaya-
bilmektedir.

)

\.

- el S et e —
Brings Awesomeness to your Presentatio

e,
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Upgrade secenegi ile ticretli iiyelik satin alinabildigi Pawtoona belirli 6zel-
liklerin sinirlandirildigr paketten iicretsiz iiye olaak yararlanilabilmektedir. Su-
num hazirlamak i¢in “Create a new Pawtoon” butonuna tiklamak gerekmektedir.
Sunumlarin hazirlanmasinda belirli sablonlardan yararlanilabildigi gibi bos bir
sunum sayfasini kullanarak sifirdan sunum hazirlanabilmektedir. Hazirlanan su-
numlar video formatinda kaydedilebilmekte, youtube ve benzeri video paylagim
sitelerine gonderilebilmektedir.

Hikaye tahtasi olusturma yazilimlari http://www.storyboardthat.com/

Storyboard Creator kullanimi oldukgea kolay, giiglii bir hikéye tahtas: hazirla-
ma yazilimidir. Bu yazilim kullanilarak hazirlanacak hikéye tahtasina nesnelerin
eklenmesi siiriikle birak ile yapildig1 i¢in oldukga kolaydir.

1 StoryboardThat

CREATEASTORYSOARD  JUST CREATED  PRIONG mxm“
1

Learn More About Storyboard That for Teachers

Hazirlanan hikéye tahtasi tamamuiyla 6zellestirilebilir 6zelliktedir. Kullanilan
sahnelere ve nesnelere konusma balonlar1 eklenebilir yada nesnelerin tamamu is-
tenildigi sekilde renklendirilebilir. Storyboard Creator kiitiiphanesinde 325 karak-
ter, 225 sahne ve 45000den fazla resmi igermektedir. Hikaye tahtalar1 herhangi bir
olayin akis semasini ya da siirecini 6grencilere aktarirken oldukg¢a kullanish olan
araglardir. Bu yazilim ise hikaye tahtalarinin olusturulmasinda oldukga basit ve
etkili bir arag olarak kullanicilara ticretsiz olarak hizmet vermektedir.

Etkilesimli video hazirlama yazilimlari https://popcorn.webmaker.org/

Mozillanin bir uygulamas: olan Popcorn Maker (https://popcorn.webmaker.
org), etkilesimli videolarin kullanicilar tarafindan olusturulabilmesi i¢in sunulan
bir aragtir. Bu araca https://webmaker.org/ linki altinda bulunan araglar menii-
stinden ulagilabilmektedir. Popcorn Maker ile etkilesimli Videolar kolaylikla olus-
turulabilmektedir. Webke kii¢iik bir kutu halinde geldigini ve diger tiim iceriklerle
baglantisini kopardigini diistiniiyor. Aslinda on yil boyunca web tizerindeki vide-
olarda degisen tek sey kutunun boyutu ve resmin kalitesi oldu.
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Mozillanin genel miidiirii Ryan Merkley son on yil boyunca web iizerindeki
videolarda degisen tek sey kutunun boyutu ve resmin kalitesi oldugunu belirtmis
ve bir Mozilla projesi olan Popcorn’un bu tekdiizeligi degistirdigini vurgulamistir.
Popcorn Maker ile web tizerinde bulunan herhangi bir icerik ile videolar birlesti-
rilebilmektedir.

Algoritma olusturma yazilimlan http://scratch.mit.edu/

Microsoft Photosynth, 6grencilerin kisisel hikayelerini anlatmak, olaylari, et-
kinlikleri ve belirli yerleri kesfetmek icin etkilesimli 3D teknolojisini kullanarak
sinifta yaratict 6grenmeyi tesvik eden bir modelleme programidir. Bu program ile
tiim kullanicilar cektikleri fotograflardan panoramik ve 3D goériintiiler olustura-
bilmektedir. Ayrica, 360 derece dondiiriilebilen ve yakinlastirma kontroli sagla-
yan araglar sunmaktadir. Béylece 6gretmenler 6grencileri i¢cin hem eglenceli hem
de ogretici sinif etkinlikleri tasarlayabilmekte, onlarin kullanimlari ile yaraticilik-
lariin gelismesi i¢in firsatlar sunulabilmekte ve ilging ayrintilarin vurgulanabile-
cegi gorseller olusturulabilmektedir.

Microsoft Mathematics 4.0

Microsoft Mathematics (http://www.microsoft.com/tr-tr/download/details.
aspx?id=15702), 6gretmenlere ve 6grencilere matematik ve bilim ¢aligmalarinda
yardime1 olmak i¢in 2B ve 3B ¢izim yapan bir grafik hesap makinesi, adim adim
denklem ¢6ztimleri ve kullanish araglar saglar. Microsoft Mathematics, ayni elde
taginan bir hesap makinesi gibi calisacak sekilde tasarlanmis tam 6zellikli bir gra-
fik hesap makinesi icerir. Ek matematik araclar1 tiggenleri iglemenize, bir birim
sisteminden digerine doniistiirmeler yapmaniza ve denklem sistemlerini ¢6zme-
nize yardimci olur. Ayrica, 6grencilerin okul 6devlerini hizla ve kolayca yapmala-
rina yardimcr olacak farkli matematik araglarini da igerir. Microsoft Mathematics
ile 6grenciler adim adim denklem ¢oziimlerini 6grendikleri gibi, temel cebire gi-
ris, cebir, trigonometri, fizik, kimya ve yiiksek matematik kavramlarini da daha iyi
kavrayabilirler.
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Kodu

Kodu (http://research.microsoft.com/en-us/projects/kodu), ozellikle bilgi-
sayar oyunlar1 gelistirmek i¢in kullanilan bir gérsel programlama dilidir. Degis-
kenler, dallanma (kontrol) yapilari, dongiiler, say1 ve metin dizi islemleri, alt yor-
damlar ve ¢ok bi¢imlilik gibi ¢ogu programlama islemini ve yapisimi kullanmay:
saglamaktadir. Basitligi, programlama gorevlerinin tamamina yakinini bir benze-
tim ortaminda gergeklestirmeyi saglayan araclarla saglanmistir. Programlar ve 3
boyutlu ortamdaki kullanici davranislari, kosullar ve eylemlere dayali olarak kural
tabanli yiiksek seviyeli bir dil yapisiyla olusturulmaktadir.

Museum Box

Museum Box (http://museumbox.e2bn.org/), 6grencilerin herhangi bir konu,
kavram ya da olay hakkinda olusturduklar: ya da topladiklar: bilgileri gorsel ola-
rak organize edip sunmaya yarayan bir ortam sunmaktadir. Bu web sitesi, daha
¢ok tarih ve sosyal bilgiler konularinin 6gretilmesinde ve 6grenilmesinde kulla-
nilabilecegi gibi farkli konularin proje sunumlari iginde kullanilabilir. Ornegin,
biyoloji dersinde hiicreler konusu ya da cografya dersinde cografi bolgeler konusu
anlatirken sunum araci olarak da kullanilabilir.

YANSITMA SORULARI

1. Farkli Web 2.0 araglarinin giiniimiizde 6grenme ortamlarina getirmis
olduklar: katkilar: tartiginiz?

2. Web 2.0 teknolojileri ile sinif ortamlarinda kullanim imkani bulan igbir-
ligine dayali 6grenme ve 6gretim araglarinin, sinif atmosferine katkilar:
sizce nelerdir?

3. Yapilandirmaci paradigma agisindan Web 2.0 araglar1 6grenme ortamla-
rina hangi katkilai saglamistir.
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OZET

19. yiizyila kadar 6rgiin egitimde dersler genellikle okuma-yazma egitimi sek-
linde gergeklestirilmekteydi. Bunun yaninda bazi arastirmacilar egitimde 6grenci-
yi yonlendirecek bazi arayiizlerin etkilerini aragtirmaya baslamislardi. 20. yiizyil-
da ise 6grenme iizerinde diisiinceler degisirken, bircok teknoloji ve bilgi kaynag:
siniflara girmis ancak bunlar davraniser egitim yaklagimi altinda beklenen etkiyi
verememistir. 20. yiizyilin son donemlerinde ise teknolojinin etkili ve verimli bir
6grenme saglayabilmesi icin yapilandirmaci 6grenme baglaminda ele alinmasi ge-
rektigi diigiincesi yayginlasmis ve bu durum egitimde teknoloji kullanimina farklh
bir bakis agist kazandirmugtir. Ozellikle bilgisayar ve mobil teknolojiler ile birlikte
grafik arayiiz sistemleri ve Web 2.0 teknolojisinin gelisimi egitimde etkilesimli di-
jital ortamlarin olugturulmasina imkan vermistir.

Egitim alaninda da kullanim imkéan: bulan sanal gergeklik ortamlar: bilgi-
sayarlar tarafindan olusturulan ti¢ boyutlu sanal alanlarda gercek yasam dene-
yimlerinin saglandig1 ortamlardir. Bunun yaninda bir sanal gerceklik alan1 olan
artirilmig gerceklik teknolojisi ile hem bilgisayar tarafindan olusturulan sanal
nesnelerin hem de gergek diinya nesnelerinin etkilesim halinde kullanilabildigi
ortamlar olusturulmaya baslanmigtir. Hem sanal gerceklik hem de artirilmis ger-
geklik ortamlar1 6grencilerin kontrollii ortamlarda 6grenme etkinliklerini gergek-
lestirerek sanal 6grenme deneyimi kazanmalarini saglamaktadir.
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Teknolojinin gelisimine paralel olarak egitimin yiiriitiilmesinde de degisim-
ler yasandig1 ve buna bagli olarak bireysel 6grenme fikrinin 6nem kazandig1 or-
tadadir. Gelisen teknolojilerin katkisi ile egitim ve dgretim, 6gretmen merkezli
olmaktan ¢ikarak fiziksel ortamlardan bagimsiz yirtiilebilir hale gelmektedir.
Ozellikle son yillarda sanal ve arttirilmus gerceklik uygulamalarinin egitime etkisi
egitimcilerin ve arastirmacilarin dikkatini ¢ekmektedir. Bu baglamda, bu boliimde
sanal ve arttirilmis gergeklik uygulamalarinin tanitimi ve egitimde kullanilmas:
tizerinde durulmustur.

Anahtar Kelimeler: sanal gerceklik, artirilmis gerceklik, egitim uygulamalari

HAZIRLIK SORULARI

1.  Sanal ve artirilmis gerceklik nedir?

2. Sanal gergeklik ortamlarinin temel 6zellikleri nelerdir?

3.  Sanal ve artirilmis gerceklik ortamlarinin farklari nelerdir? Karsilagtiriniz.
4. Egitimde sanal ger¢eklik uygulamalarinin faydalar: neler olabilir?
5

Egitimde artirilmis gerceklik uygulamalarinin faydalar: neler olabilir?

GiRis

19. yiizyila kadar orgiin egitimde dersler genellikle okuma-yazma egitimi
seklinde gerceklestirilmekteydi. Bunun yaninda bazi arastirmacilar egitimde
yonlendirici ara yiizlerin etkisini aragtirmaya baglamiglardi. Genellikle uygula-
mal1 6grenme olarak bilinen bu ¢aligmalarin ilk isimlerinden birisi Johann Hein-
rich Pestalozzidir. Pestalozzi 6grencilerin 6grenme siirecinde fiziksel aktiviteler
yaparak ve duyularini daha aktif kullanarak 6grenmelerini 6énermistir (Pérez-
Lépez ve Contero, 2013). Buna ragmen 20. ylizy1l aragtirmaci ve egitimcilerinin
bu tarz onerileri dikkate almayarak davranig¢i yaklasgimin etkisinde kaldig1 go-
rilmektedir.

Giiniimiizde meydana gelen en 6nemli doniisiim, sosyal ve ekonomik yapi-
nin kiiresel bilgi toplumuna dogru elektronik bilgi tabanli yapiya doniisiimiidiir.
Bu doniisiimle beraber ele alinmasi gereken en 6nemli sorun egitim ve 6gretim
olarak goriilmektedir (Cellary, 2002). Ozellikle bilgi edinme siirecinde pasif alict
durumundan, aktif katilimec1 duruma gegis i¢in 6gretim yontemlerinde 6nemli
degisimler gerekmektedir (Walczak, Wojciechowski ve Cellary, 2006). Bu ihti-
yaglara yanit olarak, 1990’l1 yillardan itibaren yapilandirmaci 6grenme teorisi-
ne dayali 6gretime ilgi artmistir (Jonassen,1999; Marshall,1996; Wilson,1996).
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Yapilandirmaci 6grenme, 6grenenin bilgiyi pasif olarak edinmesi degil, bilgiyi
aktif olarak olusturdugu bir siire¢ olarak anlagilmaktadir (Dufty ve Cunning-
ham, 1996).

Yapilandirmaci yaklagima en uygun pedagojik etkinlikler deney, tartigma,
proje gerceklestirme gibi faaliyetlerdir. Tiim bu faaliyetlerde aktif katilimin olma-
s1, kegferedek kendi ¢ikarim ve sonuglarina ulagsmasi 6grencileri tesvik etmektedir.
Bir sinifta yapilandirmaci yaklasimla 6gretim yapabilmek icin dinamik bir 6gren-
me ortami hazirlamak ve miimkiin oldugunca 6grenme ortaminda fikirlerin test
edilip, deneyimlenmesi gerekmektedir (Roussou, 2004). Bu nedenle giiniimiizde
yeni 6gretim programlarinin bireylerin daha bilgili ve tiretken olmalarini sagla-
mak icin esnek, ilgi ¢ekici, yenilik¢i ve yaratict olmalar1 gerekmektedir. Ozellikle
bilisim teknolojilerinin okullarda yeni 6gretim programlarini desteklemek ama-
cryla kullanilmast ve bu programlarla biitlinlesebilmesi okul iginde ve disinda
gerceklesen 6grenmelerin doniigiimiinde 6nemli hale gelmistir. Jonassen, Carr ve
Hsiu-Ping (1998) teknolojinin etkili ve verimli bir 6grenme saglayabilmesi i¢in ya-
pilandirmaci 6grenme baglaminda ele alinmasi gerektigini ifade etmektedir. Geli-
sen teknolojik imkanlar ile beraber teknoloji destekli egitim kuramlari, yapilandir-
maci yaklagimin 6grenme ortamlarinda daha etkili kullanilmasini saglamaktadir
(Karagiorgi ve Symeou, 2005). Bu anlamda yapilandirmaci 6grenme yaklagiminin
uygulandig1 6gretim ortamlarinda gerek 6grencilerin, gerekse 6gretmenlerin en
6nemli yardimcisi ve destekleyicisi teknolojidir (Cuhadar, 2008).

1990’larin baginda Clark ve Kozma arasinda baglayan tartisma ile genel ola-
rak medyanin m1 yoksa yontemin mi 6grenci basarisini etkiledigi tartisilmaya bas-
lanmuis ve hala tartigilmaya devam etmektedir. Clark (1994), basitce herhangi bir
ortamin 6grenmeye olan etkisinin bu ortamda kullanilan 6gretim yontemiyle ilgili
oldugunu savunmaktadir. Kozma (1991, 1994) ise medya ve yontem arasinda siki
bir iliski oldugunu secilen medyanin kullanilacak yontemin etkililiginde énemli
oldugunu séylemektedir. Tiim bu tartismalara ragmen her giin yeni bir teknoloji
ortaya gikmakta ve hizla 6grenme ve 6gretme siirecine etkisi arastirmacilar tara-
findan incelenmektedir.

Teknolojinin gelisimine paralel olarak egitimin yiiriitilmesinde de degisim-
ler yaganmakta ve buna bagli olarak bireysel 6grenme fikri 6nem kazanmaktadir.
Gelisen teknolojilerin katkisi ile egitim ve 6gretim, 6gretmen merkezli olmaktan
cikarak fiziksel ortamlardan bagimsiz yiiriitiilebilir hale gelmektedir (Tuncer ve
Taspinar, 2008). Ozellikle son yillarda sanal ve arttirilmis gerceklik uygulamala-
rinin egitime etkisi egitimcilerin ve arastirmacilarin dikkatini gekmektedir. Bu
baglamda, bu béliimde sanal ve arttirilmis gergeklik uygulamalarinin tanitimi ve
egitimde kullanilmast iizerinde durulmugtur.
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SANAL GERGEKLIK

1950 yilinda Ingilterede yayinlanan bir hikaye kitabinda, varlikli bir ailenin
¢ocuklari i¢in Afrika kitasini kokusu, goriintiisii, sesi ve hatta dokunma hissi ile
ti¢ boyutlu olarak sunan bir makine alarak ¢ocuklarinin odasina kurduklar: anla-
tilmaktadir. Cocuklarinin zaman igerisinde bu makineye karst duyduklar: baghilik
hissinin zararli olmasindan endise eden aile makineyi kaldirma kararini ¢ocukla-
rina agikladiktan kisa siire sonra ortadan kaybolur. Hikdyenin sonunda Afrika'nin
sanal aslanlari iki insan bedenini parcalamakta ve bu sirada sanal diinyalarindan
ayrilamayan ¢ocuklar mutlu bir sekilde yagamaya devam etmektedir. Unlii Ingiliz
yazar Ray Bradburye ait olan The Veldt kitabinda gecen bu hikaye sanal bir diin-
ya kavraminin yasatildig: ilk hikaye olarak bilinmektedir. Bu hikéyesi nedeniyle
Bradbury’e sanal gerceklik kavraminin yaraticisi unvani verilmigtir (Oppenheim,
1993).

Sanal ger¢ekligin bir teknoloji olarak dogusu ve gelisimi Morton Heiling ta-
rafindan izleyicinin dikkatini ¢ekmek icin 1960’11 yillarda tasarlanan Sensorama
cihazina kadar dayanmaktadir (Heiling, 1962). 1980’li yillara gelindiginde sanal
gerceklik teknolojisi dikkat cekici bir yiikselis gostererek eglence sektorii disinda
mesleki egitim ve 6gretim alanlarinda kullanilmaya baslanmistir.

Sanal ortam olarak ta nitelendirilebilen “sanal gerceklik” (virtual reality),
herhangi bir “yerde” olmayi hissettiren ve bunun i¢in duyu organlarimiza gesitli
yapay bilgiler saglayan bilgisayar iiriinii {i¢ boyutlu bir ortamdir (What is Virtual
Reality?, n.d.). Sanal gerceklik ortamlari, ger¢ek diinyanin bilgisayar ortaminda tig
boyutlu olarak yeniden olusturuldugu ve kullanicilarin 6zel giris araglari kullana-
rak duygusal olarak gerceklik hissine kapildig1 ve aktif olarak kontrol edebildigi
yapay ortamlardir (Cavas, Huyugiizel Cavas ve Tagkin Can, 2004; Kayabas, 2005).

Sanal gergeklik, gergek diinyalarin bilgisayar ortaminda taklit edildigi {ig bo-
yutlu gercek ya da hayal {iriinii modellerden olusan insan ve bilgisayar etkilesi-
mine dayali ortamlardir. Kullanicilar “avatar” denilen sanal temsilcileri kullana-
rak hareket edebilir, es zamanl olarak diger kullanicilarla etkilesime gegebilirler
(Dede, Ketelhut ve Ruess, 2002; Dickey, 2005; Kapp ve Driscoll, 2010; Messinger
ve dig., 2009). Cok kullanicili sanal ortamlarin 70’lerdeki metin tabanli sistemler-
den beri var oldugu bilinmektedir (Livingstone, Kemp ve Edgar, 2008). Bilgisayar
ve ag teknolojilerindeki gelismelerle birlikte ¢ok kullanicilt sanal ortamlar hizl
bir sekilde metin tabanli yapilardan grafik tabanli yapilara déniismiis, zamanla
yiiksek ¢oziintirliiklii grafikler ve {i¢ boyutlu sanal ortamlar olarak devam etmistir
(Jennings ve Collins, 2007; Smart, Cascio ve Paffendorf, 2007).
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Sanal ortamlar, potansiyel olarak gercek ortamlardan daha 6zgiir imkanlar
sunmaktadir. Kullanicilar sanal ortamlarda 6zgiirce dolagabilmekte, ¢evreyi goz-
lemleyebilmekte ve gevreleri ile etkilesime gecebilmektedir. Sanal ortamlar kul-
lanicilarin deneylerini gerceklestirmek igin kullanacaklar1 sanal laboratuvarlar
olarak da kullanilabilirler (Dalgarno, Bishop, Adlong ve Bedgood, 2009; Jeong,
Park, Kim, Oh ve Yoo, 2011). Bu ortamlar gergek diinyada olan 6zelliklerle beraber
gercek diinyada olmayan ozellikleri de sunabilmektedir. Ornegin, bazi 3D sanal
ortamlar karakterlere 1sinlanma gibi firsatlar sunabilirken, bazi sanal ortamlar ise
kullanicilarin karakterler arasinda gegis yapmasina ya da insansi olmayan karak-
terleri kullanmasina imkén tanimaktadir. Ayrica bireyler gercek hayatta oldugu
gibi aktivitelere katilirken bu aktiviteler sirasinda fiziksel engellerle karsilasmazlar
(Fetscherin ve Lattemann, 2008). Sanal gerceklik teknolojisinin olumlu yonlerin-
den birisi gercek diinyada var olan tehlikelerle kars: karsiya kalmadan gergek du-
rum ve yagantilari aynen yansitan yapay bir ortamda bulunarak ¢alismalar: giiven-
li bir sekilde yapma olanag: vermesidir (Aktamis ve Arici, 2013).

Giinéimiizde Second Life uygulamasi basta olmak iizere Opensim ve Active
Worlds yaygin olarak kullanilan sanal gerceklik ortamlaridir. Bu ortamlar igeri-
sinde Second Life yaygin kullanim sansi bulan ve egitimde kullanimi @izerine ¢a-
lismalar yiiritiilen ti¢ boyutlu sanal bir ortamdir. Second Lifeda kullanicilar kendi
avatarlarini tasarlayabilir kendi 6zelliklerini belirleyebilir, binalar insa edip araglar
olusturarak yasayabilir ya da ¢alisarak diger kullanicilarla sosyal etkilesime girebi-
lirler. Ayrica kullanicilar sifirdan bir ada gelistirebilmektedirler (Wheeler, 2009).
Diger bir deyisle Second Life ortam: tamamen kullanicilar tarafindan olugturul-
maktadir (Guadagno, Muscanell, Okdie, Burk ve Ward, 2011).

Sanal Ger¢ekligin Egitimde Kullanimi

Ug boyutlu sanal diinyalara egitim kurumlarinin ilgisinin artmas iizerine bu
ortamlarin 6grenme siirecine etkileri tizerine arastirmalar artmigtir (Li, D’Souza
ve Du, 2011). Bu ortamlarin egitsel anlamdaki avantajlari, deneyime dayali egitim,
icerige dayali 6grenme, zengin ve verimli is birligine dayali 6grenme ve motivas-
yon artisi olarak siralanabilir. Bu ortamlarin kullanimi iki boyutlu alternatifleri-
ne gore daha basittir (Dalgarno ve Lee, 2010). Bu 6zellikleri ile i¢ boyutlu sanal
diinyalarin egitim i¢in kullanilabilecegi diisiiniilmektedir (Dalgarno ve Lee, 2010;
Dickey, 2005). Son yillarda sanal diinya teknolojisinin 6grenme ve bilgi paylagimi
konusundaki etkilerini inceleyen ¢aligmalar artig gostermistir (Halvorson, Ewing
ve Windisch, 2011).
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Bilgisayarlar ve yazilimlar yardimi ile sanal gergekligin olusturulmas: saye-
sinde bilimsel bilginin 6gretimi yapay olarak olusturulan ortamlarda da saglana-
bilmektedir. Atom ve molekiil sistemleri, galaksiler, doga olaylar1 sanal gergeklik
kullanilarak kolay ve etkili bir sekilde anlatilabilmektedir (Manseur, 2005). Egitim
amagl ti¢ boyutlu sanal diinyalar bilgilere daha kolay ulagmay1 saglamakta ve bil-
ginin 6grenme siirecinde aktif kullanimini saglayarak kullanicilarinin motivasyo-
nunu artirmaktadir (Holmberg, 1997; Mishra, 2009). Bu ortamlar ayni1 zamanda
kullanicilarin yagsam boyu 6grenmelerini saglayarak ve isbirligine dayali ¢alisma
becerilerini gelistirerek sosyal varliklarini ve beceri gelisimlerini desteklemektedir
(Harris ve Rea, 2009; Heid ve Kretschmer, 2009; Ozding, 2010).

Sanal 6grenme ortamlar: kullaniciya gercek diinyada ulagilamayacak ya da
yapilamayacak konularda deneyim kazanma firsati verirken, soyut kavramlarin
daha iyi somutlastirilmasini saglamaktadir (Bakas ve Mikropuolus, 2003). Sanal
gerceklik teknolojisi, egitimde 6grencileri yapay olarak olusturulmus sanal ortam-
larla etkilesime sokarak, 6grenmeleri en iist diizeye ¢ikarabilmektedir. Ogrenciler
sanal olarak olusturulmus ortamlarda yaparak ve yagayarak 6grenebilmektedir
(Cavas ve dig., 2004).

Cavas ve arkadaslar1 (2004) egitimde kullanilan sanal gergeklik ortamlarinin
oOzelliklerini gruplandirmis ve tanimlamistir. Bu gruplandirma ve tanimlamaya
gore sanal gergeklik ortamlarinin sahip olmalari gereken 6zellikler su sekilde ifade
edilebilir;

o+  Etkilesim; Ogrenci sanal gerceklik ortaminda nesnelerle etkilesim igeri-

sinde olmali, nesnelere miidahale ederek onlari inceleyebilmelidir.

«  Ogrencinin dikkatini toplayabilme; Yapilan ¢alismalar genellikle sanal
gergeklik ortamlarinda 6grencilerin dikkatinin konuya tamamen odak-
landigin1 gostermektedir.

«  Opykiisel Esneklik; Sanal gerceklik ortaminda konular dykiisel bir 6zellik
tasimalidir.

«  Deneyimsellik; Ogrenciler sanal gergeklik ortamlari araciligiyla gergek-
lestirdikleri etkinliklerde deneyim kazanabilmelidirler.

o Duyulara énem vermelidir; Sanal gerceklik sistemleri kullanicisi olan
ogrencilerin miimkiin oldugunca ¢ok duyusuna hitap ederek kalicilig
saglamalidir.

Ozellikle web teknolojilerinin geligmesi ile birlikte kullanimi ve iizerinde ya-
pilan ¢alismalar artan sanal gerceklik ortamlari ile ilgili yapilan aragtirmalar kendi
icerisinde tiriin gelistirme ve uygulamaya dayali olanlar, var olan triinleri uygu-



A Egitimde Sanal ve Artirilmis Gergeklik Uygulamalari 137

layanlar, durum ¢aligmalari ve literatiir taramasi yapanlar olarak gruplandirilabi-
lir. Bir iiriin gelistirme ve uygulanmasina 6rnek olarak; Kaufmann, Schmalstieg
ve Wagner’in (2000) geometrik sekillerin 6gretiminde ti¢ boyutlu sanal gergeklik
yazilimlarini kullandig: ¢caligmasi, Gazit, Yair ve Chen'in (2005) giines sisteminin
ogretiminde sanal giines sistemi modeli ¢aligmasi, Sun, Lin ve Wang’in (2010) gii-
nes, ay ve yildizlar gibi astronomi kavramlarinin sanal gergeklik uygulamalari ile
anlatimi ¢aligmasi 6rnek verilebilir.

Bir diger ¢alisma alani ise var olan sanal ortam yazilimlar1 kullanarak yapilan
calismalardir. Bu kapsamda en ¢ok kullanilan sanal ortam yazilimi ise Second Life
sosyal yasam diinyas: ortamidir. Bunun yaninda Quest Atlantis yazilimi da oyun

tabanli sanal ortam yazilimlarina 6rnek olarak verilebilir. Yapilan ¢aligmalara 6r-
nek olarak Bulu ve Isler’in (2011) yapmis olduklar1 Second Life ODTU Kampii-
st ¢alismasi, Wang, Calandra, Hibbard ve McDowell Lefaivern (2012) Second
Life'n deneysel 6grenme etkinliklerine etkisini inceledikleri ¢aligmasi (Sekil 1)
verilebilir.

Learning Activities in SL_EFL Program

One-on-one Interview Group Discussions

Sekil 1: Wang ve arkadaslarinin Second Life calismast (Wang ve dig., 2012)

Sanal gergeklik uygulamalar: tizerine yapilan ¢aligmalardan bir digeri ise bu
uygulamalarin kisiler tizerindeki etkilerinin incelendigi durum g¢alismalaridir.
Botterbusch ve Talabin (2009) gergeklestirdigi Second Life uygulamasinda etik
konusunu ¢alismas: bu duruma verilebilecek bir 6rnektir. Sanal gergeklik aras-
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tirmalari ile ilgili son olarak alanda yapilmis caligmalar: derleyen ya da alanda-
ki belli bagliklar1 betimleyen ¢aligmalar: ele alabiliriz. Temelde uygulamaya da-
yali olmayan bu tarz caligmalara iilkemizde de rastlanmaktadir. Bu ¢aligmalara
Kurbaoglunun (1996) “Sanal gerceklik: Ger¢ek mi, degil mi?” caligmasi, Cavas ve
arkadaslarinin (2004) “Egitimde sanal gerceklik” ¢alismasi, Kayabagrnin (2005)
“Sanal gergeklik ve egitim amaglh kullanilmas1” ¢alismasi ve Tiiziin'tin (2006) egit-
sel agindan Quest Atlantis oyununu inceledigi caligmalar 6rnek olarak verilebilir.

ARTIRILMIS GERCEKLIK

Artirilmig gergeklik alaninda yapilan ¢alismalarin sayisinin son yillarda art-
masina ragmen bu alanda heniiz netlesmis tanim ve terimlerden s6z etmek miim-
kiin degildir. Literatiirii inceledigimizde, Milgram ve Kishinonun (1994) yaptig1
artirllmig gergeklik tanimi, “gercek diinya nesneleri yerine dijital ortam {iriinleri-
nin kullanildig gerceklik ortamidir” en genel tanim olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Azuma’ya (1997) gore artirilmis gerceklik sanal gergekligin bir tiirevidir. Bu tani-
ma gore artirilmig gerceklik gercekligin bastan olusturuldugu degil, var olan ger-
cekligin desteklendigi sanal ortamlardir. Artirilmis gerceklik ortamlarinda sanal
ve gercek nesneler kullanicilara uyum igerisinde sunulmaktadir. Bir bagka deyisle
artirllmig gergeklik gercek diinyanin etkilenmesine sebep olacak bir uygulama ol-
madan, kullanicilarin gercek diinya ile etkilesim halinde oldugu, gercek diinyadaki
sanal nesnelerle etkilesime girdigi bir sanal gergeklik uygulamasidir (Zhu, Owen
Li ve Lee, 2004). Artirllmis gerceklik ortamlar: gergek diinyanin sanal diinya ile
gercek zamanli olarak bir araya geldigi ve ayn1 duyusal alanda kullaniciya ulagtig
ortamlardir (Ozarslan, 2011). Sanal ve gercek diinya arasindaki etkilesimli orta-
mu artirilmig gergeklik olusturur bunun saglanmasi i¢in artirilmig ve genisletilmis
gerceklik kullanilir (Bronack, 2011; Klopfer ve Squire, 2008).

Literatiirdeki tanimlar incelendiginde arttirilmis gerceklik, sanal nesneler
kullanilarak zenginlestirilmis gercek diinyalar olarak tanimlanabilir. Buna gore
artirllmig gergeklik ortamlari, gercek diinya ortamu iizerine deneyimsel amaglarla
yerlestirilmis sanal nesnelerle olusturulan gercek ve sanal nesnelerin biitiiniinden
olusan ortamlardir. Giiniimiizde arttirilmis gergeklik teknolojilerinin yaygin kul-
lanim1 olarak giyilebilir teknolojiler 6ne ¢ikmaktadir. Bu anlamda bir¢ok firmanin
gozliikler, baslik ya da kask, saat, t-shirt, ayakkab: hatta taki seklinde iiretilmis
giyilebilir teknolojileri gelistirdigi ve bazilarini insanlarin hizmetine sundugu go-
rilmektedir.
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Artirilmis Gergekligin Egitimde Kullanimi

Gergek bir 6grenme deneyimi her zaman gereklidir. Daha fazla duyunun da-
hil edildigi 6grenmeler daha giiglii olmaktadir. Bu baglamda artirilmis gergeklik
teknolojisi egitim i¢in gelismekte olan yeni bir teknoloji olarak karsimiza ¢ikmak-
tadir (Lai ve Hsu, 2011; Luckin ve Fraser, 2011). Artirilmis gerceklik teknoloji-
si sanal gerceklik teknolojisinin yeterli olmadig1 ve de gercek diinya ortaminda
gerceklestirilmesi bagta maliyet ve giivenlik gibi sebeplerle miimkiin olmayan du-
rumlarin deneyimlenmesi i¢in imkan taniyan bir teknoloji olarak goriilmektedir.

Artirllmis gergekligin 6grenme ve 6gretim i¢in sundugu yeni olanaklar egi-
timciler tarafindan zaman igerisinde kabul edilmistir. Sanal nesneler ve gercek or-
anlamalarina yardimeci olmaktadir (Arvanitis ve dig., 2007). Artirilmis gergeklik
Ogrencilerin yasadiklar1 gercek diinya ile 6grenme ortamlarini birlestirerek so-
runsuz bir sekilde 6grenilen bilgi ve becerinin uygulanmasina izin vermektedir.
Ogrencilerin gurup icerisinde kolayca kendi bilgi ve tecriibelerini paylasabiliyor
olmasindan dolay1 artirilmis gergeklik ortamlarinda bilginin aktarimini hedefle-
yen yiiz yiize etkilesim imkan1 bulunmaktadir (Lave ve Wenger, 1991).

Artirilmig gergeklik ve geleneksel sinif uygulamalar: arasinda yapilan karsi-
lastirmali ¢aligmalar artirilmis gerceklik teknolojisinin 6grencilerin 6grenmele-
rini artirdigini ortaya koymustur (Freitas ve Campos, 2008; Kerawalla, Luckin,
Seljeflot ve Woolard, 2006). Baz1 yazarlar, egitim materyali ile dogrudan etkilesim
saglamasi nedeniyle artirilmig gercekligin viicut hareketleri ve duyular: da igerikle
igsellestirerek kinestetik 6grenmeyi gerceklestirdigini iddia etmektedir (Seo, Kim
ve Kim, 2006). Kinestetik 6grenme diger 6grenme tiirlerine gére daha uzun za-
manda gerceklesmesine ragmen daha kalic1 ve uzun siireli 6grenmeyi saglamakta-
dir. Sonug olarak artirilmis gergekligin egitim ortamlarinda kullaniminin fiziksel
etkilesime dayal1 6grenmeyi destekleyecegi diistiniilmektedir.

Artirilmis gerceklik konusunda yapilan caligmalar sanal gergeklikteki tama-
muyla 6zgiin olarak gelistirilen ortam ve @iriinlerin incelenmesi seklinde gergekle-
sememektedir. Clinkii artirilmig gergeklik i¢in kullanilacak alt yapilar gerceklesti-
rilmesi istenen gergeklik ortamina 6zel olarak diizenlenmekte ve kullanilan gercek
ortam ile etkileserek var olmaktadir. Bu diizenlemenin yazilim boyutunun hazir
ya da proje kapsaminda gelistirilmis olmasi gercekligin hazir alinmasina sebep
olmadigindan tiim artirilmis gerceklik uygulamalar: aslinda 6zgiin birer ¢aligma-
dir. Artiridlmis gercekligin egitimde kullanim: konusunda yapilan arastirmalara;
Pérez-Lopez ve Conteronun (2013) ilkokul diizeyinde sindirim ve dolagim sis-
temlerinin anlatiminda arttirilmig gergeklik kullanimi ¢aligmasi (Sekil 2), Squire
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ve Jan'in (2007) arttirilmig gerceklik oyunlar: ile bilimsel tartigma yetilerinin art-
tirilmasi ¢aligmasi, Dunleavy, Dede ve Mitchell’in (2009) arttirilmis gergeklik uy-
gulamalarinin uygulama zorluklari ¢caligmasi, Lee'nin (2012) artirilmig gercekligin
egitim amagl kullanilmas: konulu literatiir taramasi ve Cuendet, Bonnard, Do-
Lenh ve Dillenbourg’un (2013) arttirilmis gergeklik uyumlu ortamlarin tasarlama

kurallarinin ortaya ¢ikartilmasi ¢alismasi 6rnek olarak verilebilir.

Sekil 2: Pérez-Lopez ve Conteronun artirims gerceklik calismasi
(Pérez-Lopez ve Contero, 2013)

Son yillarda 6zellikle arttirilmis gergeklik teknolojileri olarak giyilebilir tek-
nolojiler 6nem kazanmaya baglamistir. Bircok firmanin gozliikler, baglik ya da
kask, saat, t-shirt, ayakkab: hatta taki seklinde tretilmis giyilebilir teknolojileri
gelistirdigi ve bazilarini insanlarin hizmetine sundugu goriilmektedir. Bu anlamda
son donemde yiiksek bir popiilerlige ulasan Google Glass, arama motoru olarak
tanidigimiz Google firmas: tarafindan 2012 yilinda tanitilan giyilebilir bir artiril-
mis gerceklik teknolojisidir. Google Glass bir gozliik ¢ergevesini andiran yapisiyla,
kullanimi sirasinda gozliik kullaniyor hissi uyandirabilecek bir iiriin olarak karsi-
miza ¢tkmaktadir (Sekil 3).

Sekil 3: Google Glass (https://www.google.com/glass/start/how-it-looks/)
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Google firmasi, Google Glass1n egitim ortamlarinda kullaniminin test edil-
mesi i¢in ¢aligma yapmak isteyen bilim insanlarini destekleyerek bu iiriinii kendi-
lerine ulagtirmaktadir. Bunun yaninda Google firmasi Twitter {izerinden diizenle-
digi yarismalar ile caligma yapmak isteyen kisilere diisiincelerinin destek bulmasi
olgiitiiyle Google Glass destegi saglamaktadir. Google'un Twitter uygulamasinin
kazananlar1 arasinda Andrew Vanden Heuvell isimli Amerikal: lise 6gretmeni de
bulunmaktadir. Heuvell, Google Glass'a sahip olmasi durumunda yapacagini s6y-
ledigi hayalini, Googlen destegi ile gergeklestirmis ve Cenevre, Isvigrede bulunan
Avrupa Niikleer Aragtirmalar Merkezine (CERN) bir gezi diizenlemistir. CERN'de
gerceklestirdigi gezi sirasinda Google Glass kullanan Heuvell bu sayede ABD’nin
Michigan eyaletinde bulunan 6grencileri ile Google Hangout baglantis1 kurarak
tiim geziyi kendi goztinden canli olarak 6grencilerine aktarma firsati yakalamigtir
(Google Glass Used, 2013). Google firmasinin Google Glass'in kullanimi konu-
sunda diizenledigi yarismanin tek kazanani olmadig: gibi Google Glass kullanimi
tizerine tek bir alanin uzmanlar1 da ¢alismamaktadir. Ozellikle saglik sektoriinde
calisan bilim insanlar1 Google Glass1 hem egitim amagli hem de ¢ok katilimcili
grup calismalarinda kullanmak iizere caligmalar yiiriitmektedirler.

SONUC VE ONERILER

Gelisen alt yap1 imkanlari ile daha yaygin kullanim imkani bulan teknoloji-
ler hayatimiz1 6zelliklede gelecegimizi sekillendirmektedir. Son yillarda sanal ve
artirilmig gerceklik teknolojileri egitim ortamlarinda kullanilmasi i¢in ¢aligmalar
yapilan popiiler teknolojiler haline gelmistir. Ozellikle yapilandirmaci yaklagimin
kuramsal temelinden aldiklar1 gii¢ ile egitim ortamlarina giren bu teknolojilerin
sagladiklar1 imkanlar ile daha uzun siire egitim ortamlarinda kullanilacag: diisii-
nillmektedir. Second Life ve Opensim gibi yiiksek kullanici sayisina ulasan sis-
temler vadettikleri kullanic1 imkénlari ile gelecegin uzaktan egitim sistemlerinde
onemli bir yer edinebilirler. Artirilmis gerceklik teknolojisi gelisimini siirdiiren
bir teknoloji olarak deneyimsel 6grenmenin gelecegi i¢in 6nemli vaatlerde bulun-
maktadir. Ozellikle kullanicilarin gergek diinya ortaminda ama tehlikeye maruz
kalmadan ¢alisabilmelerini saglamasi artirilmis gergeklik teknolojilerini deneyim-
sel 6grenme siirecinde diger teknolojilerin bir adim dniine gegirecektir. Egitim or-
tamlarinda sanal ve artirilmig gergeklik teknolojilerinin kullanimi iizerine yapilan
¢alismalarin yayginlagmasi gelecegin egitim sisteminin sekillenmesini saglayaca-
&1 diistiniilmektedir. Sanal ve artirilmis gerceklik ortamlarinda basarili sonuglar
veren uygulamalar zaman igerisinde yayginlasarak egitim sisteminin bir pargasi
haline gelebilirler.
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Ulkemizde de sanal ve artirilmig gerceklik teknolojilerinin egitimde kullani-
mi1 konusunda daha kapsamli ¢aligmalara ihtiya¢ oldugu goriilmektedir. Bu tek-
nolojilerin mevcut haliyle egitim sistemimiz igerisinde 6zellikle orta 6gretim ve
yitksekogretimde kullanilabilecegi diigiiniilmektedir. Ozellikle iilkemizdeki egitim
teknolojisi uzmanlar1 ve 6gretim tasarimcilari sanal ve artirilmig gergeklik tekno-
lojilerinin egitimde etkili ve verimli kullanilmasi i¢in ¢alismalar yiiriitiilebilirler.
Ayrica iilkemizde okullarda teknoloji entegrasyonuna yénelik uygulanan FATIH
projesi kapsaminda da bu teknolojilerden faydalanilarak deneyime dayali 6gren-
me, rol almaya dayal1 6grenme etkinliklerinde temel ya da destekleyici ortam ola-
rak kullanilabilecegi diisiiniilmektedir. Sanal ve artirilmig gerceklik teknolojileri
ortadgretim kurumlarindakine benzer amaglarla yiiksekdgretim kurumlarinda da
kullanilabilecegi gibi 6zellikle uygulamaya dayali derslerde deneyim kazanilmast,
sanal alan gezilerinin yapilmasi, arazi galigmalar i¢in modellemelerin hazirlan-
mast ya da farkls iiniversitelerdeki 6gretim iiyeleriyle es zamanli olarak ders islen-
mesi gibi amaglarla da kullanilabilir.

YANSITMA SORULARI

1. Sanal gerceklik teknolojilerini farkli alanlarin/konularin 6gretiminde
nasil kullanabiliriz?

2. Artirilmis gergeklik teknolojilerini farkli alanlarin/konularin 6gretimin-
de nasil kullanabilirsiniz?

3. Bu teknolojilerin yakin gelecekte egitim ortamlarinda ortaya ¢ikaracag:
degisiklikler neler olabilir?

4. Giyilebilir teknolojilerin egitim/6gretime yonelik sunacag: firsatlar neler
olabilir?
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OZET

Teknolojinin hizli gelismesi 6grencilerin aligkanliklarini her gegen giin de-
gistirmekte ve ilgi alanlarini farklilagtirmaktadir. Teknolojideki bu degisimler ve
Ogrenci ilgi alanlarindaki farklilasmalar egitim ortamlarinin giiniin sartlarina goére
sekillenmesini zorunlu kilmaktadir. Ozellikle son yillarda ivme kazanan artirilmig
gerceklik, egitim alaninda egiticilerin ve 6grencilerin ilgisini ¢ekmektedir. Artiril-
mis ger¢eklik ortami; kullanicilarin etrafini saran gergek diinyay: dijital bilgiler-
le daha anlagilir kilarak sahip olunan teknolojik aygitlarla bu bilgilerin etkilegim
icinde olmasini saglamaktadir (Bathani, 2012). Alanyazida yer alan bircok calis-
mada artirilmis gergeklik ortamlar: altinci duyu olarak isimlendirilmigtir (May
vd., 2003; Nagal vd., 2005; Guo vd., 2006; Rao, 2010).

Artirilmus gergeklik uygulamalar: 6grencilerin hayal etmekte dahi zorlandik-
lar1 konularin somutlastirilabilmesine imkén tanimaktadir (Quarles vd., 2008).
Artirllmis gergeklik uygulamalari, 6grenme siirecini kolaylastirici ve 6grenci mo-
tivasyonunu artirict ortamlardir (Wang ve Dunston, 2007). Artirilmis gerceklik
caligmalarinin egitim alanindaki uygulamalar: incelendiginde; genel olarak tekno-
lojinin giinliik hayatla iliskilendirildigi etkinlikler 6ne ¢ikmaktadir (Quarles vd.,
2008). Artirilmus gergeklik ortamlarinin 6grencilerin ilgilerini cekmesi ve 6gren-
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me siirecini dikkatle izlemelerine olanak vermesi 6grenme ortami disinda da bu
teknolojilerden yararlanmalarina olanak tanimaktadir. Bu teknolojiler 6grencile-
re, okul disinda da giinliik hayatta merak duyduklar1 konular1 bizzat inceleyebi-
lecekleri firsatlar sunmaktadir (Lin vd., 2011). Artirilmig gergeklik ortamlarinin
basarisina etki eden kriterlerden biri gelistirici tarafindan tasarlanan dijital nesne-
lerin gergege ne derece yakin oldugudur. Dijital nesnelerin ger¢ekmis gibi goriin-
mesinde tasarim basarisi, kalibrasyon ve aydinlatma iglemleri etkilidir. Uygulama
basarisi ise sanal olarak gosterilen nesnelerin uygulama sirasinda hangi amag ile
var oldugu, nigin kullanildig1 ve var olan degisikliklerin ne anlama geldiginin an-
lagilmasyla iliskilidir. Boylece artirilmis gerceklik ortam basarisi istendik sekilde
gerceklesir (Winkler vd., 2002; Wagner ve Barakonyi, 2003; Johnson vd, 2009).

Artirilmis gergeklik uygulamalar: 20.y.yda baslamis ancak artirilmis gercek-
lik alanindaki asil uygulamalar 21.y.yda genislemis ve gesitli alanlarda kendini
gostermistir. Ozellikle son yillarda hizli bir ivme yakalayan artirilmig gercekligin
bu yiiz yilda kullanim alanlarinin daha da genisleyecegi dngériilmektedir.

Artirilmus gergeklik uygulamalari daha ziyade mevcut teknolojilerin kullanil-
dig1 tasarim siireglerinin sonucunda gergeklestirildiklerinden zaman zaman baz
teknik aksakliklar 6zellikle de donanimsal sorunlar yasanabilmektedir. Bu olum-
suz durumlarin 6niine gegilmesi alandaki teknolojik gelismelerle saglanabilir.
Artirllmis gergeklik ortamlarinin tasarim ve kullanimi karmagik goriilmektedir.
Ancak gelisen teknolojilerle ortaya konan ve gelistirilmeye devam eden giyilebilir
bilgisayarlar, mobil cihazlar ve gelistirilecek karmasik olmayan artirilmis gerceklik
yazilimlari ile kullaniminin kolaylasacag: diistiniilmektedir.

Artirilmis gergeklik ortamlariin tasarimi ve kullanimindaki zorluklar mobil
uygulamalar, donanim ve yazilim alanindaki gelismeler ve giiniimiiz web tarayi-
cilarinda ¢alisabilen 6zel eklentilerin gelistirilmesiyle azalacag1 ve bu ortamlarin
yayginlagacagi on goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: artirilmis gergeklik, artirilmig sanallik, karma gerceklik,
egitim

HAZIRLIK SORULARI
1. Artiridmus gerceklik nedir?

2. Artirilmis gerceklik ortaminin egitime sagladig katkilar nelerdir?
3. Artirilmis Gergeklik hangi bilesenlerden olusur?
4

Artirilmis Gergeklik goriintiileme ortamlar: nelerdir?
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GiRiS

Son yiizyilda bilgisayarlarda tiretilen verilerin gercek ortamlarda etkin ve
istendik sekilde kullanilabilmeleri icin artirilmis gerceklik gibi yeni teknolojiler
gelistirilmeye ¢alisilmaktadir (Vallino, 1998). Encyclopaedia Britannicaya gore
artirillmig gerceklik; bilgisayar tarafindan olusturulan sanal veri ya da gorsellerle,
gercek ortam goriintiilerini ¢akistirarak bireyde olusan anlami “artirmak” amacry-
la yapilan bilgi isleme siirecidir. Béylece algilanan gerceklik degistirilmis, bir an-
lamda zenginlestirilmis olmaktadir. Artirilmis gerceklik uygulama ortamlarinin
kullanimina y6nelik yapilan aragtirmalar daha ziyade bu ortamlarin kullanicilara
sagladig1 avantajlar iizerinde yogunlasmaktadir.

Artirilmig gerceklik uygulama ortamlarinin mekén ve zamandan bagimsiz
olarak gergek diinyay: temel almas: giincel uygulamalarda daha ¢ok ¢esitlilik ve
kullanim genisligi saglamaktadir (Wang ve Dunston, 2007). Bu durum artirilmis
gercekligin bircok alanda oldugu gibi egitim alaninda da ilgi gormesini saglamak-
tadir (Abdiisselam ve Karal, 2012). Bu ortamlarin, gercek ve sanali kusursuz etki-
lestirmesi yani dijital nesneleri ara yiizlerle olusturup kullanirken kontrol edebil-
mesi, sanal ve gercek ortamlarin birlestirilebilmesine olanak vermesinden dolayi
egitim uygulamalarinda yer almasi 6nemli tercih nedenidir (Billinghurst, 2002).
Artirilmis gerceklik ortaminda gorsellestirilen nesnelerin iki ya da ti¢ boyutlu
olmasi dgrencilerin dikkatini daha kolay ¢ekmekte, ilgiyi artirmakta ve normal
bir masaiistii 6grenme etkinligine gore daha basarili sonuglar elde edilmektedir
(Winn, Windschitl, Fruland ve Lee, 2002). Yapilan etkinliklerin ii¢ boyutlu olmasi
ogrencilere konum, ac1, dondiirme ve gevirme gibi faaliyetlerde kolaylik saglamasi
acisindan 6grenmede bir anahtar gérevi tistlenmektedir ve bu durum somutlagtir-
mada etkili bir rol oynamaktadir (Shelton ve Hedley, 2002; 2004).

Artirilmis gergeklik ortamlarinin gergekgi bir benzetim ve deney ortami sun-
masi, uygulamalarda 6grencilerin katilimlarini artirmasi ve deneyleri kolaylagtir-
mas1 bu ortamlarin 6gretim alanindaki kullanimini yayginlastirmaktadir. Artiril-
mis gerceklik ortam uygulamalar1 dogru bilgi ve ¢ikarimlarin elde edilebilmesi
i¢in 6grenmeye getirdigi yeniliklerle bu bilgilerin ve ¢ikarimlarin daha iyi anlagil-
masiny, irdelenmesini ve farkina varilmasini saglamaktadir. Artirilmis gergeklik
ortamlar1 6grencilerin 6grenme aktivitelerini gerceklestirebilecekleri ve kesfede-
bilecekleri olanaklar: igeren bir anlayisla tasarlandiginda daha bagarili sonuglar
ortaya gikmaktadir. Ogrencilere bilimsel diisiinme, hipotez tiretme ve bunlarr test
etme imkanlar1 sunabilen bu ortamlar, 6grencilerin 6grenmede aktif rol almalari-
na yardimci olmaktadir (Winn vd., 2002).
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Sekil 1'deki diizenekte manyetik alan1 artirilmis gergeklik yardimiyla gorsel-
lestiren bir uygulama verilmistir. Diizenegin birinci basamaginda kamera yardi-
miyla ortamin goriintiisii taranmaktadir. Tarama esnasinda artirilmis gergeklik
uygulamasinda tanimlanan isaretleyiciye (artirilmis gerceklik ortaminin bagla-
tilmast icin belirlenen gorsel) rastlandiginda diizenegin ikinci basamag olan o
anki kamera konumu hesaplanmasi ve saptanmas ger¢eklestirilir. Boylelikle sanal
nesnenin ne zaman ve hangi koordinatlara gore olusturulacag: bu isaretleyici ile
belirlenmis olur. Diizenegin iigiincii basamaginda tanimlanan isaretleyiciyle ilis-
kili sanal nesne olusturulur. Son olarak kameradan alinan gergek goriintii ile olus-
turulan sanal nesne tek bir resim karesinde cakigtirilarak kullanicinin ekraninda
gosterilir. Bu sekilde gercek ortam ile sanal ortam tek bir ortam gibi islenerek arti-
rilmis gergeklik ortamlar: gelistirilmis olur.

Gelen goriintiiden Tammlanan
isaretleyici ve

isaretleyicinin N#¥ kamera

belirlenmesi konumlarinin

hesaplanmasi ve
saptanmasi

Tammlanan
isaretleyiciyle
iligkili sanal
nesnenin
olusturulmasi

Tammlanan koordinatlara gére
sanal nesnenin olusturulmasi

Sekil 1: Artirilmus Gergeklik Ortaminin Olusturulma Diizenegi

Sekilde verilen uygulamada manyetik alanin siddetinin gorsellestirilerek 6g-
rencilere aktarilmasini saglayan MagAR olarak isimlendirilen cihaz gelistirilmistir.
MagAR o6grencilere herhangi bir alanda manyetik alanin olup olmadigini, olusan
manyetik alanin siddetini ve yoniinii gérsellestirerek sunan bir cihazdir. Alanya-
zinda 6grencilerin anlamakta zorlandiklari bir konu olarak belirtilen manyetizma
konusunun MagAR kullanilarak yapilan uygulamalarda daha iyi anlagildig: tes-
pit edilmistir (Abdiisselam, 2014). Artirilmis gerceklik uygulamalar1 basta egitim
olmak tizere farkli alanlarda kendine yer bulmugtur (Kaufmann ve Schmalstieg,
2003, Quarles vd., 2008, Abdiisselam ve Karal, 2012). Sanal ortamda kazanilmis
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bilgileri gercek ortama aktarmasi, soyut bilgilerin somutlagtirilmasinda koprii
olugturmasi, psikomotor becerileri gelistirmesi, 6grencilerin ilgilerini ¢ekmesi,
deney deneyimlerini artirmasi, bilimsel diisiinme becerilerinin gelistirilmesine
katki saglamasi, anlamli 6grenmeyi desteklemesi, uzaysal sezgileri kazandirmasi
artirilmig gergeklik ortaminin yararlaria 6rnek verilebilir.

ARTIRILMIS GERCEKLIK NEDIR?

Aragtirmacilar giinden giine farklilasan teknolojilerle kullanicilara fakli 68-
renme ortamlar1 sunmaktadir. Bu ortamlardan biri de sanali diger bir ifade ile
dijital bir bilgiyi ger¢ek ortama (diinyaya) tasimay: saglayan artirilmis gerceklik
ortamlaridir. Artirilmis gerceklikte sanal ve gercek ortamlarin farkli adlandirilma-
lar1 bazi kavram karmagikligina neden olmustur. Milgram 1994 yilinda yapmus ol-
dugu ¢alismasinda bu kavramlari ve ilgili iligkilendirmeyi incelemistir. Milgram’a
gore sanal ve gercek ortamlar arasindaki herhangi bir birlesim noktasinin karma
gerceklik ortami oldugu soylenebilir. Artirilmis gergeklik ve artirilmig sanallik
karma gercekligin alt kategorileridir (Milgram ve Colquhoun, 1999). Segilen bir-
lesim noktasi gercek ortama yakin olmasi durumunda artirilmis gergeklik ortami
olarak, sanal ortama yakin olmasi durumunda ise artirilmis sanallik ortami olarak
adlandirilmaktadir. Uygulama alanlarinda sanal ortamdaki bir dijital nesne ger¢ek
ortama aktarilarak artirilmis gergeklik olarak nitelendirilen ortam olusturulurken,
diinyamizdaki gercek nesne sanal ortama aktarilarak artirilmig sanallik olarak ni-
telendirilen ortam olusturulmaktadir (Azuma vd., 2001). Sekil 2de, gercek ortam,
sanal ortam, karma gerceklik, artirilmis gerceklik ve artirilmis sanallik iligkisi gos-
terilmektedir (akt: Yilmaz, 2008).

ARTIRILMIS SANALLIK ARTIRILMIS GERGEKLIK

KARMA GERGEKLIK

Sekil 2: Artirilmis Gergeklik ve Artirilmis Sanallik Arasindaki Tliski
(akt: Yilmaz, 2008).

Literatiirde artirilmis gerceklik, “Artirilmis Gergeklik” (Yilmaz, 2008; Kérog-
lu, 2012), “Eklenmis Gergeklik” (Ozer vd., 2012), “Zenginlestirilmis Ger¢eklik”
(Bostanci, 2011) ya da “Genisletilmis Gergeklik” (Orhan ve Karaman, 2011) ola-
rak adlandirilabilmektedir. Alanyazin incelendiginde bu kavramlar arasinda en
¢ok tercih edilenin “Artirilmis Gergeklik” oldugu goriilmektedir (Kéroglu, 2012;
Ercan, 2010; Cavdaroglu, 2013; Abdiisselam ve Karal, 2012). Artirilmig gerceklik
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(Augmented Reality) cevreyle yeni bir yolla etkilesmeye olanak veren bir ortam-
dir. Artirmak (Augment) aslinda insanin herhangi bir duyu organinin elde etti-
gi verilerin dijital verilerle anlaminin artirilmasini ifade etmektedir (Grubert ve
Grasset, 2013). Artirilmus gergeklik, bilgisayar tarafindan olusturulan kodlanmis
verilerle, goriintiilenen gorselleri birlestirerek bireyde olusan anlami “artirmak”
amaciyla yapilan bilgi isleme siirecidir (Britannica, 2013). Graham ve arkadaslari
artirllmis gercekligi (Akt: Kéroglu, 2012) “Gergek diinyaya ait bir ¢evre veya unsu-
run, canli, dogrudan veya dolayli bicimde goriilmesi, ardindan bu unsurlarin bilgi
islem ortaminda iiretilen ses, video, grafik, GPS konum bilgisi gibi algisal girdiler
eklenerek gelistirilmesi ve zenginlestirilmesidir. Boylece algilanan gergeklik degis-
tirilmis, bir anlamda zenginlestirilmis olur” seklinde aktarmaktadir.

Artirilmis gergeklik ve artirilmis sanallik birlikte incelendiginde her iki or-
tamin kullanim agamalarinda uygulayicilara avantajlar sagladigi goriilmektedir.
Buna karsin sanal diinyada olusturulan ortamin sadece sanal ortami temel almasi,
artirilmig gergeklik uygulama ortaminin ise mekan ve zamandan bagimsiz olarak
gercek diinyay: temel almasi dolay: giincel uygulamalarda daha ¢ok gesitlilik ve
kullanim genisligi saglamaktadir (Wang ve Dunston, 2007). Artirilmis gerceklik
ile artirilmig sanallik ortamlar: karsilastirildiginda, kullanicr artirilmig gerceklik
uygulamalarini gergek diinyada kullandigindan gerek uygulama islemlerini ge-
rekse 6gretmenin yonlendirici agiklamalarini zorlanmadan ve dikkati dagilmadan
anlayabilmektedir. Artirilmis sanallik teknolojisinin aktif bir sekilde kullanilma-
s1 i¢in Ozel arag-gereglere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu arag-gereglerin de uygulama
alanlarinda kullanilmas: ciddi ekonomik yiik getirdiginden bu durum teknolo-
jinin uygulanabilirligini giiclestirmektedir. Ayrica olusturulan sanal senaryoda
gercek ortamin higbir sekilde kullanilmamasi artirilmis sanallik teknolojisinin
elestirildigi noktalardan birisidir (Milgram ve Colquhoun, 1999).

Artirilmis gergeklik bircok alanda oldugu gibi egitim alaninda da ilgi gor-
mektedir. Ozellikle bu ortam gercek ve sanali kusursuz etkilestirmesi yani dijital
nesneleri ara ylizlerle olusturup kontrol edebilmesi, sanal ve gercek ortamlar ara-
sindaki isleme siirecini sorunsuz gergeklestirmesinden dolay: egitimde tercihini
artirmaktadir (Billinghurst, 2002). Ayrica artirilmis gergeklik ortami 6grencilerin
konuya ilgilerini artirarak normal bir masaiistii 6grenme etkinligine gore daha
basarili olmakta, ayn1 zamanda gorsellestirilen nesnelerin de ii¢ boyutlu olmas:
ogrencilerin dikkatlerini daha kolay ¢ekebilmektedir (Winn vd., 2002). Bu amagla
artirllmig gerceklik ortami 6grenciye 6grenme aktivitelerini gerceklestirebilecek-
leri ve kesfedebilecekleri olanaklar1 igeren bir anlayisla tasarlanmalidir. Artirilmig
gergeklik ortaminda yapilan etkinliklerin ii¢ boyutlu olmasi 6grencilere konum,
a¢1, dondiirme ve ¢evirme gibi faaliyetlerde kolaylik saglamasi bakimindan 68-



A Artirilmis Gergeklik 155

renmede bir anahtar gorevi iistlenmektedir (Shelton ve Hedley, 2002). Bu tekno-
lojilerin 6grencilerin ilgilerini ¢ekmesinin yani sira, onlar1 motive ettigi ve her
durumda teknolojinin kullanilmasina ¢esitli kolayliklar sagladig1 goriilmektedir
(Heinich vd., 1993).

Artirilmis gerceklik uygulamalar1 6grencilerin hayal etmekte dahi zorlandik-
lar1 konularin somutlagtirilabilmesine imkan verebilmektedir. Artirilmis gerceklik
¢alismalarinin egitim alanindaki uygulamalar: incelendiginde; genel olarak tek-
nolojinin giinlitk hayatla iliskilendirildigi etkinlikler 6ne ¢ikmaktadir. Bu uygu-
lamalarin 6grenmeyi olumlu etkiledigi de goriilmektedir. Artirilmis gergeklik or-
tamlarinin 6grencilerin ilgisini gekmesi ve 6grenme siirecini dikkatle izlemelerine
olanak vermesi, 6grenme ortami disinda da okul ortamina bagli kalmadan giinlitk
hayatta merak duyduklar1 konular1 bizzat inceleyebilmelerine olanak tanimaktadir.

Artirilmg gerceklik ortamlary; Ogrenme ortamlarinda; giderlerin azaltilmas,
egitim ¢alismalarinin yonlendirilmesi, planlamalarin izlenmesi ve uygulanma-
sindaki kolayliklarin saglanmasi, isbirlik¢i ortamlarin olusturulabilmesi, iyi bir
yapilandirmayla 6grenmenin kolaylastirilmasi, alisilmisin disinda yeni 6grenme
ortaminin sunulmasi, sosyallesmenin gelistirilmesi, arastirmaya dayali ortamin
desteklenmesi vb. birgok yarar saglamaktadir. Ayrica 6grencilerin dikkatlerini ar-
tirdigindan 6gretmenin igini kolaylagtirmakta ve karmagik kavramlarin 6gretil-
mesine yardimci olmaktadir.

Artirilmis Gergekligin Tarihgesi

[lk artirilmig gergeklik uygulamalari 1960 yilinin sonlarina dogru; “Sensora-
ma” olarak adlandirilan genis goriisli, ii¢ boyutlu, animasyonlu, renkli, sesli, titre-
sim 6zelligi olan ve birgok aroma kokularini ihtiva eden ve kullaniciy: diger tekno-
lojik araglara gore daha ¢ok etkileyen bir cihaz gelistirilmistir (Letchford, 2009).
Bilgisayar grafikleri alaninda basarili arastirmalari bulunan Sutherlan, Sproull ile
birlikte 1968'de “The Sword of Damocles” (Demoklas’in Kilic1) olarak adlandir-
diklar1 bir sistem gelistirmiglerdir. Arastirmacilar bu ¢aligma ile basa takilan ekran
(Head Mounted Display [HMD]) teknolojisinin temelini atmiglardir (Sutherlan,
1968). Caudell, Boeing sirketinde arastirmaci olarak calisirken 1992de ilk defa
artirilmig gergeklik terimini kullanmistir. Gelistirdigi artirilmis gergeklik sistemi
HMD donanimlariyla hava araglarindaki elektrik baglantilarinin birlestirilmesi
konusunda teknik elemanlara kilavuz roliinii Gstlenmistir (Caudell ve Mizell,
1992). Azuma 1997de artirilmis gergeklik tizerine kapsamli bir ¢alisma yayinla-
mustir. Teknolojilerin hizl gelismesinden dolay1 2001 yilinda yine bu alanda yap-
tig1 aragtirmalarinin sonucunda artirilmig gerceklik ortamlarinin gergek ve sanal
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ortamut birlestirdigini, eszamanli olarak ¢alistigini ve ti¢ boyutlu tasarlanan uygu-
lamalar olarak nitelendirilebileceklerini belirtmis ve bu teknolojinin saglik, iire-
tim, arastirma ve eglence ortamlarinda kullanildigini ifade etmistir.

1960

Sensorama

1968

Artinlmig
Gergeklik
Terimi

1997

Azuma’nin
calismasi

1999

D’Fusion

2000

AR-Quake
ARToolKit
MagicBook
2001

Mobil
Ortam

Bamzooki

2008
Wikitude

Layar

2012 MagAR
OptikAR
ARGE3D

Sekil 3: Artirilmus Gergekligin Tarihgesi

1999 yilinda Total Immersion artiril-
mis gerceklik kullanimini basitlestirmek
adina isaretleyicileri ilk olarak gelistiricile-
re sunmusg ve bu uygulamalarini D’Fusion
olarak adlandirmigtir. 2000 yilinda AR-
Quake olarak isimlendirilen ilk kisisel ar-
tirllmis gerceklik oyunu Thomas ve arka-
daglar1 tarafindan geligtirilmistir. 2000’li
yillarin baglarinda Katonun gelistirdigi
ARToolKit adli kod kiitiiphanesi ile sanal
grafiklerin gercek ortama transferi kolay-
lastiridmistir. Bu sistemde web kameralari-
na gosterilen isaretleyiciler algilanarak bu-
lunduklar1 konuma gore gorsellestirilmeye
calisilan sanal grafikler bilgisayar ekra-
ninda olusturulmustur. Bu yolla artirilmig
gergeklik ortamlarinin maliyetleri ve prog-
ramlama islem basamaklar1 azaltilmistir.
Bu baglamda artirilmig gerceklik 2000’li
yillardan sonra daha yaygin ve erisilebilir
olmustur. 2001de Kooper ve Maclntyre
ISMAR konferansinda Real-World Wide
Web (RWWW) tarayicisini olugturarak ilk
artirilmig gerceklik tarayicisi fikrini hayata
gecirmistir. 2008'de Wikitude tarayicist ve
2009da Layar tarayicist farkli sirketler ta-
rafindan gelistirilmistir. 2004 yilinda mobil
telefonlarda ¢aligan tigboyutlu artirilmig
gerceklik uygulamas: Mohring tarafindan
gerceklestirilerek isaretleyicilerle canli vi-
deo gosterimleri sunulmustur.

Artirllmis gergeklik ortamlar: 2000’li
yillarin baglarinda yayginlasmis ve 6rgiin
egitim kurumlarindaki ilk uygulama alam
MagicBook projesi olmustur. Bu proje 68-
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rencinin kullanimina sunulan kitap, bina ve yap1 resimlerine sahiptir. Sistemde
ilgili sayfadaki isaretleyici algilandiginda, 6grencide bulunan arag ile bakildigin-
da bu isaret iizerinde tasarimcinin tasarlamis oldugu ii¢ boyutlu sanal nesneler
goriilmektedir. Boylelikle 6grenciler giinliik hayatta duyu organlari ile algilaya-
madiklar1 durumlari modellenmis sekilleriyle gercek ortamda gérme firsatina
erigebilmekte ve kitaplara bir farklilik kazandirilarak 6grencinin daha ¢ok ilgisi
cekilmeye calisilmaktadir (Billinghurst vd., 2001). Ayrica 2004 yilinda artirilmis
gerceklik ile hazirlanan “Bamzooki” adli ¢ocuk yarigma programi BBC kanalinda
yaymlanmistir.

Ulkemizde 2005’li yillardan itibaren miihendislik, mimarlik ve iletisim bilim-
lerinde artirilmis gerceklige ilgi duyulmus ve 2012 yilindan sonra egitim ve 6gre-
tim alaninda; manyetik alan1 incelemek i¢in hazirlanan MagAR cihazi ve yazilimi
(Abdiisselam ve Karal, 2012), temel geometrik optik deneyleri i¢in hazirlanan Op-
tikAR yazilim1 (Ozarslan, 2013) ve geometrik cisimler i¢in hazirlanan ARGE3D
yazilimu (Ibili, 2013) gelistirilmistir. S6z konusu bu tarihsel geligmeler gekil 3’te
gorsellestirilmistir.

Artinlmis Gergeklik Standartlan

Artirilmig gergeklik kullanilarak gelistirilecek uygulamalarda ihtiya¢ duyulan
donanim ve yazilim bilegenleri artirilmis ger¢eklik standartlar: goz 6niinde bulun-
durularak secilmelidir. Bu standartlarin 6ne ¢ikan 6zellikleri ergonomi ve saglik
gibi unsurlardir. Calismalarda (Ritsos vd., 2011) belirlenen bu standartlar aslinda
ISO 9241-210 standartlar1 referans alinarak olusturulmustur (Travis, 2011). Ilgili
standartlarin bazi maddeleri asagida verilmistir.

a)  Gelistiricinin hedeflenen amaglara daha kolay erisimini saglamak igin,
tasarimin uygulanacagi ortam ve etkinlikler kullanicilar i¢in acik ve net
bir sekilde belirtilmelidir.

b) Kullanicilar arayiiz tasarim ve gelistirme siirecine katilabilmelidir. Bu
baglamda gelistirilen ortamin kullanicilar1 olan 6grencilerin tasarim ve
uygulama siirecinde katkida bulunmalar1 uygulamaya ideal ortam nite-
ligi kazandiracak ve ortamin kullaniminda dogabilecek sorunlar en aza
indirgenecektir.

c) Arayiiz tasariminda yapilan degerlendirmeler kullanici merkezli olarak
yiiriitillmelidir. Ogrencinin bizzat kendisinin uygulayici olmast bireysel
caligmalar1 ve akademik gelisimi destekleyecektir.
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d) Kullanim agisindan uygulamalar tekrarlanabilir olmalidir. Bu durum
ayni zamanda uygulamalara ekonomiklik saglayarak kullanicinin tercih
nedenlerini artiracaktir.

e) Tasarim, kullanicilarin uygulama siirecindeki tiim tercihlerini kapsa-
malidir. Boylece 68renci ¢ok genis bir perspektiften aragtirma yaparak
bireysel deneyimlerini zenginlestirme firsat1 yakalayacaktir.

f) Tasarim ekibi disiplinler arasi bilgi birikimi agisindan gerekli donanima
sahip olmalidir. Gelistirilen ortam teknolojik olarak 6grencilerin ilgi ve
meraklarini uyandirmanin yani sira 6grenme ihtiyaglarina cevap verebi-
lecek akademik zenginligi de yapisinda barindirmalidir.

g) Ortam gelistirilen uygulamanin gergekligini ve inandiriciligini artirmak
i¢in dijital nesnenin secilebildigi, yonlendirilebildigi, ortamda gezinile-
bildigi, kontrol edilebildigi ve veri girisinin saglanabildigi imkéanlar kul-
laniciya sunulmalidir. Bu durum 6grencinin kendini daha 6zgiir hisset-
mesine ve merakini gidermesine yardimci olacaktir.

Artinlmis Gerceklik Uygulamalarinda izlenecek Adimlar

Artirilmig gergeklik ortam uygulamalar1 dogru bilgi ve ¢ikarimlarin elde edil-
mesinde 6grenme ¢evresine yenilikler getirerek bu bilgilerin ve ¢ikarimlarin daha
iyi anlagilmasini, irdelenmesini ve farkina varilmasini saglamaktadir. Artirilmis
gergeklik ortamlarinin birer oyun oldugu ve egitim 6gretimin disinda kaldig: id-
dia edilse de geleneksel ortamlarda 6grenciler kisa siirede odaklanma kabiliyet-
lerini kaybederken, artirilmis gerceklik ortamlarinda bu siire uzayabilmektedir.
Egitimde 68rencinin 6gretilecek konuya odaklanma siiresinin artirilmas: basari-
y1 da beraberinde getirmektedir (Wagner ve Barakonyi, 2003; Winkler, Herczeg
ve Kritzenberger, 2002). Bu basariya ulasmak icin artirilmis gerceklik ortaminin
olusturulmasinda gerceklestirilmesi gereken adimlar asagidaki sekilde 6zetlenebi-
lir (Zhou vd., 2008);

a) Gergek ortama aktarilabilen bir dijital nesnenin (resim, ses, video ya da
i¢ boyutlu model vb.) olusturulmasinda gerekli olan donanim ve yazi-
limlara ihtiyag vardur. Tercih edilen ortamda modellenecek nesnelerin g
boyutlu olmasiyla gerceklik duygusu pekistirilecektir.

b) Kullanict konumunun kontrol edilebilecegi izleme yonteminin belir-
lenmesi gereklidir. IzZleme yontemi ile olusturulan dijital nesne ile kul-
lanicinin konumu iligkilendirilerek koordinat konumuna goére gorseller
glincellenecektir. Bu durumda kullanic1 gorsellestirilen dijital nesne ile
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<)

d)

e)

£)

stirekli bir etkilesim halinde olacak ve koordinatlara gore olugabilecek
degisiklikleri izleyerek durumlar arasi fark ve benzerlikleri inceleyebi-
lecektir. Aksi durumda kullaniciyla etkilesimi olmayan bir gorselin sira-
danlagmasi ka¢inilmazdir.

Dijital nesne kullanilan isaretleyici konumu referans alinarak olugturul-
malidir. Boylelikle kullanicinin ortamdaki isaretleyici {izerinde yaptig1
herhangi bir degisiklik dijital nesnenin goériintiisii, konumu, biytkligi
vb. gibi durumlar1 aninda degistirecektir. Bu degisim gelistirici tarafin-
dan hazirlanan ortamin inandiricihgin artirarak dijital nesnenin gergek
bir nesne gibi ortamda yer almasini saglayacaktir.

Dijital nesne donanim aygitlar1 yardimiyla kullaniciya gergek ortamda
gorsellestirilmelidir. Giniimiizde bu donanimlara ekran, gozliik, projek-
siyon vb. aygitlar 6rnek verilebilir. Giinden giine gelisen teknolojilerle
birlikte bu donanimlar gesitlenecektir. Ancak gelistiriciler taginabilirlik
ve maliyet agisindan kiiciik ekranlar1 tercih etmektedirler.

Artirilmus gergeklik ortamlar: giris ve ¢ikis aygitlarini desteklemektedir.
Gelistirici en az bir giris ve bir ¢ikis aygiti ile ortami sekillendirmelidir.
Ancak kullaniciya sunulan ortamda mutlaka gorsellestirilen dijital nes-
nelerin kontrolleri kullaniciya verilmelidir.

Etkilesimli bir kullanim alani olusturmaya 6zen gosterilmelidir. Artiril-
muis gerceklik ortamlarinda ¢ogunlukla kullanici uygulamalarda aktif rol
alacagindan deneyimlerinin ve fiziksel becerilerinin gelisimine olumlu
yonde katki saglanacaktir.

seklinde aktarilabilir.

Artirilmis Gergeklik Senaryo Tasarimi

Alanyazin incelemelerinde (Wagner ve Barakonyi, 2003; Squire ve Klopfer

2007; Van Krevelen ve Poelman, 2010; Owen vd, 2011) artirilmis gerceklik ortam-

larinda 6gretilmek istenilen konularin se¢iminde ve senaryo tasariminda dikkat

edilmesi gereken hususlar agagidaki sekilde 6zetlenebilir:

a)

b)

Artirllmis gergeklik ile tasarlanmak istenilen uygulamanin gercek or-
tamlarda yapilamadig1 ya da 6grenme siirecinde bu tasarinin bir ihtiya¢
oldugu durumlarda artirilmis ger¢eklik ortamlarinin kullanilmasi.

Artirllmig gergeklikte islenen durumlarin gergek ortamda duyu organ-
larryla algilanamamasi, bu durumlarin sadece teknoloji ile 6l¢iilebiliyor
olmasi.
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c) Artirilmis gerceklik ile gelistirilen 6grenme materyalinin geleneksel ma-
teryale gore daha az zamanda ayni bilginin 6gretilmesini saglamasi.

d) Alan uzmanlariyla gérisiilerek senaryoda kullanilan igeriklerin kavram
yanilgisina yol agmamast.

e) Artirilmig gergeklik ortaminin her ortama ve duruma gére uyarlanabili-
yor olmasidir.

Ancak senaryonun yani sira tasarimin 6grencileri gercek¢i durumlarla kar-
silastirmasi, ¢evrelerindeki diinyay: gérmelerini, anlamalarini ve anlamlandirma-
larinm1 saglayarak. Bu durum amaglanan igerikle 6grenmenin iliskilendirmesini
saglamalarina yardimeci olmast agisindan énemlidir (Klopfer ve Sheldon, 2010).

Artirllmis gergekligin egitim alanindaki uygulamalar1 genellikle ¢ok mik-
tarda soyut kavram icerdiginden uygulamalar daha ziyade genelde fen bilimleri
alaninda yogunlagmaktadir. Bu alandaki bazi aragtirmalar ve bu aragtirmalardan
oOneriler asagida 6zetlenmistir.

«  Geometri ve Cebir alaninda: Isbirlik¢i 6grenme benimsenerek aktarilan
senaryo oyunla yiiriitiilmelidir. Isbirlik¢i ortamlarla gergeklestirilen or-
tamlardan biri Construct3Ddir

+ Kimya alaninda: Oyun tabanli 6grenme benimsenerek aktarilacak se-
naryo oyunla yiiriitiilmelidir. Eglendirerek yapilan uygulamalarin daha
etkili oldugu goriilmektedir. Ornek SMALLab.

«  Biyoloji alaninda: Arastirmaya dayali 6grenme benimsenerek uygula-
malarin bireyin kendi {izerinde ya da inceleyecek oldugu nesnenin ger-
¢ek modeli iizerinde yapilmasi ortamin basarisini artirmaktadir. Ornek
Spatial Augmented Reality (SAR).

o  Fizik alaninda: Problem tabanli 6grenme benimsenerek, 6grencilerin
bizzat kendilerinin uygulamalar1 gerceklestirmesi hatta fiziksel hareketi
en Gst diizeyde tutarak katilimini maksimum seviyeye ¢ikarmasi uygula-
ma basarisin1 artirmaktadir. Ornek MagAR.

Artinllmis Gergekligin Ortam Basarisi

Gelistirilen bir uygulamanin basarisi; hazirlanan igerigin ve kullanilan tekno-
lojinin yani sira uygulama siirecinin saglikli ve istendik bir sekilde yiiriitiilmesine
de baghdir.Artirilmis gerceklik ortam siireci 6grencilerin aktif katilimina, merak
ettikleri konularda yaraticiliklarini gelistirmelerine, teorik bilgileri pratige doniig-
tiirebilmelerine ve yeni fikirler iiretebilmelerine katki saglamaktadir. Bu amagla
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sinif uygulamalarinda artirilmis gergeklik ortaminin bagarili olmasi icin yapilmasi

gerekenler asagidaki gibi siralanabilir (Kerawalla vd., 2006; Glenberg vd., 2009;
Rosli vd., 2010);

a)

b)

o)

d)

Artirilmis gergeklik icerikleri esnek olmalidir ve 6gretmen 6grenci ih-
tiyaglarina gore degistirilebilmelidir. Islenen gorselleri degistirme, ekle-
me, silme veya hizini degistirme olanaklarina sahip olmalidir.

Artirilmus gergeklik ile gelistirilen 6grenme materyali geleneksel mater-
yale gore daha az zamanda ayni bilginin 6gretilmesini saglamalidir.

Artirilmig gergeklik ortaminda kullanilan nesneler ve senaryolar iyi bir
yapilandirma ile 6grencilerin kullanimina sunulmali, bu uygulamalar-
dan yiiksek verimlilik elde edilmelidir.

Gelistirilen Artirilmis gerceklik uygulamalar1 gercek diinya durumlari
dikkate alinarak tasarlanmalidir. Ayni zamanda uygulamalar 6grenciyi
merkeze alan bir yap1 i¢inde olusturulmalidir. Ogrencinin katilimi en st
diizeyde olmalidur.

Artinlmis Gergeklik Ortaminin Ogrenciler Uzerine Etkileri

Artirllmis gergeklik 2000 yilindan sonra diinyada ilgi gormiis ve bir¢ok alan-

da kullanilmistir. Artirilmis gergeklikle ilgili uluslararasi diizeyde sempozyumlar

diizenlenmektedir. Artirilmis gergeklik teknolojisi giinden giine kullanim alam

genisleyerek birgok aragtirmaya konu olmaktadir. Ozellikle artirilmis gercekligin

egitim alaninda kullanimi incelendiginde aragtirmalarin;

a)

b)

<)
d)

e)
f)

Ogrencilerin ilgilerini (Hughes vd., 2004) ve motivasyonlarini artirmast
(Wang ve Dunston, 2007),

Ogrencilerin deneyimlerini artirmas: (Adcock vd., 2004; Kim ve Dey,
2010),

Alternatif 6grenme ortami sunmasi (Lin vd., 2011; Abdiisselam, 2014),

Sanal ortamda kazanilmus bilgi ve becerilerin gercek ortama aktarilma-
sinda rol almasi (Quarles vd., 2008),

Somuttan soyut bilgilere kpriiniin olusturulmasi (Quarles vd., 2008),

Uzaysal sezgileri kazandirmasi (Kaufmann ve Schmalstieg, 2003; Chang
vd., 2003; Martin, 2010)

gibi nedenlerden dolay: tercih edildigi goriilmektedir.
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Ogrenciler yasadiklar1 diinyada biiyiik bir bilgi ag1 ile cevrilmislerdir. Ogren-
cilerin bu bilgileri yapilandirmalarina 6nceki deneyimleri, alan bilgileri, bilissel
ve giidiisel bireysel farkliliklar: etki etmektedir (Alexander vd, 1998). Bu bag-
lamda ger¢ek ortam ile sanal ortamin birlestirilme bagarisi veya sanal ifadelerin
anlamlastirilma derecesi bu iki ortamin bir biitiin haline getirilmesinde 6nemlidir.
Bu durum bilginin yapilandirilmasini kolaylastirmaktadir (Zagoranski ve Divijak,
2003). Artirilmig gerceklik ortamlar;

a) Diger teknolojilere gore yeni olmasi nedeniyle 6grencilerin dikkat ve il-
gilerini daha kolay ¢cekmektedir (Gagne vd, 1992),

b) Yapilandirmaci 6grenme ortamlari igin elveriglidir (Dede ve Bowen,
1997). Ogrencilerin bilgiyi kesfetmelerine olanak tanimaktadir (Chen,
2006).

c) Bu ortamlara dahil edilen sensorlerle 6grencilerin psikomotor becerile-
rini gelistirmelerine ve 6grenmede duyu organlarini daha da aktiflestir-
melerine katki saglamaktadir (Hanson ve Shelton, 2008).

d) Gergek ortama sanal nesneleri aktardigindan ekonomik agidan kiilfetli
degildir (Woods vd, 2004).

e) Uygulamaya katilan bireylerin bizzat uygulayici olmasina imkan verdi-
ginden bireylerin deneyim sahibi olarak kisisel deneyimlerinin artmasi-
na yardimei olmaktadir (Matsumoto, 2009; Miiller vd., 2007; Miiller ve
Ferreira, 2004).

f) Bu ortamda yapilan deneylerin es zamanlh ve etkilesimli olmasi, 6gren-
cilerin meydana gelen farkliliklar izerinde daha ¢ok diistiniip, kritik in-
celemeler yapmalarina imkéan tanimaktadir (Shelton ve Hedley, 2002),

egitime sagladigi katkilar arasinda siralanabilir.

ARTIRILMIS GERCEKLIGIN BILESENLERI

Artirilmis gergeklik ortaminin bilesenleri $ekil 4de gosterilmistir. Sekilde bu
bilegsenler uygulama arayiizii, uygulama sistemi, programlama kiitiiphanesi, izle-
me yontemleri, gériintilleme donanimlari, uygulama evreni, uygulama ortamlari,
seklinde verilmistir.
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>Taraycilar

Layar,
Junaio, B3
Basa Takilan Augment,
>Giyilebilir Teknoloji

(Gozliik, lensler vb.)
>Basa Takian Aygitlar (HMD)

>SDK

>ekraniar Elde Taginabilen

>Giyilebifir Teknoloji (Saat, bilekiik vb.)

Mekansal

>Ekrankar

>Projeksiyon

>Giyilebilir Teknoloji
(Hareket, 51, nem, basinc sensérieri, boyunluk)

Sekil 4: Artirilmuis Gergeklik Ortam Bilesenleri
(*Gelistirilmis,P Gelisimi devam edilen dijital nesneler)

Uygulama Evreni

Bu boliim ii¢ temel simftan olusmaktadir. Bireylerin; bas alanlarinda kullan-
diklari basa takilan aygitlar ve gozliikler, el alaninda mobil cihazlar (telefon, tablet
vb.) ve saatler, cevre alaminda ise dogrudan gevreyle ve dolayli olarak bireyle iliskili
aygitlar, monitorler ve projeksiyonlar gibi cihazlar bu siniflara girmektedir. Fakat
maliyet ve kullanilabilirlik agisindan artirilmis gerceklik ortamlarinda uygulama
evreninde ¢ogunlukla el alani tercih edilmektedir.

Uygulama Ortami

Bu boliim ii¢ temel siniftan olusmaktadir. Tasarlanan senaryoya uygun bir uy-
gulama ortamu secilmelidir. Fakat bu ortam belirlenirken izleme yontemleri de
tasarlanan ortama gore secilmelidir. Eger sinif ici secilmis ise isaretleyiciler (logo,
resim, ii¢ boyutlu model gibi), sinif dist segilmis ise kablosuz iletisim ya da GPS
(RFID, WLAN gibi) tiirii izleme yontemleri olarak kullanilmaktadir. Eger hem s1-
nif ici hem de sinif digt ortamlar kullanilacaksa her iki tiirdeki izleme yontemlerin
kullanilabildigi karma ortamlarda uygulamalar gerceklestirilebilir.
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Gelistirme Ortami

Gelistiricilerin programlama becerilerine gore kullanacaklar: yazilim ve ara-
yiizler farklilik gostermektedir. Gelistiricinin herhangi bir programlama okuryazar-
ig1 yoksa ortamin belirlenmesinde artirilmis gerceklik tarayicilarindan biri tercih
edilebilir. Bu tarayicilarindan bazilary; Layar, BlippAR, Augment ve Junaiodir.
Programlama becerisi orta diizeyde olan bir gelistirici ise Eclipse gibi yazilim ge-
listirme ortamlarina entegre edilebilecek yazilim gelistirme kitlerini (SDK) ytik-
leyerek olusturulan ortamdan yararlanabilir. Bu siiregte gelistirdikleri uygulama-
larda akilli cep telefonu yerine gozliik gibi donanimlar1 kullanabilmek i¢cin SDK
yerine GDK Kkitine ihtiya¢ duyabilirler. Programlama becerisi iist diizeyde olan
gelistiriciler ise dogrudan kod bloklari ve kiitiiphaneler ile artirilmis gergeklik ara
yuzlerini gelistirilebilirler.

Geri Bildirim

Gelistiriciler insanin sahip oldugu tiim duyu organlarini taklit eden bir tek-
nolojiyi olugturmak istemektedirler. Bu istegin en somut sekli sensorama cihazidir
(Letchford, 2009). Fakat gliniimiiz uygulamalarinda uygulanabilirlik acisindan
yogun olarak gorme duyusuna hitap eden resim, metin, ii¢ boyutlu model ya da
video gibi dijital nesnelerin kullaniciya gosterimleri {izerine yogunlasilmaktadir.

Ancak diger duyu organlarina hitap eden titresim, ses, koku ve tat gibi geri bildi-
rimler tizerinde ayrica ¢alisiimaktadir.

izleme Yontemleri

Bu bolimde artirilmis gergeklik ortamlarinda kullanilan izleme yontemle-
ri aktarilmaktadir. iki farkli izleme yontemi ile gercek ortam analiz edilmektedir.
Bunlar; konum tabanli ve goriintii tabanli ydntemlerdir. Konum tabanl artirilmis
gerceklik ortamlarinda sunulan dijital nesneler, kullanicinin uygulama alaninda
gezinimi dogrultusunda GPS, RFID ya da sensorlerden gelen veriler referans ali-
narak giincellenmektedir. Goriintii tabanlida yontemde ise, artirilmis gergeklik
ortaminda tanimlanan fotograf, resim, etiket, logo veya karekod gibi isaretleyiciler
kullanilmaktadir. Referans nokta belirlenerek, isaretleyicinin iliskili oldugu dijital
nesnenin belirlenen referans noktalarina gore gercek ortamda goriintiisii ve ko-
numu giincellenmektedir (Dunleavy vd., 2009). Fakat artirilmis gegeklik alaninda
sunulan yazilimlar ve bu yazilimlarla gelistirilen uygulamalar incelendiginde en
cok goriintii tabanl ¢alismalara rastlanmaktadir (Abdiisselam, 2014).

Konum Tabanli: Kullanicinin elinde olan ve baglantilar aracililigiyla refe-
rans noktasina konum bilgisini ileten cihazlardir. En eski isaretleyici belirleme
seceneklerinden olan bu teknoloji ile hazirlanan cihazlardan giintimiizde en ¢ok
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Haptik cihazi kullanilmaktadir. Ayrica bireyin giyebilecegi farkli donanimlarla
(X-sense, MVN, MotionStar, Haydra, Razer ve PrioVR gibi)konum bilgisi iletile-
bilmektedir. Bu donanimlar farkli teknolojilerden yararlanilarak olusturulmustur.
Ornegin ultrasonik ses dalgalari, GPS konum bilgisi, WLAN, RFID ve manyetik

alan sensorleri gibi.

Goriintii Tabanl: Cogu cihazda kamera bulunmasi bu segenegin gelistirici-
lerce tercih edilmesine neden olmaktadir. Isaretleyicinin (marker) mobil cihaz-
larla uyumlu ¢alismas: ve bir¢ok a¢ik kaynak kodlu uygulamalarinin bulunmasi
kullanimini yayginlagtirmistir. Bu alanda birgok isaretleyici kiitiiphaneleri bulun-
makta ve bunlara ArToolKitPlus, CyberCode, ARTag ve ReacTIVision 6rnek ola-
rak verilebilir. Fakat bu yapinin kullaniminda isaretleyicinin kameraya uzakligy,
kameranin ¢6ziiniirliigii, ortamin aydinlatilmas: sistemin ¢aligmasi ve performan-
s1 agisindan 6nemlidir. Bu ortamlarda yiiksek ¢oziiniirliikli kiziltesi kamerala-
rin kullanimi tavsiye edilmektedir. Son yapilan ¢alismalarda artirilmis gerceklik
ortamlarinin daha hizli ve sorunsuz ¢aligmasi adina isaretleyici olmadan optik
tarama metotlar1 gelistirilmistir. S6z konusu bu yeni metotla uygulama alaninin
algilanmasi son derece 6nemlidir. Mekanin boyutsal algisi glinimiizde 3DV ve
RGB-D teknolojisi kullanilarak iiretilen kameralardan(KINECT gibi) yararlanila-
rak olusturulmaktadir.

Artirilmis Gergeklik Goriintiileme Ortamlari

Giiniimiizde televizyon, oyun konsollar1 ve akilli telefonlarin artirilmis ger-
ceklik uygulamalariyla zenginlestirilerek kullanildigi goriilmektedir. Artirilmig
gergeklik ortamlarinin olusturulmasinda kullanilan donanimlarin; HMD (Sut-
herland, 1968; Janin vd., 1993), biyonik lensler ve retina ekranlaridir (Wesiwood
vd., 1998), gozliikler (Aimone vd, 2003), gorsel ekranlar (Wagner ve Schmalstieg,
2006; Rohs, 2007).

Artirilmig gergeklik uygulamalar: birden farkli yontemle ortama katilmakta-
dir. Temelde bu ortamlarda optik ve video aygitlar1 kullanilmaktadir. Donanimlar
1961 yilinda Sutherland tarafindan ilk 6rnegi gelistirilen HMD ile baslamis ve gii-
niimiize kadar degisik tiirlerdeki teknolojiler iiretilmistir (Azuma, 1997). Kim ve
Deye (2010) gére HMD gibi goriintilleme aygitlar: basaril bir artirilmis gerceklik
uygulama 6rnegidir ve artirilmis gerceklik uygulamalari i¢in 6nemlidir. Artirilmig
gerceklik uygulama ortamlari ii¢ farkli sekilde olusturulabilmektedir. Artirilmig
gerceklik ortaminin gerceklestirilebilecegi sistemlerden birincisi Sekil 5’te goste-
rildigi gibidir. Bu ortam sanal ortamlar i¢in gelistirilen bir goriintiileme sisteminin
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isleyisini gostermektedir. Bunun yani sira bu aygitla 6grenci cihazda olusturulan
dijital nesneler ile gercek diinya goriintiisiiniin tek bir noktada ¢akistirilarak bir
biitlin haline getirildigini gérmektedir. Bu sistemin dezavantaji, dijital nesnelerin
olusturulmast ve islenmesi durumunda islem yiikiiniin ¢ok olmasi ve donanim-
sal kaynaklarin titkenmesidir. Buna bagl olarak da es zamanl gosterim igleminin
saglikli bir sekilde yiiriitiilmesi gliclesmektedir. Bu sorunun giderilmeye calisildig:
durumlarda ise maliyet yiikselmektedir (Azuma, 1997). Giiniimiizde bu ortamlara
GoogleGlass, Recon, Meta ve Laster gozliikleri 6rnek olarak verilebilir. Sekil 5teki
gorselde insan gozii, optik tabanli artirilmis gerceklik ekrani ile diinyada var olan
gergek nesnenin dogrudan tek bir karede st iiste belli bir referans noktasina gére
cakistirilmasiyla olusturulmus goriintityii gormektedir.

e \
T - /’
( N e / R
-\\ ‘\\ @
\\ \‘\ E
Diinya OT-AG Ekram insan Gozii

Sekil 5: Optik Tabanli Artirlmis Gergeklik(OT-AG)Uygulama Ortam.

Sekil6da ise artirilmis gergeklik ortami i¢in gelistirilmis ikinci ortam temsil
edilmektedir. Bu ortam birinci ortamin eksikliklerini gidermek i¢in gelistirilen al-
ternatif bir ortamdir. Ortamin avantaji gercek ve sanal ortamlarin basaril bir se-
kilde birlegtirilmesidir. Ikinci sinif ortaminin temel prensibi, ilk asama olan gercek
ortamin goriintiisiiniin sisteme aktarilmasi ile baglar. Ardindan sisteme daha 6nce
belirlenen koordinatlara gore sanal nesnelerin yerlestirilmesiyle devam eder. ki
ortamin birlestirilmis goriintiisiiniin 6grenciye monitor aracilifiyla gosterilmesiy-
le sona erer. Ancak bu sistemin dezavantaji, uygulamaya tabi tutulan ve elverigli
olan gergek ortamlarin gelistiriciler tarafindan kullanim alaninin sinirlandirilma-
sidir (Azuma, 1997). Bu ortama Oculus, Vuzyx, Oled ve Moverio cihazlar1 6rnek
olarak verilebilir. Sekil 6dakigorselde insan gozii, video tabanl artirilmis gerceklik
ekrani ile diinyada var olan gercek nesnenin bir kamera araciligiyla tek bir karede
st tiste belli bir referans noktasina gore cakistirilmasiyla olugturulmus goriintityii
gormektedir.
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Kamera

Diinya VT-AG Ekram insan Gozii

Sekil 6: Video tabanli Artirilmis Gergeklik (VI-AG) Uygulama Ortama.

S6z konusu ikinci ortamin maliyet, arastirmalarda kullanilacak artirilmig
gerceklik senaryolarina uygunluklari ve uygulanabilirlikleri agisindan zorluklarin
yasanmasi ii¢lincii ortamin gelistirilmesine neden olmustur. Ugiincii ortam, ¢alig-
ma prensibi olarak ikinci ortamla paralellik gostermekte fakat uygulanma diizeyi
daha basit, maliyeti daha diisiik ve diger teknolojilerle uyarlanabilen bir ortam
seklindedir. Monitor tabanli artirilmis gerceklik (MT-AG) olarak adlandirilan bu
ortamda basga takilan aygitlardan daha ¢ok mobil cihazlar 6rnegin, akilli cep tele-
fonlar1 ve tabletler araciligiyla kullanici artirilmis gergeklik uygulamalarini ger-
ceklestirmektedir.

Fakat bu alandaki gelismeler siirekli olarak giincellenmektedir. Tasarimda var
olan monitdr yerini projeksiyona birakmis ve artirilmis gerceklik uygulamalar:
i¢in 6zel masalar (MRIT) gelistirilmistir (Su vd, 2009). Kullanilan donanimlarin
kullaniciya gore konumlari degistirilerek “AugmenTable” calismasinda oldugu gibi
uygulama ortaminin gergekligi artirllmaktadir (Van Waardhuizen, 2010). Ayrica
Metaio sirketi tarafindan gelistirilmeye calisilan ilk mobil artirilmis gerceklik do-
nanimi olan AREngine gelistirilmistir. Hatta yazilim sektoriinde Metaio artirilmig
gerceklik ortamlarinin daha basit olarak tasarlanmasi adina AREL (Augmetned
Reality Experience Language) JavaScript tabanli XML ve HTMLS5 igerigini kulla-
nan bir dil gelistirmistir. Buna benzer web tabanli calismalar: desteklemek adina
Georgia Institute of Technology tarafindan KHARMA (KML/HTML Augmented
Reality Mobile Architecture) platformu gelistirilmektedir.

SONUC

Bu béliimde artirilmis gergekligin alanyazidaki yeri, alternatif tanimlari, ta-
rihgesi, standartlari, bu ortamlarin uygulamasinda izlenecek adimlar, temel ali-
nacak uygulamada senaryo tasariminda dikkat edilecek hususlar, bu ortamlarin
siniflarda kullaniminda basarisinin nelere bagli oldugu, egitime sagladig: katkilar,
hangi amaglarla kullanildig ifade edilmigtir.
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Artirilmus gergekligin uygulamada bircok bilesenden olustugu goriilmiistiir.
Bu boliimde bu bilesenler uygulama evrenleri, uygulama ortamlari, gelistirme or-
tamlar, izleme yontemleri ve geri bildirimler agisindan incelenmis ve siniflandi-
rilmustir.

Artirilmis gergeklik uygulamalar: optik tabanli artirilmis gerceklik uygulama
ortamy, video tabanli artirilmis gergeklik uygulama ortami ve monitér tabanli ar-
tirilmis gerceklik uygulama ortami karsilastirilarak incelemeler yapilmistir ve elde
edilen benzer ve farkli yonler aktarilmistir.

Artirilmus gergeklik diger biligim teknolojilerden farkl: olarak egitsel uygula-
malarda kullaniminin 6zellikle uzaysal sezgileri kazandirma, bireyin stiregte aktif
rol almas1 ve somuttan soyut bilgilere kopriintin olusturabilmesi agisindan 6nem
arz etmektedir.

Teknolojinin donanimsal olarak hizla gelismesi artirilmis gerceklikte kullani-
labilecek ¢iplerin (yonga) gelisimine imkan tanimaktadir. Bu ortamlarda gorselles-
tirilen dijital nesnelerin inandiricilig1 artarak giiniimiizde gelisimine devam eden
tat ve koku organlarina hitap edecek bilesenler gelistirilebilecektir. Bunun yani
sira giyilebilir teknolojilerin gelisimi ile artirilmig gerceklik teknolojisinin giinlitk
aktivitelerde daha da rol oynayacag: diisiiniilmektedir. Boylelikle bu teknolojinin
kullanimi hem sinif i¢inde hem de disinda kolaylasacaktir. Yazilim agisindan ise
gliniimiiz web tarayicilarinin bu teknolojiyi fark etmesiyle sunduklar: web tarayi-
cisinin bu ortami destekler bir asamaya getirilmesi beklenmektedir. Giinden giine
gelisimi devam eden masaiistii, mobil ve web yazilimlarinin gelisimi ile artirilmig
gercekligin kullanimi yayginlasacak ve tiiketicilere yeni uygulamalar sunulacaktir.
Ozellikle yapay zeka uygulamalarinin, bulut ve artirilmis gerceklik gibi teknoloji-
lerinin ilerlemesiyle Web 4.0 olarak adlandirilan jenerasyonun gelisimi hizlana-
caktir. Bu baglamda artirilmis gergekligin arastirmacilarin ilgi duydugu bir alan
haline gelmesi ve bu alanda yapilan ¢aligmalarin artmasi: 6nemlidir.

Uygulama Ornegi (Junaio Tarayicisi)

Bu béliimde s6z konusu artirilmis gerceklik tarayicilarindan gelistiriciler ta-
rafindan ¢okga kullanilan B=i® tarayicisi ile uygulama ornegi gelistirilecektir.
Bu tarayici ile gelistiriciler; 3B modeller, resimler, ses dosyalari, videolar, Web 2.0
servislerinden YouTube, Facebook ve Twitter, butonlar ve 3600’lik sanal ortamlar
ekleyebilirler.
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Bu servisi kullanabilmek i¢in http://dev.junaio.com adresinden gelistirici he-
sab1 olugturulmalidir. Hesab1 olugturma asamasinda kullanicinin email, sifre, sir-
ket, ad ve soyad, adres, sehir ve iilke bilgileri istenmektedir. Gerekli bilgiler doldu-
rulduktan sonra gelistirici hesabr tamamlanacaktir. Junaio tarayicisina uygun
uygulamalar gelistirmek i¢in ]

masaiistii  bilgisayarina uygun !Lna!D
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Bilgisayara “Metaio Creator” programi yiiklendikten sonra alttaki sekil ek-
randa goriinecektir. Bu ekranin iist béliime menii gubugu, sol béliime nesne pers-
pektif kontrol araglari, sag boliime ortama eklenmek istenilen sanal ya da dijital
nesne kaynak secenekleri, alt boliime ise isaretleyici islem alani yerlestirilmistir.
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Isaretleyici islem alanindan @) segenegine tiklanarak sisteme bir isaretleyici
tanimlanabilir. Sistem kullaniciya logo, resim, 3B nesne, yiiz tarama ve konum
tarama gibi farkli secenekler sunmaktadir. Bu 6rnekte ise bir logo isaretleyici ola-
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rak tanimlama islemi gerceklestirilmistir. (1) secenegi sisteme tanimlanan logoyu
temsil etmektedir. @ kaynak bélimiinden model segenegi tercih edilmistir. (2)
secenegi ile dijital nesne sisteme eklenecektir. Ilgili 6rnekte dijital nesne ii¢ bo-
yutlu bir modeldir ve ¢ogunlukla ti¢ boyutlu modeller .fbx, .dae, .md2 uzantili
dosyalar seklindedir.

Boylelikle sistemde igaretleyici ile dijital nesne iliskilendirilmistir. Bu iligki-
lendirmeyi canlandirmak i¢cin Mobil cihazda uygulamasi ¢alistirilacaktir.
Mobil cihazdaki kamera isaretleyiciyi taradiginda sistem tanimlanmis ii¢ boyutlu
model olarak sekillendirilecektir.

YANSITMA SORULARI

1.  Sizce artirilmis gerceklik ortamlar: hangi derslerde kullanilabilir? Agik-
layiniz.

2. Artirilmis gerceklik ortamlarini sinif ici ya da sinif disi etkinliklerde kul-
lanimi agisindan kargilagtiriniz?

3. Derslerinizde sanal ger¢eklik uygulamalarini mi1 yoksa artirilmis gercek-
lik uygulamalarini m1 tercih edersiniz? Nigin?
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OZET

Bu kuramsal yazida, George Siemens tarafindan 2004 yilinda yeni bir 6gren-
me kurami olarak tanitilan baglanticiligin ilke ve 6zellikleri agiklanmig, bu konuda
George Siemens ve Stephen Downes’in goriisleri ayrinti olarak betimlenmistir. Ar-
dindan baglanticiliga yapilan elestiriler farkli bagliklar altinda toplanarak sunul-
mustur. Baglanticiligin uygulanmasina doniik 6rnek veya 6nerilere yer verildikten
sonra baglanticiligin gercekten [yeni] bir 6grenme kurami olup olmadig: tartisil-
mistir. Tartigmanin sonucuna gore, baglanticiligin bilgi ve 6grenme konusunda
ilging fikirler ortaya koydugu, Kitlesel A¢ik Cevrimici Dersler gibi teknolojik ye-
niliklerin geligmesine 6nciiliik ettigi ancak 6grenmeyi agiklama veya tanimlamada
varolan 6grenme kuramlarindan ve 6zellikle sosyal yapilandirmaciliktan farkli bir
bakis agis1 sunmadigt sdylenebilir. Tiirkee alanyazinda baglanticilikla ilgili yeterli
¢alismanin olmamasi nedeniyle bu yazinin konuya ilgi duyan arastirmacilara fay-
dali olacag: diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: 6grenme kurami, baglanticilik, bagh bilgikitlesel agik
¢evrimigi dersler
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HAZIRLIK SORULARI

1. George Siemens’in baglanticilig1 diger 6grenme kuramlarina alternatif
bir kuram olarak sunma gerekgeleri nelerdir? Aciklayin.

2. Baglanticiliga gore bilgi ve 6grenme nasil tanimlanmaktadir? Baglantici-
ligin ilkeleri nelerdir?

3. Baglanticiliga yapilan elestiriler temel olarak hangi konu basliklar: altin-
da siralanabilir? Her bir elestiri konusu ile ilgili olarak neler ifade edildi-
gini kisaca acgiklayin.

4. Baglanticilhigin gergek yasamda uygulanmasina doniik ne tiir arastirma
onerileri sunulmaktadir?

GiRiS

Bir 6grenme kurami, 6grenmenin nasil gerceklestigini agiklayan kuramdir
(Smith, 1999). Ogrenme kurami, hem gozlemlenen davraniglari yorumlamada
kavramsal bir cerceve saglar hem de 6grenmenin giiclendirilmesi, daha etkili hale
getirilmesi i¢in kullanilacak 6gretim yaklagimlari konusunda rehberlik eder (Hill,
2002). Teknolojinin 6grenmeyi bu derece etkiledigi giiniimiiz dijital diinyasinda
geleneksel 6grenme kuramlarinin (davranigcilik, biligselcilik ve yapilandirmaci-
lik) 6grenmeyi agiklamada yetersiz kaldigini diistinen George Siemens ilk defa
2004 yilinda baglanticilig: dijital ¢agin 6grenme kurami olarak tanitmigtir. Sie-
mens (2004, 2006a) yeni bir kurama duyulan gereksinimi ortaya koyarken hem
teknolojinin yagamin bir¢ok alanindaki doniistiiriicii roliine vurgu yapmis hem de
diger 6grenme kuramlarinin bu déniisiim siirecini yansitmada yetersiz kaldigin
ileri sirmustir.

Teknolojinin egitimdeki doniistiiriicii roli ile ilgili olarak Siemens (2004),68-
renme konusunda bazi 6nemli egilimlerden bahsetmistir. Bu egilimler su sekilde
ifade edilmistir, “6grenenlerin yasamlar1 boyunca farkli is alanlarina yonelmele-
ri, informal egitimin 6nemli bir 6grenme deneyimi haline gelmesi, 6grenmenin
ogrenme topluluklari, kigisel aglar ve ig-tabanli etkinliklerin tamamlanmas: gibi
farkli yollarla gerceklesmesi, 6grenmenin yasam boyu devam eden bir siire¢ ol-
masi, 6grenme ve is etkinliklerinin ayr1 olmamasi, kullandigimiz araglarin (tek-
nolojinin) diisiinme bi¢imimizi gekillendirmesi veya degistirmesi, bilgi yonetimi-
ne artan ilgiyle birlikte birey ve orgiitler arasindaki iliskileri aciklayan kuramlara
ihtiya¢ duyulmasi, daha 6nce 6grenme kuramlarinin ilgilendigi bir¢ok biligsel
siirecin teknoloji tarafindan desteklenmesi veya yiiriitiilmesi, nasil ve ne bilgileri
(know-how ve know-what)ile birlikte nerede bilgisinin (know-where; ihtiya¢ du-
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yulan bilginin nereden elde edilecegini bilme) de dnemli hale gelmesi” (parag.4).
Benzer bigimde, Downes (2005a) dzellikle Web 2.0 ile birlikte bireylerin Internet
ortamindaki davraniglarinda 6nemli degisimlerin gerceklestigini ifade etmistir.
Downes’a (2005a) gore;

Web bilginin iletildigi ve tiiketildigi bir aragtan, bilginin tivetildigi, pay-

lasildigs, yeniden birlestirildigi, farkl: bir amag icin yeniden tasarlan-

dig1 ve aktarildigi bir platforma doniistii. Ve insanlarin Webde yaptigi

yalnizca kitap okumak, radyo dinlemek veya TV izlemek degil, karsi-

ikl konusmak; sadece kelimeleri degil resimleri, videolari, cokluortami

veya ulasabilecekleri her seyi iceren bir kelime hazinesi kullanarak. Ve

bu bir aga benzemistir ve ag gibi davranmaktadir (parag.21).

Siemens (2006a), toplumun, yasamin ve dgrenmenin agsal dogasini dikkate
almayan bir kurama bagl kalmanin diinyamizin temel bir bicimde degistigi ile
ilgili 6nemli noktay1 gozden kagirmak oldugunu ifade etmistir. Ayrica, Siemens
(2004), kuramlarin degisen kosullara uygun olarak diizeltilip gelistirilebilecegini
takat bazen kosullarin ¢ok radikal bir bigimde degisebilecegini ve daha fazla modi-
fikasyonun miimkiin olmayacagini, bu durumda da tamamen yeni bir yaklagimin
gerekecegini savunmustur. Siemense (2004, 2006a) gore, yeni teknolojiler ve bilim
ogrenme siiregleri agisindan bu radikal degisimi yaratmistir ve eski kuramlar bu
degisimi agiklamakta yetersiz kalmaktadir. Bu noktada baglanticiligin, teknolojiy-
le birlikte degisen 6grenme, bilgi yapis: ve karmagiklig1 agiklayacak yeni 6grenme
kurami oldugunu séyleyen Siemens (2006a), kuramin 6grenenlerin dijital cagda
gelismeleri icin gerekli 6grenme beceri ve gorevleriyle ilgili 6nemli anlayislar sun-
dugunu belirtmistir.

BAGLANTICILIK NEDIR?

Baglanticilik, bilginin anlami ve 6grenme ile ilgili ilging bakis acilar1 ortaya
koymaktadir. Baglanticiliga gore bilgi sadece bireyin zihninde degil dagitilmis bir
bicimde bir ag tizerinde de olabilir (Siemens, 2004, 2006a). Downes’in (2005b) da-
gitilmus veya baglayici bilgi olarak tanimladigi bu bilgi, baglanticiligin epistemolo-
jik temelini olusturmaktadir. Downesa (2005b) gore baglayici bilgi, ag tizerindeki
etkilesimlerle kurulan baglantinin bilgisidir ve yeni bilginin olusmas: farkli bakis
acilari ile etkilesime girmeyi gerektirir.

Baglanticiliga gore 6grenmeyi Siemens ve Tittenberger (2009)su sekilde ta-
nimlamiglardir; “bilgi ve bilis, insan ve teknoloji aglar1 boyunca dagitilmistir ve
ogrenme bu aglara baglanma, aglar1 biiytitme ve aglarda gezinme stirecidir” (s.11).
Ogrenme, sematik bilgi yapilar1 olugturmak yerine karmagik aglar tarafindan ge-
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killendirilen oriintiilerin fark edilmesi iglemidir. Siemens (2006a), bu tiir 6gren-
menin iki seviyede gerceklestigini ifade etmistir;

1. Igsel olarak sinirsel aglar bigciminde (bilginin tek bir alanda toplanmayip
beynin farkli yerlerine dagilmasi)

2. Digsal olarak aktif bir sekilde olusturdugumuz aglar biciminde (aglarin
cevremizdeki diinyay1 tanima, 6grenme ve ona ayak uydurma yetenegi-
mizi yansitmasi) (parag.24)

Baglanticiligin ilkeleri Siemens (2004) tarafindan su sekilde siralamigtir:
1. Ogrenme ve bilgi farkl goriiglere dayanr.

2. Ogrenme, 6zellesmis baglant: noktalari(node) ya da bilgi kaynaklari ara-
sinda baglanti kurma siirecidir.

3. Ogrenme, insan dig1 arag/aygitlarda gerceklegebilir.
4. Daha fazla bilme kapasitesi, su an bilinenden daha énemlidir.

5. Ogrenmenin siirekliligi icin baglantilarin korunmasi ya da zenginlesti-
rilmesi gereklidir.

6. Alanlar, fikirler ve kavramlar arasindaki baglantilar1 gérebilme temel bir
beceridir.

7. Gincellik (dogru ve giincel bilgi) baglanticiliga dayali tim 6grenme et-
kinliklerinin amacidur.

8. Karar vermenin kendisi bir 6grenme siirecidir. Neyi 6grenecegini segme
ve gelen bilginin anlam1 degisen gerceklik cercevesinde degerlendirilir.
Simdi dogru bir cevap varken, bu cevap karari etkileyen bilgi ikliminde-
ki degisimler nedeniyle yarin yanls olabilir (parag.26).

Yukaridaki ilkeler dikkate alindiginda, baglanticilikta ag iizerinde kurulan
baglantilarin say1 ve yapisinin 6grenmede belirleyici bir rol oynadig: séylenebilir.
Birey, diger kisiler ve 6grenme kaynaklariyla baglantilar kurarak kendi “Kisisel
Ogrenme Ag1” n1 olusturur ve bu ag ne derece geligmis ve olgunlagmigsa 6gren-
menin kalitesi de o kadar artar (Stranack, 2012). Kisisel agin genisletilmesiyle 6g-
renme, bilgi ve anlayisin artirilmasi baglanticiligin temelini olusturmaktadir. Ar-
tik sadece kisisel deneyimlerimizle 6grenemeyecegimizi, bilginin bu derece hizli
gelismesinin tiim bilgiye icsel olarak sahip olmamizi miimkiin kilmadigini ifade
eden Siemens (2004) “baglanti olusturmakla yeterliklerimizi kazaniriz” (parag.16)
demistir. Siemens (2004, 2006a), diger 6grenme kuramlariin 6grenmeyi bireyin
i¢cinde gerceklesen bir siire¢ olarak tanimladiklarini, sosyal siireglerin dnemini
vurgulayan sosyal yapilandirmacilikta bile 6grenme siirecinde bireyin dncelikli
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hale getirildigini ifade etmis, bu kuramlarin bireyin diginda ve kurumlarda ger-
ceklesen o6grenmeleri agiklayamadigini belirtmistir. Oysa kurumlarin etkililigi
i¢in bilgi akigini yaratma, koruma ve uygulamanin 6énemli oldugunu vurgulayan
Siemens (2004,2006a) baglanticiligin bir¢ok sirketin bilgi yonetimi etkinliklerinde
karsilastig1 zorluklarla da ilgilendigini dile getirmistir. Bununla birlikte Siemens
(2006a), varolan 6grenme kuramlarinin igsellestirme kavrami iizerinde durdugu-
nu, igsellestirmeyi temel 6grenme islevi olarak tanimlarken digsallastirmaya yete-
rince 6nem vermediklerini sdylemistir. Oysa sosyal varliklar olan bizlerin farkl
arag ve semboller araciliiyla diisiincelerimizi ifade etme ihtiyaci duydugumuzu
ve anlam olusturma, bilgi kazanma ve paylasma siireglerinin digsallastirmay ge-
rektirdigini ifade etmistir. Siemens (2006a), digsallagtirma yoluyla bilginin ag {ize-
rindeki farkli kaynaklara (diger 6grenenler ve teknoloji) dagitilacagini ve bunun

ligsel ytik gibi sorunlarla miicadelede etkili bir yol olacagini savunmustur.

Baglanticilikta 6grenmenin 6nemli bir amaci, giincel ve dogru bilgiyi etme
etmektir (Siemens, 2004). Kisisel 6grenme agindaki bilgi, kurum ve orgiitleri bes-
ler, onlar tarafindan beslenir ve daha sonra bireyin 6grenmesini saglamaya devam
eder. Bu bilgi gelisimi dongiisii (bireyden aga ve agdan kuruma) 6grenenlerin kur-
duklar: baglantilar araciligiyla giincel kalmalarina yardimei olur (Siemens, 2004).
Siemens ve Tittenbergere (2009) gore teknoloji bu siirecte sadece bilgiyi iletmede
kullanilan bir arag degil, bilginin ve 6grenmenin olustugu bir ortam veya ekoloji
haline gelmistir. Bu ortamda olusturulan baglantilarin, baglantilar boyunca akan
bilgiden daha degerli oldugunu séyleyen Siemens (2004, 2006a), 6grenme kuram-
larinin 6grenilecek seyin degerinden ¢ok 6grenme siireci ile ilgilendiklerini, oysa
bilginin bu kadar hizli artti1 ve degistigi bir ortamda hangi bilginin 6grenilmeye
deger olduguna karar verebilmenin daha dnemli bir beceri oldugunu (bir iist be-
ceri olarak tanimliyor) vurgulamistir. Benzer bigimde, 6grenme siirecinin kendi-
sinden 6nce, “Oriintiileri ve baglantilar: fark edip sentezlemeyi degerli bir beceri”
(Siemens, 2004, parag.13) olarak nitelendirmistir.

Her ne kadar baslangicta baglanticiligi diger 6grenme kuramlarina alternatif
bir kuram olarak ortaya koysa da Siemens’in daha sonradan bu konuda daha iliml
bir yaklasim sergiledigi goriilmektedir:

Genel olarak diger 6grenme kuramlarina karsi olma gibi bir tavrim
yok (ama bazen sadece bir referans noktas: elde etmek icin bu gere-
kiyor). Ben daha ¢ok 6grenenlerin giiniimiizde giincel kalmalar: igin
gerekli etkili 6grenme temsillerinin tartisilmasi ile ilgileniyorum. Bag-
lanticihigi yaymak, etkili, uygun ve “siirdiiriilebilir” 6grenme konusunu
tartismaya gore ikincil bir sorundur (Siemens, 2006b, parag.3).
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Benzer bigimde 2008 yilindaki yazisinda yapilandirmacilik, sosyal yapilan-
dirmacilik ve baglanticilik kuramlarinin giiniimiiziin 6nemli 6grenme anlayislari-
n1 olusturdugunu ifade eden Siemens’in (2008a) baglanticilig1 digerlerine alterna-
tif bir kuram olarak sunmaktan vazgectigi dikkati cekmektedir.

Baglanticilikla ilgili Elestiriler

Bir¢ok arastirmaci, baglanticiligin gercekten [yeni] bir 6grenme kurami olup
olmadigini sorgulamis, ortaya koydugu goriisleri elestirmis ve uygulanabilirligini
tartigmastur.

Birinci tartigma konusu baglanticiligin bir 6grenme kurami olup olmadigidur.
Bu konuda Branon (2005), bir 6grenme kuraminin 6grenmenin nasil kolaylasti-
rilacagini degil nasil gerceklestigini tanimladigini bu nedenle baglanticiligin 6g-
renme kuramindan ziyade enformasyon ya da bilgi yénetimi kurami olabilecegini
soylemigstir. Ayrica, baglanticilligin ne tiir uistbiligsel beceriler 6gretmemiz gerek-
tigi ile ilgili farkl fikirler sundugunu ancak kavramsal tanimlamalar konusunda
diizenlemelere ihtiyact oldugunu ileri siirmistiir. Ornegin, Siemens’in (2004) 6g-
renmeyi “harekete gecirilebilir bilgi-actionable knowledge” olarak tanimlamasi-
nin yanlis oldugunu su sekilde ifade etmistir; “Ogrenme bir isim degil, yitklem-
dir. Ogrenme, harekete gecirilebilen bilgi degildir, 5grenme harekete gegirilebilen
bilginin edinilmesi siirecidir” (Branon, 2005, parag.1). Benzer bicimde Verhagen
(2006),teknoloji ile birlikte gelen degisimlere ayak uydurulsa da 6grenmenin bi-
reylerde hala ayni sekilde gergeklestigini, baglanticiligin etkisinin ancak 6gretim
programi diizeyinde goriilebilecegini ¢linkil 6grenmeyi agiklamak yerine giinii-
miiz diinyasinda dgrenenlerin ne tiir bilgi ve becerilere sahip olmalar1 gerektigi
konusunda goriisler sundugunu ifade etmistir. Bell (2009, 2011) ise, giiniimiizdeki
teknolojik gelismelerinin egitim, ticaret ve topluma yansimalarinin varolan 6gren-
me kuramlariyla agiklanamayacagini, bunun yerine agsal 6grenme kuramlarinin
kuramsal ¢ergeve olarak benimsenebilecegini ancak baglanticiligin su ana kadar
ortaya koydugu bilgi birikimiyle bu gergeveyi saglayabilecek bir kuram degil sade-
ce bir fenomen/olgu olarak nitelendirilebilecegini ifade etmistir. Kerr (2006) daha
ileri giderek baglanticilig1 popiilist bir séylem olarak degerlendirmis, baglantici-
ligin yeni bir 6grenme kurami olarak ortaya atilmasina kars: ¢ikmus ve ozellikle
varolan 6grenme kuramlarini gegersiz saydig i¢in elestirmistir. Kerre (2006) gore
iyi bir 6grenme kurams; “I1) bir kurama/6gretim programinin uygulanigina/6gren-
me reformuna katki saglar, 2) 6grenmenin nasil gerceklestigi konusunda 6énemli
ve yeni bir bakis agis1 sunar, 3) diger alternatiflerini (diger 6grenme kuramlari-
n1) dogru bir bicimde temsil eder” (parag.5). Belirttigi bu maddeler kapsaminda
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Kerre (2006) gore baglanticilik, 6grenmenin nasil gergeklestigini agiklama, buna
farkli bir anlayis getirme ve varolan 6grenme kuramlarinin ortaya koydugu anla-
yislar1 dogru bir sekilde betimleme konularinda basarisizdir. Kerr (2006) ile ayn1
goriisleri paylasan Clara ve Barbera (2013) da, baglanticiligin bir 6grenme kurami
olmadigini ¢iinkii ne “Web 2.0 ne de bagka bir ortamda’, (s.130) 6grenmenin na-
sil gergeklestigini agiklayamadigini ifade etmislerdir. Ayrica, 6grenmeyi baglanti
kurmak olarak tanimlayan baglanticilikta, baglantinin niteliginin yeterince dik-
kate alinmadigini oysa baglanti kurulan kisi ya da kisilerin kimler oldugunun da
6nemli oldugunu vurgulamislar, Kop ve Hill'in (2008) de ifade ettigi gibi etkile-
simin var-yok seklinde ikili bir yapidan ziyade dinamik bir siire¢ oldugunu ve bu
slirecin 6grenmeyi etkiledigini dile getirmislerdir.

Baglanticilikla ilgili ikinci elestiri konusu, baglanticiligin ortaya koydugu “6g-
renme, insan dig1 arag/aygitlarda gerceklesebilir” ilkesi ile ilgilidir. Branon (2005),
bu ilkeyi su sekilde elestirmistir:

Ogrenmeyi bir siireg olarak tamimladigimda, 6grenmenin hicbir tek-
nolojide depolandigimi diistinmiiyorum. Bu, yakin gelecekte teknoloji-
de 0grenmenin gerceklesebilecegi gercek yapay zekay: elde ettigimizde
miimkiin olabilir. Kimileri su an bazi veritabanlarimmn bilgiyi toplayip
depolayarak Ogrenebildigini soyleyebilir. Bazi ¢ok karmagsik veri ma-
denciligi uyqulamalar veri icindeki Oriintiileri de ortaya koyabiliyor
fakat bu makineler ‘6grenmiyor” ¢tinkii oriintiilere anlam yiiklemi-

yorlar (parag.5).

Verhagen (2006), bilginin insan digindaki ara¢-gereglerde bulunup buluna-
mayacagini sorgularken, Bell (2009, 2011) bu ilkenin yeterince kuramsallastiril-
madigin belirtmigtir. Bu noktada Bell (2009, 2011) 6zellikle Aktor-Ag Kurami-
nin dnemine deginerek baglanticiligin, bir agdaki insan ve insan dis1 nesnelerin
rollerini birlikte ele alan Aktor-Ag Kuraminin ortaya koydugu zengin arastirma
bulgularindan yararlanmasi gerektigini vurgulamistir. Ustelik, Siemense (2004)
benzer bi¢cimde beynin caliyma mantigini a§ metaforuyla betimleyen Bell (2009)
bu metaforun néral aglarin olusturulmasinda etkili oldugunu kabul ederken, in-
san-teknoloji-topluluktan olusan bir agin insan beyninin ¢alisma mantigiyla nasil
aciklanabilecegini sorgulamis ve ‘bir agin 6grenmesi ne demek?” gibi belirsiz bir
soruyla ilgilenmek yerine Aktér-Ag Kuraminin yaptig1 gibi bir agin nasil olusup
bozuldugunu, belli bir zamanda bir agin ne durumda, hangi yapida oldugunu in-
celemenin daha faydali olacagini ifade etmigstir. Bu sekilde Clara ve Barbera (2013)
ile Kop ve Hill'in (2008), baglanticiligin etkilesimin dinamikligini dikkate almadi-
gina dair elestirilerinin de cevap bulabilecegi sdylenebilir.
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Baglanticilikla ilgili iiglincii tartisma konusu, baglanticiligin gergekten yeni
bir 6grenme kurami olup olmadig1 hakkindadir. Verhagen (2006), baglanticilik
tarafindan ortaya konulan ilkelerin diger 6grenme kuramlarinca énceden belir-
tildigini, bu nedenle baglanticiligin yeni bir 6grenme kurami olarak degerlen-
dirilemeyecegini ileri stirmiistiir. Benzer bi¢cimde Kerr (2006) ve Calvani (2008)
baglanticilikta ifade edilen hicbir goriisiin yeni olmadigini ifade ederek diger 6g-
renme kuramlarina alternatif olmasi fikrini elestirmiglerdir. Kerr (2006), varolan
6grenme kuramlar1 6grenmeyi yeterince agikladigindan yeni bir kurama gerek
olmadigini belirtmistir. Aym sekilde Kop ve Hill (2008), baglanticiligin yapilan-
dirmaci anlayislarla (Vygotsky'nin sosyal yapilandirmaciligy, Papertin yapilandir-
mact kurami, Wenger’in uygulama topluluklar: gibi) benzerligini ortaya koymus,
yeni ve ayr1 bir 6grenme kurami olarak degerlendirilemeyecegini fakat “kontroliin
ogretenden 6grenene kaydigi yeni pedagojilerin olusmasi ve gelismesinde énemli
bir rol oynamaya devam edecegini” (s.11) ifade etmistir. Mattar (2010) ise farkl
olarak baglanticilig1 yapilandirmaci felsefe altinda degerlendirmistir. Makalenin
basinda durumlu bilig/6grenme, bagh 6gretim veya 6grenme, otantik 6grenme,
etkinlik kurami ve deneyime dayali 6grenme gibi kuramlarla birlikte baglanticilig
da yapilandirmaci felsefe semsiyesi altinda inceleyen Mattar (2010), makalenin
sonunda baglanticilig1 yapilandirmaciligin giincellenmis stiriimii olarak nitelen-
dirmis ve dijital ¢ag i¢in genel egitim felsefesi bigiminde tanimlamistir. Strong ve
Hutchins (2009) da, giiniimiiz dijital diinyasi i¢in baglanticiligin uygun bir kuram
olabilecegini diisiinen arastirmacilar arasindadir. Ancak, baglanticiligin sosyal ya-
pilandirmaci kuramlarin bir uzantis1 mi yoksa ayri ve yeni bir kuram mi oldugu-
nun veya kuram yerine pedagoji ve 6gretim programlarini anlamada yeni bir cer-
ceve olarak mi degerlendirilebileceginin heniiz net olmadigini ifade etmislerdir.

Baglanticilikla ilgili bir baska tartisma konusu, baglanticiigin uygulanabi-
lirligine doniiktiir. Calvani (2008) baglanticiligin ortaya koydugu ilkeleri gercek
yagama transfer etmenin zor oldugunu ¢iinkii baglanticilikta 6zellikle teknoloji-
nin bu kadar 6n planda tutulmasinin bazi varsayimlarin halihazirda kabul edildigi
seklinde bir anlayisi beraberinde getirdigini ve bunun yanlis oldugunu vurgula-
muistir. Ornegin teknolojiye erisimin her yerde ayni diizeyde olmamasi gibi 6nemli
bir nokta goz ard1 edilmistir. Ayni sekilde Guder (2010) konuyla ilgili goriislerini
su sekilde ifade etmistir;

...¢ok farkli tiirde 6grenen oldugunu unutmamak gerekir. Ogrenenle-
rin hepsi arkadagslariyla ya da digerleriyle iletisim kurmak igin sosyal
aglart kullanmuyor. Ulkenin bazi bélgelerinde kirsal kesimlere Internet
erisiminin olmamasi sosyal aglarda giincel baglantilar kurmay: zor-
lastiriyor. Baglanticiigin islemesi icin fikir ve goriislerin siirekli aktig
bir aga baglanmak gerekiyor (s.41).
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Bu dogrultuda, baglanticiligin basarili bir bigimde uygulanmasi icin tekno-
lojik altyap1 ve erisim sorunlarinin olmamasi gerektigi ifade edilebilir. Oysa bir-
¢ok az gelismis ya da gelismekte olan {ilkede bunlarin hala ciddi sorunlar oldugu
dikkate alindiginda Starkey’nin (2010) soyledigi gibi baglanticiligin “dijital olarak
gelismis toplumlara” (s.234) uygun bir kuram oldugu ileri siiriilebilir.

Calvani’ye (2008) gore baglanticiligin gercek yasama transferini zorlastiracak
bir diger faktor, teknolojiyle bu derece i¢ ice olan yeni neslin Internette yer alan
daginik, karmasik bilginin 6grenilmesi i¢in gerekli bilgi okuryazarligs, iistbiligsel
ve dzdiizenleme becerilerine zaten sahip oldugu varsayimidir. Oysa 6grenciler bu
beceriler yoniinden farklilasmaktadir. Benzer bicimde diger arastirmacilar, bag-
lanticihigin 6z-y6nelimli 6grencilerin aktif katilimini varsaydigini oysa her 6gre-
nenin yeterli 6z-yonelim becerilerine sahip olamayacagini ifade etmislerdir (Kop,
2011; Kop ve Hill, 2008).

Kop ve Hill (2008), baglanticilikla ilgili goriislerin felsefik diizeyde kaldigini
ve bu konuda uygulamaya doniik arastirmalarin yetersiz oldugunu belirtmistir.
Farkli uygulama stratejilerinin gelistirilip ger¢ek durumlardaki etkilerinin ince-
lenmesi gerektigi bircok arastirmaci tarafindan onerilmistir (Bell, 2011; Mattar,
2010; Strong ve Hutchins, 2009; Tinmaz, 2012). Ornegin Kop (2011), Internet
ortaminda bireylerin her zaman etkili 6grenmediklerini, 6zellikle bu kadar ¢ok
bilgi kaynaginin oldugu bir ortamda 6grenenlerin elestirel diistinmelerini giiclen-
dirmek i¢in bilgi okuryazarlig1 becerilerini gelistirmeye doniik adimlarin atilma-
s1 gerektigini belirtmistir. Bununla birlikte, baglanticiikta “buradaligin” (sosyal,
biligsel ve 6gretmen buradaligi) énemli oldugunu bu nedenle iiyeler arasindaki
topluluk hissini artirmaya ve giiclendirmeye, 6grenenlerin aktif katilimini sagla-
maya ve 6z-yonelim ya da 6z-diizenleme becerilerini gelistirmeye yonelik neler
yapilabileceginin 6nemli bir ¢aligma alani olacagini ifade etmistir.

Baglantialigin Uygulanmasi

Her ne kadar Stephen Downes ve George Siemens, baglanticilig1 sadece ¢ev-
rimigi ortamlar i¢in gegerli bir kuram olarak sunmasa da kisiler-araglar arasindaki
agsal yapinin ya da baglantilarin net bir bigcimde goriilebildigi ¢evrimigi ortamla-
rin, baglanticiigin gelismesini saglayan 6nemli bir uygulama alani oldugu ifade
edilmektedir (Boitshwarelo, 2011; Kop ve Hill, 2008).

Siemens ve Downes, baglanticilikla ilgili fikirleri tanitmak ve uygulamasi-
n1 gerceklestirmek amaciyla 2008 yilinda Manitoba Universitesinde Baglantici-
lik ve Bagl Bilgi (CCKO08) adinda ve bilinen ilk Kitlesel Acik Cevrimici Dersi-
KACD (Massive Online Open Course-MOOC) yiiriitmiislerdir. On iki hafta
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stiren bu KACD’ye uluslararas: diizeyde katilim olmus, sadece 24 @i Manitoba
Universitesinden olmak iizere 2200 égrenci katilmistir. Esnek bir yapida olugtu-
rulan bu derste 6grenciler farkli teknolojik arag (¢ogunlukla Web 2.0 araglari) ve
kaynaklar1 kullanarak kendi kisisel 6grenme aglarini olusturmuslar ve diger ag-
larla baglanti kurmuglardir. Derste gesitlilige vurgu yapildigini ¢iinki farkli bakis
agilarinin etkilesime girmesiyle yeni bilginin olusacagini belirten Downes (2008),
katilimcilara neyi/neleri okuyacaklar1 konusunda segim yapma sans1 verilmesinin
6zgiin fikirler olusturmalarina yardimci oldugunu ifade etmistir. Ayrica Downes
(2008), katilimcilarin kendi siireglerini bagarili bir sekilde yonettiklerini su sekilde
ifade etmistir;

Tasarim agisindan en ilging olan sey, dersin agik yapisimin ogrencilerin
kendi katilimlarini yonetmelerine izin vermis olmasidir. Plan ve tartis-
malarin en basindan beri 6grencilerin kendi ders oturum ve olanaklarim
kendilerinin ayarladiklar1 veya ayarlayabildikleri cok netti (parag.12).

George Siemens, Stephen Downes ve Dave Cormier benzer yapida KACDleri
2011 yilina kadar yiiriitmiisler ve bu derslere 10.000 den fazla katilim olmustur
(http://change.mooc.ca/index.html). KACDlerin giderek popiiler hale gelme-
siyle birlikte Siemens (2012) kendi olusturduklar1 KACDler (baglantict KACD-
cMOOOC) ile Coursera gibi platformlarca sunulan KACDler (xMOOC) arasindaki
farkliliklar1 ortaya koyma geregi duymustur. Genellikle biiyiik kampiis iiniversite-
lerince gelistirilen xMOOClIarin geleneksel iiniversite egitiminin bir uzantis ol-
dugunu ve pedagojilerinin davranise1 psikolojiye dayandigini ifade eden Siemens
(2012), cMOOClarin egitsel amach Web 2.0 kullanimim kesfetmeye doniik bir
pedagojiyle gelistirildigini belirtmistir.

Siemens ve Downes'in KACDleri disinda baglanticiligin yasama gegirilme-
sine doniik uygulamalarin olmadig: fakat farkli baglam ve ¢evrimici ortamlarda
baglanticilik ilkelerinin uygulanabilecegi seklinde 6neriler sunuldugu goriilmek-
tedir. Ornegin, Dunaway (2011), bilgi okuryazarligindaki gelismelerle baglantici-
ligin ilkeleri arasinda paralellik oldugunu séylemis ve bilgi okuryazarlig1 egitim-
cilerinin 6gretimsel etkinliklerini yonlendirmede baglanticihigin faydali bir bakis
acis1 sunabilecegini ifade etmistir. Wei ve Jianping (2011), bir sanal 6grenme top-
lulugunun olusturulmasinda baglanticiligin ilkelerinin etkili bir bigimde uygula-
nabilecegini savunmuslardir. Tu, Sujo-Montes, Yen, Chan ve Blocher (2012), Web
2.0 araglarinin egitsel amagh kullaniminda baglanticiligin kuramsal bir ¢ergeve
saglayabilecegini belirtmislerdir. Tinmaz (2012) ise baglanticiligin ortaya koydu-
gu Onermelerin stnanmasi i¢in milyarlarca kisinin birbiriyle baglanti kurdugu ve
oldukga popiiler bir sosyal ag olan Facebook'un 6nemli bir uygulama alani olabi-
lecegini ifade etmistir.
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Farkli olarak Boitshwarelo (2011), baglanticiliga dayali ortamlarin incelen-
mesi icin biitlinlestirilmis bir cerceve dnermistir. Baglanticiliga dayali 6grenme
ortamlarinin karmasik ve dinamik ortamlar olmasi nedeniyle bu tiir ortamlardaki
6grenmenin dogasini anlamak i¢in farkli kuramsal yaklagimlardan birlikte yarar-
lanilmasi gerektigini ifade eden Boitshwarelo (2011), kuramsal gergeve olarak uy-
gulama topluluklarini, metodoloji olarak tasarim-tabanli arastirmay: ve analitik
ara¢ olarak Etkinlik Kuramini 6nermistir. Boitshwarelo (2011), ortak bir amag i¢in
bir araya gelen, ortak anlam olusturmak i¢in birlikte ¢aligan ve paylasan toplu-
luklar olarak tanimlanan uygulama topluluklarinin (Wenger, 1998) baglanticilikla
benzerligine dikkati ¢ekmis ve uygulama topluluklarimi baglanticiigin kendini
gosterecegi (baglanticilik ilkelerinin uygulanabilecegi) bir alan olarak nitelendir-
mistir. Benzer bi¢cimde, uygulama topluluklar: ile yakindan iligkili olan ve 6gren-
mede sosyal baglam ve bilisin ayr1 tutulamayacagini, 6grenmenin kisiler aras: etki-
lesimlerden, bu etkilesim sirasinda kullanilan araglardan ve yapilan etkinliklerden
etkilendigini ileri stiren durumlu bilis (Lave ve Wenger, 1991) ile bilginin bir grup
kisi ve onlarin kullandiklar: ara¢ arasinda dagitildigini ve bu paylasilan bilginin
iletisim yoluyla bir is ya da problemin etkili ¢6ziimii i¢in kullanildigini ifade eden
dagitilmus bilisin (Hutchins, 1996) baglanticiliga dayali topluluklarin yaps, islev ve
gelisimini anlamada etkili bir kuramsal ¢erceve sunacaklarini belirtmistir. Ger¢ek
yasama dayali egitsel bir problemin ¢éziimiinde kurama dayali tasarim caligma-
larinin dongiisel ve yinelemeli bir bicimde uygulanip test edilmesini ve bu sekilde
stirekli diizenlenip gelistirilmesini Ongéren tasarim-tabanli arastirma yontemi,
Boitshwarelonin (2011) ifade ettigi gibi otantik 6grenme ekolojilerinin gelisimini
incelemede etkili bir yontem olabilir. Ayrica Boitshwarelo (2011), dinamik ve kar-
mastk bir 6grenme ekolojisi olan uygulama topluluklarinin (baglanticiligin) birey,
arabulucu araglar ve sosyo-kiiltiirel ortami birlikte ele alan Etkinlik Kuramu ile
analiz edilebilecegini savunmustur. Nitekim, Etkinlik Kurami bir¢ok arastirmada
BIT destekli grenme ortamlarinin incelenmesinde faydali bir cergeve olarak kul-
lanilmistir (Demiraslan ve Kocak-Usluel, 2008; Jonassen ve Rohrer-Murphy, 1999;
Yamagata-Lynch, 2003).

SONUC

Bu ¢aligma, Siemens’in 2004 yilinda diger 6grenme kuramlarina alternatif
olarak ortaya koydugu baglanticiligin [yeni] bir 6grenme kurami olup olmadig:
konusunda fikir olusturmay: amaglamigstir. Bunun i¢in baglanticiligin 6zellikleri
incelenmis, kurama karsi yapilan elestirilere yer verilmis ve uygulama 6rnek ya da

onerileri sunulmustur.
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Ogrenmeyi, ag iizerinde farkli kisi ve bilgi kaynaklariyla baglant: kurma yoluy-
la kigisel 6grenme agini olusturma olarak tanimlayan arastirmacilarin, baglantinin
niteligini ve degisim/gelisim siirecini yeterince dikkate almadiklar1 gériilmektedir
(Clara ve Barbera, 2013; Kop ve Hill, 2008). Ayrica 6grenenlerin baglanticiliga da-
yali ortamlarda basarili olmalari icin gerekli 6z-y6nelim ve 6zdiizenleme becerile-
rine sahip olduklarinin varsayildig: dikkati cekmektedir (Kop, 2011; Kop ve Hill,
2008). Oysa “her bilgi ayn1 degerde midir? kisisel 6grenme aginin genisletilmesi
ile bu agdaki baglantilarin kalitesi arasinda nasil bir iligki vardir? kisisel 6grenme
agin1 genisletme durumunda olugabilecek bilissel yiik 6grenci 6grenmelerini nasil
etkileyecektir? her 6grenci farkli bilgi kaynaklari arasinda baglant: kurma, anlaml
bilgi oriintiileri olusturma ve bunlar arasindaki degisimleri yakalayip gerekli dii-
zenlemeleri yapma becerilerine sahip midir? 6zdiizenleme, 6zyonelim becerileri
diisiik olan 6grenciler baglanticiligin 6ngordiigii esnek 6grenme ortamlarinda ba-
sar1l1 olabilecek midir?” gibi sorularin tartigilmas: 6nemli goriitnmektedir.

Siemens (2004, 2006a), li¢ temel 6grenme kuraminin (davranisgilik, bilis-
selcilik ve yapilandirmacilik), 6grenmenin teknoloji tarafindan etkilenmedigi bir
donemde gelistirildigini ifade etmis, bu nedenle teknolojiden bu derece etkilenen
gliniimiiz bireylerindeki 6grenmeyi aciklamada yetersiz kaldiklarini savunmustur.
Siemens’in bu gorisii birka¢ agidan elestirilebilir. Birincisi, her ne kadar dijital
cagda ozellikle Web 2.0 araglariyla birlikte bireylerin Internetteki davraniglarinin
nin incelenmesi yeni bir konu degildir, diger 6grenme kuramlarinin da ilgi alanina
girmistir. Ikincisi, baglanticilikta teknolojinin yasamin bu kadar i¢inde olmasinin
insan davranislarini, 6grenmesini diger 6grenme kuramlarinin agiklayamayacagi
bigimde etkiledigi séylenmesine ragmen bu etkilerin neler oldugu veya nasil oldu-
gu konularinda somut veriler, aragtirma bulgular1 bulunmamaktadir. Gergekten
de teknolojinin hayatimizda bu kadar yer etmesi, bazi isleri bizim yerimize yap-
masi biligsel siireclerimizi etkileyebilir. Ornegin basit matematiksel islemleri yap-
mak i¢in artik bircogumuz hesap makinelerini kullaniyoruz, hatirlatici araglarla
bir¢ok seyi aklimizda tutmamiza gerek kalmiyor. Bu basit igleri teknoloji bizim ye-
rimize yaparken biz de daha iist diizey islerle ugragabiliyoruz. Ote yandan bu basit
becerilerle ilgili yeterliliklerimizde de gerileme olabiliyor. Ayni sekilde klavyede
yazi yazmanin ¢ocuklarin yazi yazma becerilerine olumsuz etkisi oldugu yoniin-
de goriisler varken, klavye yazimi ile daha hizli, anlasilir bir sekilde yazmak, za-
mandan kazanmak miimkiin olabiliyor. Teknolojinin biligsel siiregleri tizerindeki
etkilerini inceleyen arastirmalar vardir ve yapilmaya devam edilmektedir. Somut
bulgular olmadan teknolojinin ve yeni gelismelerin biligsel siiregler iizerinde etki-
leri oldugunu séylemek ve bunu séylerken varolan arastirmalar1 dikkate almamak
varsayimlar iizerinde konusmaktan 6teye gitmez. Baglanticilikta bunu gériiyoruz.
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Baglanticilikla ilgili en ¢ok elestirilen nokta belki de “6grenmenin insan di-
sindaki araclarda da oldugu” ilkesidir (Bell, 2009; 2011; Branon, 2005; Verhagen,
2006). Ileri teknolojilerin giiniimiizdeki &zelliklerine gore bunu sdylemek pek
miimkiin olmamakla birlikte yapay zeka arastirmalarindaki gelismelere baglh
olarak bir giin gercekten bilgiye anlam yiikleyebilen, 6grenebilen teknolojiler de
olabilir. Ayrica, Bell'in (2009, 2011) de 6nerdigi gibi Aktor-Ag Kurami ve Etkin-
lik Kuraminin ortaya koydugu zengin arastirma bulgularindan yararlanilarak bu
ilkenin daha iyi kuramsallagtirilmas: saglanabilir.

Bir diger sorun, baglanticilifin yeni olarak ortaya attig1 birgok goriisiin varo-
lan kuramlarca daha onceden belirtilmis olmasidir. Ornegin, baglanticilikta sik-
likla vurgulanan ve “bilginin kendisinden ziyade uygun ve gerekli bilgiye ulasma
ve onu nasil kullanacagini bilme becerilerinin” daha 6nemli oldugu argiimani yeni
degildir; hem biligselcilik hem de yapilandirmacilikta (iist diizey) becerileri gelis-
tirmeye vurgu yapilmaktadir. Ozellikle baglanticiligin yapilandirmaci yaklagimlar-
la benzerligi bir¢ok aragtirmaci tarafindan dile getirilmistir (Calvani, 2008; Kerr,
2006; Kop ve Hill, 2008; Mattar, 2010; Strong ve Hutchins, 2008; Verhagen, 2006).
Bu noktada baglanticiligin ortaya koydugu yeni goriisler nelerdir ve yapilandirma-
ciliktan nasil ayrilmaktadir? Bu ayrim sadece teknoloji boyutunda ise onuna ilgili
olarak da Vygotskynin (1978) araglarin 6grenme siirecindeki arabulucu rolii ile
ilgili s6ylediklerine bakmak gerekir. Vygotsky’nin diisiincelerinin gelistirilmesiyle
ortaya ¢ikan Etkinlik Kuraminda da bireylerin hedeflerine ulasmada kullandiklar:
araglarin rolleri, 6grenme siirecine etkileri net olarak agiklanmaktadir (Engest-
rém, 1987; Nardi, 1996). Nitekim, Clara ve Barbera (2013), Web 2.0 veya MOOC
ortamindaki 6grenmeyi agiklamada Vygotskynin kiiltiirel psikolojinin (Etkinlik
Kurami) baglanticiliga gore daha uygun bir kuramsal ¢erceve oldugunu belirtmis-
tir. Arastirmacilar, Etkinlik Kuramindaki araclarin arabuluculugu ve igsellestir-
me-digsallagtirma siirecleri sonucunda sistemdeki 6grenen ve toplulugun edindigi
farkli goriislerin etkilesime girmesi gibi ilkelerin Web 2.0 daki 6grenmeleri betim-
lemede faydali bir anlayis sagladigini savunmuslardur.

Baglanticiliga dayali somut uygulamalarin yetersiz oldugu, varolan calis-
malarin baglanticilik ilkelerinin uygulanmasina déniik ve ¢ok da net olamayan
oOnerilerden 6teye gitmedigi goriilmektedir. Bu nedenle baglanticiliga dayali farkl
uygulama stratejilerinin gelistirilip bu stratejilerin 6grenenlerin bilissel ve duyus-
sal 6grenmelerine etkilerinin incelenmesi 6nemli goriinmektedir. Ozellikle, bu
tiir stratejiler ile diger 6grenme kuramlarina dayali olarak gelistirilmis stratejilerin
farkli 6grenme ¢iktilar1 agisindan karsilagtirilmasi baglanticiligin bir kuram olarak
yeterliligini ortaya koymada faydali olacaktir. Ornegin, Siemens’in (2012) ayrimi-
n1 yaptig1 KACDlerin (cMOOC ve xMOOC) 6grenme ve motivasyon tizerindeki
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etkileri karsilagtirilabilir. Baglanticiiga dayali KACDlerdeki (CMOOC) 6gren-
me siire¢ ve ¢iktilar1 Boitshwarelonin (2011) 6nerdigi biitiinlestirilmis cerceveye
gore incelenebilir. Ayrica Kop'un (2011) 6nerdigi gibi 6grencilerin baglanticiliga
dayal1 ortamlarda etkili 6grenebilmeleri icin gerekli bilgi okuryazarligi, 6zyone-
lim ve 6zdiizenleme becerilerini gelistirmeye yonelik ¢aligmalar yapilabilir. Buna
paralel olarak, baglantic1 6grenme ortamlarinin tasarimi ve uygulanmast siiregle-
rinde 6gretmen ve 6gretim tasarimcist rollerinin tanimlanmasina ihtiya¢ vardir.
Konuyla ilgili olarak Siemens (2008b) agsal 6grenmede egitimcilerin ve 6gretim
tasarimcilarinin degisen rolleri ile ilgili 6nerilerde bulunmustur. Egitici rolleri ile
ilgili uzman sanatc1 (John Seely Brown, 2006), ag yoneticisi (Clarence Fisher, n.d.)
vekapici - concierge (Curtis Bonk, 2007) gibi giincel rolleri tanittiktan sonra ken-
disi de sergi miidiirii- curator roliinii 6nermistir. Siemens’in (2008b) modelinde
diger modellere benzer bicimde egitmen alaninda uzmandir, 6grenenleri alandaki
6nemli kaynaklara yonlendirir fakat 6grenenlerin bilgiyi kesfetmesi ve yapilandir-
mast i¢in firsatlar saglar. Siemens (2008b) ayn: sekilde 6gretim tasarimcilarinin,
egiticilerin egiticisi roliinde olup egiticileri gesitleri ve sayilar1 giderek artan tekno-
lojik araglara ve agik kaynaklara yonlendirerek bunlar konusunda destek sunma-
lar1 gerektigini ifade etmistir. Siemens’in (2008b) kavramsal diizeyde tartistig1 bu
rollerin gergek ortamlarda uygulanmasi ve sonuglarinin degerlendirilmesi 6nemli
goriinmektedir. Son olarak, teknolojiye erisim konusundaki esitsizlikler, dijital
gocmen ve dijital yerliler arasindaki bilgi-beceri ve tutum farkliliklar1 da baglanti-
cilik agisindan incelenmesi gereken 6nemli noktalar olarak goriilebilir.

YANSITMA SORULARI

1. Baglanticilik ile diger 6grenme kuramlar1 (davraniscilik, biligselcilik ve
yapilandirmacilik) a.) Ogrenme nasil gerceklesir? b.) Hangi faktorler 6g-
renmeyi etkiler? c.) Hafizanin rolii nedir? d.) Transfer nasil gerceklesir?
ve e.) Ne tiir 6grenmeler bu kuram tarafindan en iyi agiklanir? sorularina
gore karsilastirildiginda baglanticiligin yeni bir 6grenme kurami oldugu
soylenebilir mi?

2. Baglanticiliga yapilan elestiriler ve kuramin savunucularinin soyledikle-
ri dikkate alindiginda baglanticiligin giiglii ve zayif yonleri nasil deger-
lendirilebilir?

3. Baglanticiligin ilkelerine gore gelistirilecek bir sosyal ag ortaminin (Orn.
Facebook) tasarimi nasil olmalidir? Baglanticiliga dayali bir sosyal ag or-
taminda 6grenme siireci nasil incelenebilir?



'A‘ Yeni (?) Bir Ogrenme Kurami Olarak Baglanticiik 191

Kaynaklar

Bell, E (2011). Connectivism: Its place in theory-informed research and innovation in tech-
nology-enabled learning. International Review of Research in Open and Distance Learning,
12(3), 98-118.

Bell, E. (2009). Connectivism: A network theory for teaching and learning in a connected world.
Educational Developments, The Magazine of the Staff and Educational Development Associa-
tion, 10(3). http://usir.salford.ac.uk/2569/

Boitshwarelo, B. (2011). Proposing an integrated research framework for connectivism: Utili-
sing theoretical synergies. International Review of Research in Open and Distance Learning,
12(3), 161-179.

Bonk, C. (2007). USA today leads to tomorrow: Teachers as online concierges and can Facebo-
ok Pioneer save face? Erisim Tarihi 5 Haziran May1s 2014, http://travelinedman.blogspot.

com/2007/10/usa-today-leads-to-tomorrow-teachers-as.html

Branon, R. (2005). “Connectivism” interesting, not sure it’s a learning theory. Erisim Tarihi 1
Haziran 2014, http://www.rovybranon.com/?p=138

Calvani, A. (2008). Connectivism: New paradigm or fascinating pot-pourri? Journal of
e-Learning and Knowledge Society, 4(1), 247-252.

Clara, M., & Barbera, E. (2013). Learning online: Massive open online courses (MO-
OCs), connectivism, and cultural psychology. Distance Education, 34(1), 129-136, doi:
10.1080/01587919.2013.770428

Demiraslan, Y., & Kogak-Usluel, Y. (2008). ICT integration processes in Turkish schools: Using
activity theory to study issues and contradictions. Australasian Journal of Educational Tech-
nology, 24(4), 458-474.

Downes, S. (2008).Places to go: Connectivism & connective knowledge. Erigsim Tarihi 20 May1s

2014, http://www.innovateonline.info/index.php?view=article&id=668

Downes, S. (2005a). E-learning 2.0. Erisim Tarihi 20 Mays 2014, http://elearnmag.acm.org/
featured.cfm?aid=1104968

Downes, S. (2005b). An introduction to connective knowledge. Erisim Tarihi 20 May1s 2014,
http://www.downes.ca/post/33034

Dunaway, M. K. (2011). Connectivism: Learning theory and pedagogical practice for networ-
ked information landscapes. Reference Services Review, 39(4), 675-685.

Engestrom, Y. (1987). Learning by expanding: An activity-theoretical approach to developmental

research. Helsinki: Orienta-Konsultit Oy.

Fisher, C. (n.d.). Teacher as network administrator. Erisim Tarihi 5 Haziran May1s 2014, http://

www.evenfromhere.org/2007/05/21/teacher-as-network-administrator/



192 Egitim Teknolojileri Okumalari, 2015 A

Guder, C. (2010). Patrons and pedagogy: A look at the theory of connectivism. Public Services
Quarterly, 6(1), 36-42. doi: 10.1080/15228950903523728

Hill, W. E (2002). Learning: A survey of psychological interpretation (7. Baski). Boston, MA:
Allyn and Bacon.

Hutchins, E. (1996). Cognition in the wild. Boston: MIT Press.

Jonassen, D., & Rohrer-Murphy, L. (1999). Activity theory as a framework for designing
constructivist learning environments. Educational Technology Research and Development
(ETR&D), 47(1), 61-79.

Kerr, B. (2007). A challenge to connectivism. Erisim Tarihi 1 Haziran 2014, http://billkerr2.
blogspot.com.tr/2006/12/challenge-to-connectivism.html

Kop, R. (2011). The challenges to connectivist learning on open online networks: Learning ex-
periences during a massive open online course. International Review of Research in Open
and Distance Learning, 12(3), 19-38.

Kop, R., & Hill, A. (2008). Connectivism: Learning theory of the future or vestige of the past?
International Review of Research in Open and Distance Learning, 9(3), 1-13.

Lave, J., & Wenger, E. (1991). Situated cognition: Legitimate peripheral participation. Cambridge:
Cambridge University Press.

Mattar, J. A. (2010). Constructivism and connectivism in education technology: Active, situa-
ted, authentic, experiential, and anchored Learning. Erisim Tarihi 1 Haziran 2014, http://
www.joaomattar.com/Constructivism%20and%20Connectivism%20in%20Education%20
Technology.pdf

Nardi, B. A. (1996). Activity theory and human-computer interaction. In B. A. Nardi (Ed.),
Context and consciousness: Activity theory and human-computer interaction (pp. 7-16).
Cambridge, MA: MIT Press.

Seely Brown, J. (2006). Learning in the digital age (21st century). Erisim Tarihi 5 Haziran May1s
2014, http://cmap.upb.edu.co/rid=1GQBQP34P-4Z]ZS6-7HP/21945604-Learning-in-the-
Digital- Age-by-John-Seely-Brown-Aspen-Institute.pdf

Siemens, G. (2012). MOOC:s are really a platform. Erisim Tarihi 2 Haziran 2014, http://www.
elearnspace.org/blog/2012/07/25/moocs-are-really-a-platform/

Siemens, G. (2008a). New spaces and structures of learning: the systemic impact of connective
knowledge, connectivism, and networked learning. Erisim Tarihi 23 Mayis 2014, http://

elearnspace.org/Articles/systemic_impact.htm

Siemens, G. (2008b). Learning and knowing in networks: Changing roles for educators and

designers. Erisim Tarihi 5 Haziran 2014, http://itforum.coe.uga.edu/Paper105/Siemens.pdf



A Yeni (?) Bir Ogrenme Kurami Olarak Baglanticihk 193

Siemens, G. (2006a). Connectivism: Learning theory or pastime of the self-amused? Erisim
Tarihi 20 Mayis 2014, http://www.elearnspace.org/Articles/connectivism_self-amused.htm

Siemens, G. (2006b). Connectivism vs. constructivism. Erisim Tarihi 20 Mayis 2014, http://
www.connectivism.ca/?p=71

Siemens, G. (2004). Connectivism: A learning theory for the digital age. Erisim Tarihi 20 May1s

2014, http://www.elearnspace.org/Articles/connectivism.htm

Siemens, G. & Tittenberger, P. (2009). Handbook of emerging technologies for learning. Erisim
Tarihi 27 May1s 2014, http://elearnspace.org/Articles/HETL.pdf

Smith, M. K. (1999). Learning theory. The encyclopedia of informal education. Erisim Tarihi 20
Mayis 2014, http://infed.org/mobi/learning-theory-models-product-and-process/

Starkey, L. (2010). Teachers’ pedagogical reasoning and action in the digital age. Teachers and
Teaching: Theory and Practice, 16(2), 233-244. doi: 10.1080/13540600903478433

Stranack, K. (2012). Critical review of connectivism: A learning theory for the digital age. Eri-
sim Tarihi 3 Haziran 2014, http://stranack.ca/2012/08/16/critical-review-of-connectivism-
a-learning-theory-for-the-digital-age/

Strong, K. E., & Hutchins, H. M. (2009). Connectivism: a theory for learning in a world of grow-
ing complexity. Impact: Journal of Applied Research in Workplace E-learning, 1(1), 53-67.

Tinmaz, H. (2012). Social networking websites as an innovative framework for connectivism.
Contemporary Educational Technology, 3(3), 234-245.

Tu, C.-H., Sujo-Montes, L. E., Yen, C.-]., Chan, J.-Y., & Blocher, J. M. (2012). The integration of
personal learning environments & open network learning environments. TechTrends, 56(3),
13-19. doi: 10.1007/s11528-012-0571-7

Verhagen, P. (2006). Connectivism: A new learning theory? Erigsim Tarihi: 17 Kasim, 2013,
http://www.surfspace.nl/nl/Redactieomgeving/Publicaties/Documents/Connectivism %20
a%20new%20theory.pdf

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes. Cam-
bridge, MA: Harvard University Press.

Wei, X., & Jianping, Z. (2011,16-18 Eyliil). Functional design of the virtual learning community
based on the connectivism learning theory. Electrical and Control Engineering (ICECE),
2011 International Conference on, Yichang.

Wenger, E. (1998). Communities of practice: Learning, meaning and identity. New York: Cam-
bridge University Press.

Yamagata-Lynch, L. C. (2002). Using activity theory as an analytic lens for examining technol-
ogy professional development in schools. Mind, Culture, and Activity, 10(2), 100-119. doi:
10.1207/51532-7884MCA1002_2



194 Egitim Teknolojileri Okumalari, 2015 'A‘

Yrd. Dog. Dr. Yasemin DEMIRASLAN CEVIK

Lisans 6grenimini Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolo-
jileri Egitimi Boliimiinde 2002 yilinda tamamlamistir. Ardindan yiiksek lisans
egitimini yine ayn1 béliimde 2005 yilinda tamamlamistir. Yiiksek Ogretim Kuru-
mu tarafindan saglanan yurtdis: doktora burs programini kazanarak 2006 yilinda
Amerika Birlesik Devletlerinde doktora caligmalarina baglamustir. Yitksek derece
(Research Excellence Award) ile tamamladig1 doktora derecesini 2011 yilinda
Amerika Birlesik Devletlerinin Iowa State Universitesinde Ogretim Teknolo-
jileri (Instructional Technology) ve Insan-Bilgisayar Etkilesimi béliimlerinden
almigtir. Halen Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boliimii'nde Yardimc1 Dogent olarak gorev yapmaktadir. Caligma alanlari arasinda
karar verme, argiimantasyon, problem ¢dzme, akil yiiriitme gibi biligsel becerile-
rin gelistirilmesine yonelik teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin tasarlanmast,
biligsel yiik, cevrimici 6gretim yontemlerinin tasarim ve uygulanmasi, ¢evrimici
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10 0)88) !

ETKILESIM KAVRAMI VE OGRENME
ORTAMLARINA YANSIMALARI

Yrd. Dog. Dr. Ozcan Ozgtir DURSUN
Anadolu Universitesi

Aras. Gor. Nihal DULKADIR
Anadolu Universitesi

Aras. Gor. Can MESE
Anadolu Universitesi

OZET

Iletigsim kelimesinden tiireyen etkilesim kavramu, birbirini kargilikli olarak et-
kileme durumunu nitelemektedir. Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin (BIT) kullani-
mi1 yayginlastikca etkilesim kavraminin algilanis ve yorumlanis bicimi de zamanla
degismistir. Bireyin yiiz yiize ortamlarda gerceklestirecegi her tiirlii iletisim etkin-
liginde etkilesim kavramindan s6z edilebilecegi gibi, BIT kullanim deneyimleri
de etkilesim kapsaminda ele alinmaktadir. Ozellikle BIT aracihigiyla siirdiiriilen
egitsel etkinlikler temelinde diisintildiigiinde, 6grenenin diger 6grenenlerle ve
Ogretmenle etkilesim icinde olmasinin kendi 6grenmesini olumlu yonde etkiledigi
vurgulanmaktadir. Etkilesim temelli ¢alismalar 6grenme siirecinde bir¢ok fark-
I1 bilesenin etkilesimsel agidan ige kosulabilecek ozelliklerine odaklanmaktadir.
Alanyazinda 6grenme temelli bir¢ok etkilesim yaklagimi sunulmakla beraber bu
yaklagimlarda 6grenen, 6gretmen, igerik, bilgi, arayiiz gibi kavramlar etkilesim
baglaminda ele alinmaktadir. Etkilesim kavrami her ne kadar egitsel temele odak-
lanmis gibi goriinse de, bireyin egitsel etkinlikler disinda BIT araciligiyla gergek-
legtirecegi bircok etkinlik yine etkilesim kapsaminda tartigilmaktadir. Ozellikle
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giincel teknolojilerin bireye saglayacagi gercek¢i deneyimlerde etkilesim kavra-
minin 6nemli bir rolii bulunmaktadir. Bu agidan bakildiginda bireyde gergeklik
hissinin olusturulmasi ya da var olan hissin artirilmasi noktalarinda teknolojiyle
birey arasindaki etkilesimin miktar1 olduk¢a 6nemlidir.

Anahtar Kelimeler: etkilesim, 6grenme ortami, e-6grenme, teknoloji

HAZIRLIK SORULARI

1.  Etkilesim kavramu sizin i¢in ne ifade ediyor?
2. Ogrenme ortaminda sizce kag tiir etkilesimden s6z edilebilir?

3. Etkilesim saglayan giincel teknolojilerin neler oldugunu biliyor musu-
nuz?

GiRiS

Etkilesim kavraminin, temelde iletisim kelimesinden tiiredigi soylenebilir.
[letisimdeki ileti aligveriginde bulunan kaynak ve alicinin birbirini kargilikl olarak
etkilemeye doniismiis bi¢imi etkilesim olarak karsimiza ¢ikmaktadir (TDK, 2015).
Etkilesim kelimesinin kokeninde bireyler aras1 bir etkileme ve etkilenme durumu
bulunmasina karsin, Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin (BIT) giindelik yasam prati-
ginde yerini almasi etkilegsim kelimesine farkli bir boyut kazandirmigtir. Ozellikle
bilgisayar teknolojilerindeki gelisim, bu siirecte olduk¢a 6nemli bir role sahiptir.
Bilgisayar teknolojileri giintimiize gelene dek oldukea hizl bir gelisim gostermis
ve gliniimiizde etkilesimli teknolojilerin odagina konumlanmistir. Etkilesim ke-
limesinin bilgisayar teknolojilerine paralel olarak gelisen boyutu entegre devre
sistemlerinin bilgisayarlar iizerinde kullanilmaya baglanmasiyla hiz kazanmis ve
giiniimiizde Web teknolojileri paralelinde bambagka bir boyuta tasinmistir. Web
teknolojilerinin gelisim siireci incelendiginde ise, Web ortaminda baglangicta tek
yonli bir iletisim yapist temel alinmigken giiniimiizde Web ortaminin etkilesim-
sel yonii ile 6n planda oldugu séylenebilir. Bu siirece 151k tutmasi amaciyla Web
teknolojilerinde yaganan doniigiimii etkilesim kavrami baglaminda agimlamakta
yarar gorillmektedir.

Etkilesimin sinirli oldugu, tek yonlii bir iletisime dayanan ve Web 1.0 olarak
adlandirillan dénem, Web iceriklerinin uzman tasarimcilar tarafindan olusturul-
dugu, kullanicilarin da bu igeriklerin pasif alicilar: oldugu dénemi betimlemekte-
dir. Web 1.0 doneminde kullanicilarin sadece alici konumda kalmalari ve siirece
iceriksel bir katkida bulunamamalar1 nedeniyle etkilesimsel bir yapidan sz etmek



'A‘ Etkilesim Kavrami ve Ogrenme Ortamlarina Yansimalar1 197

glictiir. Dolayisiyla iletisim siirecinin kaynagi (Web tasarimci) kullanici beklen-
tilerini gozetmeksizin diledigi tiirde ileti olusturabilir ve aliciyla paylagabilir. Bu
noktada ortaya ¢ikan sorun, kullanicilarin maruz kaldiklar: igerikle herhangi bir
sekilde etkilesime girememeleri temelinde yagsanmaktadir.

8 -o< 1
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Sekil 1: Duragan Web (Web 1.0)

Etkilesimli Web igeriklerinin ve uygulamalarin gelistirilebildigi Web 2.0 ise,
Web teknolojilerinde yasanan hizli gelismelerin tetiklemesinin bir sonucu olarak
ortaya ¢ikmistir. Redecker, Ala-Mutka, Bacigalupo, Ferrari ve Punie (2009), Web
2.0 kullanicilar arasinda etkilesim, isbirligi ve paylasima olanak saglayan sayisal
uygulamalarin gelistirildigi donem olarak tanimlanmaktadir. Bu dénemde Web
igeriklerini tiretme ve yonetme islevi, uzmanlarin tekelinden ¢ikarak kullanic ta-
banina yayilmistir. Bu sayede kullanicilarin igerikleri sadece okuduklar1 degil ayni
zamanda icerik olugturabilme islevini de yerine getirebildikleri, katilim ve etkile-
sime doniik, gelistirilebilir ve hizli glincellenebilir platformlarin gelisimine zemin
olusturulmustur (Ganley ve Lampe, 2009). Bu doniisiim, gorsel arayiizler aracili-
giyla kolay icerik tiretmeye, tiretilen icerikleri paylasarak kullanicilar arasinda et-
kilesim olusturmaya dayali bir mekanizmanin dogrudan sonucudur. Bu dénemde
etkilesimsel bir yap1 karsimiza gikmaktadir. Ozellikle sosyal aglar temelindeki etki-
lesimsel ortam, sundugu bilesenlerle kullanicilarin birbirleriyle daha fazla iletisime
girmelerini olanakl kilmaktadir. Sosyal aglarin, grup etkilesimini saglayan ve bu
etkilesimi destekleyen bir yapis1 bulunmaktadir (Shirky, 2003). Dolayisiyla kulla-
nicilarin her tiirlti gorsel isitsel icerikleri tiretip paylasim ortamlar: ve sosyal aglar
araciligiyla birbirleriyle paylasabilmeleri bu siirecin gelisimine 6nemli katkilar sag-
lamaktadir. Bu katk: sonucu Web teknolojileri biiyiik bir ivme kazanmis ve mevcut
icerik miktar1 kisa zamanda katlanarak artmistir. Bu durum kugkusuz kullanici sa-
yisinin artistyla dogru orantilidir. Baslangicta pasif olan alicilarin azlig1 diistiniil-
diigiinde, artik siirekli etkilesim halinde olan aktif kullanicilarin Web ortamini ige-
riksel bakimdan zenginlestirdigi sdylenebilir. Ornek vermek gerekirse, giiniimiizde
yaygin olarak kullanilan sosyal ag sitelerindeki her bir profil sayfasi aslinda kisisel
bir Web sayfas1 gibi islev gormektedir. Kullanicilarin iiretim ve paylagim olanaklari-
nin artmasi, icerigi zenginlestirdigi kadar igerik miktarini da artirdig i¢in bir kulla-
nicinin milyarlarca veri igerisinden kendi gereksinimleri dogrultusunda belirli bir
bilgiye ulagsma olasiligini da olumsuz yonde etkilemistir. Dolayisiyla giiniimiizde
tartisilan anlamsal web kavrami bu temel gereksinim tizerine sekillenmistir.
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Sekil 2: Etkilesimli Web (Web2.0)

Web teknolojilerinde yasanan gelismeler sonucunda ortaya ¢ikan sinirsiz bil-
gi miktarinin anlamlandirildigi donem ise Web 3.0 dénemi, bagka bir ifadeyle an-
lamsal Web (Semantic Web) dénemidir. Temelde anlamsal Web teknolojilerinin,
igerikleri akilli etiketleme sistemleriyle anlamli hale getirerek kullaniciya 6zgii
igerik yapisinin olusturulabilmesini ve kullanicinin diledigi icerige cok daha hizli
bir gekilde ulagabilmesini olanakli kilan bir yap1 sunmaktadir. Anderson (2006)
anlamsal Web’in temel ¢ikis noktalarini, kullanicilarin da bilgi iiretim ve paylasim
sistemine katilmalar1 sonucunda ortaya ¢ikan kontrol edilemez nitelikteki enfor-
masyona, kullanicilar arasi etkilesime ve bilgisayarlarin da bu etkilesim siirecine
katilmalarina olanak saglayan teknik yapiya baglamaktadir. Giintimiizde etkilesim
kavraminin sekillenmesi baglaminda anlamsal web teknolojilerinin de katkilarin-
dan soz edilebilir. Ozellikle etkilesim tiirleri agiklanirken bu baglam iizerinde ye-
niden durulacaktir.

INSAN-BILGISAYAR ETKILESIMiNIN YAPISI

Insan-bilgisayar etkilesimi kavrami, Web teknolojileri temelinde desteklenen
ve artirilan etkilesimsel baglamin farkli bir boyutu olarak karsimiza ¢ikmaktadar.
Bu kavram, ozellikle bilgisayar uygulamalarinin metin tabanl bir yapidan gérsel
bir yapiya déniigmesi sonucu bilgisayar ile kullanicinin etkilesimine odaklanan
bir yapiy1 6zetlemektedir. Cagiltay (2011), insan-bilgisayar etkilesimini, etkile-
simli teknolojilerin tasarimi, gelistirilmesi, degerlendirilmesi ve uygulanmasi ile
ilgilenen disiplinler arasi bir ¢aligma alani olarak tanimlamaktadir. Temel olarak
insan-bilgisayar etkilesimi ile kullanicilarin bilgisayar araciligiyla bagka kullanici-
larla iletisime girerek etkilesim saglamalar1 degil, bilgisayar uygulamalariyla bire-
bir etkilesimde bulunmalari kast edilmektedir.

Insan-bilgisayar etkilesimi, bilgisayarin insan tarafindan kullanilan arayiizii-
niin sagladig: islevsel olanaklar ve bu olanaklari kullanma ve kontrol etme nok-
tasinda kullanicr ile bilgisayar uygulamasi arasindaki etkilesimi betimlemektedir.
Biraz daha agmak gerekirse, kullanicinin bilgisayar uygulamalarini amaglar1 dog-
rultusunda kullanabilmesi ve bilgisayarin da kullaniciya bu kullanim olanagini so-



'A‘ Etkilesim Kavrami ve Ogrenme Ortamlarina Yansimalarr 199

runsuz bir bi¢imde sunmasi bu kavramin temelini olusturmaktadir. Alanyazinda
bu baglamda 6zellikle kullanilabilirlik (Usability) kavramiyla sik¢a karsilagiimak-
tadir. Kullanilabilirlik kavrami, insan-bilgisayar etkilesiminin en 6nemli boyut-
larindan birini olusturmaktadir (Cagiltay, 2011). Kullanilabilirlik, temelde ergo-
nomi kavrami ve arayiiz tasarimu ile agiklanmaktadir. Bilgisayar teknolojilerinde
ise her tiirliit donanim tasarimi (el ve parmak yapisina uygun fare tasarimi, bilek
sekline uygun klavye tasarimi, genis goriis acisi sunan ekran tasarimi vb.) ergono-
mi kapsaminda ele alinirken; bilgisayar uygulamalarinin kullanici beklentilerini
en ist dizeyde kargilamasi ise kullanilabilir arayiiz tasarimlariyla agiklanmakta-
dir. Bu kavramlarin temel amaci ise kullanim kalitesini artirarak (Bevan, 1995),
kullanicinin teknoloji kullanim deneyiminden en iist diizeyde fayda saglamasini
olanakli kilmaktr.

Kullanicilarin bilgisayar uygulamalarini kullanim konusunda alacaklar1 haz
ve memnuniyet hissi, kullanilan uygulamanin etkilesimsel 6zellikleriyle yakindan
iligkilidir. Kullanicy, bilgisayar ortaminda kendine gore kisisellestirebildigi, 6gren-
me yapisina uygun bir forma doniistiirebildigi ve 6grenme durumlarini kolaylikla
analiz edebildigi uygulamalarla daha fazla etkilesime girebilmektedir. Ozellikle bu
noktada kullanici kontroliiniin tst seviyede oldugu ve kullanicinin her tiirlii kisi-
sellestirmesine olanak taniyan uygulamalar fark yaratmaktadir.

Egitsel temelde diisiiniildiigiinde, internetin yayginlasmasiyla egitim etkin-
liklerinin de sanal bir boyut kazandig1 séylenebilir. E-6grenme kavrami bu nokta-
da internetin egitsel etkinliklerdeki konumunu agiklayan bir kavramdir. internet
ortaminda egitsel etkinliklere katilan kullanici i¢in etkilesim kavraminin temel
dinamikleri benzer olmasina karsin sanal ortamdan kaynaklanan bazi olumsuz
durumlarin giderilebilmesi boyutunda etkilesim kavramina 6nemli gérevler diis-
mektedir. Bu noktada alanyazinda 6grenme ortamlarinda etkilesim tiirlerine ilis-
kin ¢ok sayida ¢aligma yapilmis bu ¢alismalarda 6grenme ortaminin temel dina-
mikleri arasindaki iletisim ve etkilesim o6zelliklerine odaklanilmigtir. Bu kapsamda
Ogrenme ortamlarindaki etkilesim tiirlerine deginmekte yarar goriilmektedir.

OGRENME ORTAMLARINA YONELIiK ETKILESiM TURLERI

[letisimin egitimdeki énemini vurgulayan Anderson ve Garrison (1998),
egitim iletisiminin sadece dogrulayic1 degil, ayn1 zamanda agiklayic1 olmas ge-
rektigini de belirtmektedir. Ogrenme ve dgretme siireclerinde etkilesim, iletigim
stirecinin temel gerekliliklerinden biridir. Etkilesimsel Uzaklik Kuramu ile bilinen
Moore (1993), 6grenme siirecinde bireylerin fiziksel uzaklikla ilgili olmayan farkli
bir uzaklik duygusuna kapildiklarini belirtmektedir. Bu uzaklik duygusunun gide-
rilmesinde etkilesimin rolii biytiktiir. Egitsel etkinliklere odaklanan alanyazinda
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etkilesim kavramu farkli boyutlarla incelenmektedir. Moore (1989), 6grenmeyi te-
mele alan etkilesimi; 6grenen-6grenen, 6grenen-ogretmen, 6grenen-igerik etkile-
simi olmak tizere ii¢ boyutta siniflandirmaktadir.

Sekil 3: Etkilesim tiirleri (Moore, 1989)

Ogrenen - Ogrenen Etkilesimi

Ogrenen - 6grenen etkilesimi yiiz yiize egitimde oldugu gibi uzaktan egitim-
de de 6grenen agisindan énem tagimaktadir. Ogrenenler, forumlar ya da sohbet
ortamlari gibi gesitli platformlarda topluluklar olusturabilmekte ve birbirleri ile es
zamanli (senkron) ya da es zamansiz (asenkron) olarak iletisim kurabilmektedir-
ler. Geleneksel sinif ortamlarinda yiiz yiize iletisim kuran 6grenenler, e-6grenme
ortamlarinda etkilesime olanak saglayan teknolojiler sayesinde birbirlerini gor-
meden de iletisim kurabilmektedir. Bu tiir etkilesimler 6grenenlerin isbirlik¢i 68-
renme ortamlarina katilmasini saglamakta ve 6grenmenin etkililigini artirmakta-
dir. Anderson ve Garrison (1998), 6grenenlerin sosyallesebilmeleri ve entelektiiel
birikimlerini paylagabilmelerinde pay: olan 6grenme topluluklarinin, etkilesim
stireglerine de 6nemli katkilar1 oldugunu belirtmektedir.

Ogrenen - Ogretmen Etkilesimi

Ogrenen—égretmen etkilesimi, 6gretimin merkezinde bulunmasi gereken et-
kilesim olarak nitelenebilir. fletisim siirecinin kalitesi, 6grenme siirecinde etkin
bir role sahiptir. Iletigim siireci temelinde diisiiniildiigiinde, gretmenin zaman
zaman alici, zaman zaman da kaynak oldugu 6grenen — 6gretmen etkilesiminde
geribildirimin ve karsilikli diyalogun 6nemi biiyiiktiir. Bu etkilesim tiirii e-posta
yoluyla es zamansiz; anlik mesajlagma, telefon, video konferans gibi yollarla da es
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zamanli olarak gerceklesebilmektedir. Bu etkilesimin kalitesi, dgretim tasarimina
ve dgretim programinda yer alan etkinliklere baglidir (Anderson, 2003b). Ogret-
men, igerigin tasariminda etkin bir rol tistlendigi i¢in 6grenen - igerik etkilesimi
stirecinde de dolayl1 bir role sahiptir.

Ogrenen - icerik Etkilesimi

Ogrenen, dgrenme icerigiyle bas basa kaldigi durumlarda biligsel siirecleri
yonetme konusunda 6zgiirdiir. Etkilesim kurulan igerik; radyo, televizyon, inter-
net kaynaklar1 bigiminde (¢evrimici kurslar, sosyal aglar vb.) olabilir. Ogretimin
tasarim ve degerlendirilmesi siireclerinin kisisellestirilmesinde etkili olan 6grenen
portfolyolar1 da bu etkilegim tiiriinde incelenmektedir (Anderson, 2003a). Giincel
teknolojiler ile birlikte 6grenen igin kisisellestirilmis icerigin sunulmas: etkilesimi
artirmakta ve etkili 6grenme firsatlar yaratmaktadir.

Moore’un (1989) tanimladig1 etkilesim boyutlar1 zamanla giincellenmistir.
Bazi kaynaklarda navigasyonu ve geri bildirimi kapsayan arayiiz 6gelerinin de 6g-
renen - igerik etkilesimi igerisinde siniflandirildigs goriiliirken; Hillman, Willis ve
Gunawardena (1994), bu etkilesim tiiriinii 6grenen - arayiiz etkilesimi seklinde
yeni bir etkilesim tiirii oldugunu ifade etmistir. Kullanicinin icerige ulasma sii-
recinde araytizde bulunan buton ve yonlendirme araglarini kullanma gorevleri
gerceklestirerek arayiiz ile etkilesime girmesi gerekmektedir. Bunun yaninda kul-
lanicilarin anketlere katilmasi ya da aragtirmalara yonelik oy vermesi gibi etkinlik-
ler de dgrenen - arayiiz etkilesimi kapsaminda ele alinabilir. Ogrenen kontroliine
olanak saglayan arayiiz tasarimlarinin yapilmasi, kullanicilarin etkilesim hissini
artirarak 6grenmelerine katk: saglayacaktir.

Sekil 4: Etkilesim tiirleri (Hillman, Willis ve Gunawardena, 1994)
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Anderson ve Garrison (1998), etkilesim kavramini, Moore'un (1989) tanim-
ladig1 {i¢ ana boyuta ek olarak dgretmen - 6gretmen, dgretmen - igerik, icerik -
icerik etkilesimlerini de ekleyerek toplam alti1 boyutta ele almislardir. Ogretmen
- 6gretmen etkilesimi, 6gretmenlerin ¢evrimici platformlarda derslerin yiiriitiil-
mesine yonelik bilgi aligverisinde bulunmalarini destekleyen bir yap: sunmakta-
dir. Dolayisiyla 6gretmenin 6grenenle kuracagi etkilesim miktar1 kadar diger mes-
lektaslariyla da etkilesim icinde olmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu etkilegim, akademik
diinyada is birligine dayali ¢alismalarda biiyiik 6nem tasimaktadir (Anderson,
2003a). Ogretmen, igerigin hazirlanmasinda etkin bir rol iistlendigi i¢in, 6gret-
men - igerik etkilesimini dogrudan, 6grenen - igerik etkilesimini dolayli olarak
etkilemektedir (Anderson, 2003b). Ogretimde kullanilacak araglarin ve igerigin
Ogretmen tarafindan benimsenmesi, 6grenen motivasyonuna ve 6grenmeye 68-
retmen - igerik etkilesimi baglaminda katki saglayacaktir. igerik - igerik etkilesimi,
giincel teknolojilerle birlikte kendini yenilemektedir. Anlamsal Web sayesinde ice-
rik kendini giincel tutabilmekte; diizenleme, depolama ve programlama islevleri
bagimsiz yapilarak etkilesime olanak saglanmaktadir (Anderson, 2003a). Igerigin
birbiri ile etkilesimi, 6grenenlere ve 6gretmenlere kisisellestirilebilir Web ortam-
larinda daha etkili 6grenme olanagi sunmaktadir.

" 4 |

Sekil 5: Etkilesim tiirleri (Anderson ve Garrison, 1998)

Sabry ve Baldwin (2003) etkilesimi, $ekil 6da gorildiigii gibi; 6grenen - bilgi
etkilesimi, 6grenen - 6gretmen etkilesimi ve 6grenen - 6grenen etkilesimi olarak
ti¢ boyutta incelemektedir. Moore’'un (1989) 6grenen - icerik etkilesiminde igerik
yerine bilgi tanimlamasini kullanan Sabry ve Baldwin (2003), 6grenenin 6grenme
stirecinde ders i¢i ya da ders dis1 materyallerin tamamu ile etkilesim kurdugunu ve
goklu ortam kullaniminin bu baglamda 6nemli oldugunu belirtmektedir.
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Sekil 6: Etkilesim tiirleri (Sabry ve Baldwin, 2003)

Ogretmen, igerik ve dgrenen baglaminda dogrudan kurulan etkilesim tiir-
leri yaninda dolayl: etkilesimden de soz edilebilir. Dolayl etkilesim, 6grenenin
diger 6grenenler ya da 6grenenler ve 6gretmen arasinda gergeklesen etkilesime
aktif olarak katilmasi olarak tanimlamaktadir (Sutton, 2000). Dolayl: etkilesim,
ogrenenin diger katilimcilar (6gretmenler, 6grenenler) arasindaki etkilesimi takip
edebildigi ¢evrim i¢i 6grenme ortamlarinda gerceklesmektedir.

Ogretimde etkilesim kavrami, alanda yapilan ¢aligmalarla birlikte giincellen-
meye devam etmektedir. Etkilesimin 6nem kazanmasinda ve ¢esitlenmesinde gii-
niimiiz teknolojilerinin etkisi goz ard1 edilmemelidir. Onceleri bireyler gibi canli
yapilar arasindaki diyalog 6n planda iken; insan - bilgisayar etkilesimini destek-
leyen cihazlar sayesinde bireyler, makineler gibi dijital yapilarla iletisim kurabilir
duruma gelmistir. Dokunsal aygitlar, giyilebilir teknolojiler, artirilmis gerceklik,
kinect aygitlar, goz takibi gibi etkilesim odakl bilgi teknolojileri sayesinde 6gre-
nenlerin 6gretimin merkezinde ve daha etkin oldugu 6grenme ortamlari bu bag-
lamda 6nem kazanmaktadir.

ETKILESIM ODAKLI TEKNOLOJILERI

Yeni teknolojiler, sanal ortama klavye ya da fare ile veri girisini bir tist diize-
ye tagtyarak farkli araglarin kullanimini olanakli kilmistir. Gergek diinya ile sanal
diinya arasindaki iletisime bir boyut kazandiran bu yeni teknolojiler, kullanicilara
farkli deneyimler yasatmaktadir. Ayrica, bu yeni teknolojiler 6grenenin fiziksel
olarak daha fazla etkin olmasini saglamaktadir. Bu etkinlik, bireyin zihinsel yon-
den de etkinligini desteklemektedir.
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Sanal diinyaya 6grenenin mesajinin aktarilmasinda giris aygitlar: agisindan
farkliliklar bulunmaktadir (Cagiltay, 2011). Bu giris aygitlar1 kablolar ve diigme-
lerden dokunmatik ekran, giyilebilir teknolojiler gibi giincel teknolojilere dogru
bir gelisim gegirmistir. Gliniimiizde sanal ortama veri aktarmak i¢in diigmelerden
olusan klavye yerine el ve kol hareketi, g6z hareketi, parmak izi gibi yeni ydontem-
ler etkilesimi artirma amaciyla daha fazla kullanilmaktadir. Bu teknolojiler, sanal
ortama veri aktarmanin yani sira, kullanicilara ¢ikti aygitlariyla sunulan geribildi-
rimler araciligiyla sanal ortami daha gergekgi hissetmelerini de saglamaktadir. Bu
sayede 6grenenin ilgisi, motivasyonu ve katilimi desteklenmektedir. Ogrenenlerin
BIT araciligiyla etkilesime girdikleri giincel teknolojiler, dokunsal teknolojiler, gi-
yilebilir teknolojiler, artirilmis gerceklik, kinect aygitlar ve goz takibi olmak tizere
bes baglik altinda ele alinmustir.

Dokunsal Aygitlar

Dokunmak, en 6nemli sozsiiz iletisim 6gelerinden biridir. Bu sozsiiz iletisim
oOgesi dijital ortama dahil edilerek bazi aygitlar sayesinde kullanici ile dijital etkile-
sim saglanabilmektedir. Bu etkilesim, girdi aygitlarinin diigme (buton), ydonetme
kolu (joystick), dokunmatik ekran gibi 6zellikleri sayesinde saglanmaktadir. Bu
baglamda dokunsal aygitlar, sanal nesnelere dokunmayi, onlar1 tutmay: ve hisset-
meyi saglayan araylizler olarak ifade edilebilir (Dominjon, Lecuyer, Burkhardt,
Andrade-Barroso ve Richir, 2005). Fakat sanal nesnelerin biitiin 6zellikleriyle tam
olarak hissedilmesi olanakli degildir. Ancak gorsel ve 151kl1 uyary, ses, titresim gibi
yontemlerle kullaniciya sanal diinyadan gelen geribildirimler sayesinde bu nesne-
lerin gergeklik hissinin arttirilmasi saglanmaktadir. Bu sayede kullaniciya gergege
yakin bir ortamin sunulmasinin yani sira, 6grenenin gercek ortamu ist diizeyde
deneyimlemesine olanak saglanmaktadir.

Fotograf 1: Ucus egitim simiilatorleri (Link, 2014)
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Bu araglar maliyet, giivenlik ve etkililik boyutlarinda gercek ortamla karsi-
lagtirildiginda birgok avantaji da beraberinde getirmektedir. Maliyet ve giivenlik
acisindan ¢ok pahali olabilecek ugus egitimi (Fotograf 1), benzetim ortamlar: ara-
ciligryla kullanicilarin gergekligi deneyimlemesine olanak saglanmaktadir. Ayrica
dokunsal aygitlar laparoskopik ve endoskopik ameliyatlarinin yapilmasina yonelik
saglik alaninda da yaygin olarak kullanilmaktadir (Okamura, Richard ve Cutkosky,
2002). Ayrica bu teknolojiler egitim-6gretim siirecinde 6grenenin hareketlerini al-
gilayan aygitlarla motor becerilerin degerlendirilmesinde de kullanilmaktadir.

Giyilebilir Teknolojiler

Giyilebilir teknolojiler, viicudun bir béliimiine monte edilebilen, zaman ve
mekandan bagimsiz bir sekilde 6grenenin bilgiyle etkilesimini saglayan araglar
olarak tanimlanabilir. Bu agidan giyilebilir bir teknoloji olarak saatler 6rnek olarak
gosterilebilir. Kola takilan bir saat sayesinde zamandan ve mekandan bagimsiz bir
sekilde zaman kavramina iliskin bilgi edinilmektedir (Dunne, 2004). Ancak giyile-
bilir teknolojiler kapsaminda durum biraz daha farkli bir boyuta tasinarak giyilen
teknolojinin beceri diizeyi artirilmigtir. Bir bakima geleneksel kol saatleri akilli
kol saatlerine doniigmiistiir. Bu durum kol saatleriyle sinirli kalmayip; kol bandi,
gozliik, ayakkabi gibi viicudun farkli boliimlerine giyilebilecek ve o bolgeyi ilgilen-
diren verileri alma ve iletme gorevini iistlenen teknolojiler olarak gelisimini siir-

diirmektedir. Bu giincel teknolojiler araciligiyla etkilesim, kullanic1 davraniglarini
temel alan bir boyuta tasinmistir. Bu agidan telefon goriismesi, dokunmatik ekran,
sesli kontrol, kullanici hareketleri, nabiz/kalp atisi, atilan adim sayisi, GPS konum
bilgisi gibi uygulamalarla kullanic1 hakkinda daha fazla bilgi toplanabilmektedir.
Egitsel baglamda diistiniildiigiinde, bu teknolojiler araciligiyla 6grenenin fiziksel
durumu incelenerek psikolojik durumu hakkinda daha fazla bilgi sahibi olunabil-
mektedir.

Fotograf 2: Giyilebilir teknolojilerde bildirim goriintiileri
(Medgadget, 2013; Samsung, 2015)



206 Egitim Teknolojileri Okumalari, 2015 A

Artirilmis Gergeklik

Ogrenenin temel algisini ve gergek diinya ile etkilesimini ve gelisimini ifade
eden artirilmis gergeklik kavrami son giinlerde daha da 6nemli bir hale gelmistir.
Bu agidan artirilmig gergeklik, 6grenenin gercek ortamdaki algisinin iizerine sanal
bir durumun eklenerek ayni kadrajda sunulmas: olarak ifade edilebilir. Bu agidan
Azuma (1997), artirilmig gercekligin ii¢ temel 6zelligi bulundugunu belirtmistir:

a) Sanalligin ve gercekligin birlestirilmesi
b) Gergek zamanl etkilesim
c) 3 boyutlu katilim

Artirilmus gergeklik, gercek durumun iizerine sanal bir nesnenin eklenerek
ayni zaman diliminde ti¢ boyutlu olarak sunulmasi olarak ifade edilebilir. Bir bas-
ka ifade ile gérme, isitme, dokunma gibi duyu organlarina hitap eden artirilmis
gerceklik ile gercek diinyaya eklenen sanal nesne ger¢ekmis gibi hissedilebilir. Bu
sayede 0grenenin gercege yakin deneyim edinmesi bir bakima 6grenme icerigiy-
le daha fazla etkilesime girmesi ve bu etkilesimi stirdiirmesi desteklenmektedir.
Artirllmis gergeklikte etkilesim Ogesi olarak genellikle barkod sistemi kullanil-
maktadir. Bu barkod sistemi ile etkilesim baglatilir ve ¢ikt1 olarak 6grenene hem
sanal hem de gercek goriintiiniin birlestirildigi hibrit bir goriintii sunulur. Ancak
Ogrenenin giyilebilir teknoloji olan akilli gozliikleri kullanarak da bilgiyle etkile-
sim kurmasi saglanabilir. Bu akilli gozlikler sayesinde, 6grenenin gercek diinyada
gordiigli nesnelerin iizerine sanal bir goriintiiniin eklenmesiyle ve goriintiilerin

¢ikt1 olarak sunulmasiyla 6grenene bilgi verilir.

Fotograf 3. Artirilmis gerceklik barkodu ve akill gozliik
(Imperial College, 2012; Silicon Angle, 2014).
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Kinect Aygitlar

Kinect aygitlar bir kamera araciligiyla dis diinyadaki hareketlerin algilanmasi
ve bilgisayar sistemine iletilmesi amaciyla kullanilirlar. Bagka bir ifade ile Kinect
aygitlar, kullanici ve arayiiz arasindaki etkilesimin; el, kol, viicut, yiiz ve bas hare-
ketleriyle saglanmasina olanak tanir (Hsu, 2011; Patsadu, Nukoolkit ve Watanapa,
2012). Kinect teknolojisi ile grenenin herhangi bir aygita dokunmadan da igerik-
le etkilesimde bulunmasi olanaklidir. Bu durumda kullaniciya geribildirim olarak
goriintii ya da sesli bildirim sunularak etkilesimi desteklenir.

Fotograf 4: Kinect destekli 6grenme ortamlar
(BKW Elementary, 2012; SynergyNet, 2012)

GOz Takibi (Eye Tracking)

Goz takibi kullanicilarin gorsel dikkatini anlamak i¢in kullanilan bir ydontem
olarak ifade edilebilir (Schall ve Bergstrom, 2014). Yani bu teknoloji, 6grenenin
g6z bebeginin hareketlerini bilgisayar sistemine girdi olarak aktaran ve yorumla-
yan etkilesimli bir teknolojidir. Goz takibinde etkilesim, kullanicinin géz bebegi-
nin hareketleri ile saglanmaktadir. Ogrenenin herhangi bir zamanda odaklandig:
konum ve siire, goz bebeginin milisaniyeler derecesinde dl¢iilmesiyle elde edilen
verilerin kapsaminda ele alinir ve yorumlanir. Ancak bu sistem ¢ercevesinde 6g-
renene herhangi bir geribildirim verilmez, sadece 6grenenin goz bebeginin ha-
reketi dogrultusunda igerige iligkin fikir elde edilir. Ogrenenin belli bir noktaya
bakmasi, kendisinin dikkatini baktig1 yere verdigi anlamina gelmeyebilir. Ciinki
Ogrenenin dikkati bagka bir noktada olabilir, dolayisiyla bu gibi durumlarda géz
takip sistemleri beyin okuyan cihazlar olmadi8 i¢in kullanigsiz olabilir (Schall ve
Bergstrom, 2014).
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SONUC

Bu iinite kapsaminda etkilesim kavrami 6grenme temelinde tartigilmistir. Fa-
kat etkilesim kavraminin sadece 6grenme ekseninde yer alan bir kavram oldugu
sOylenemez. Bireyin giindelik etkinliklerinin tiimiinde etkilesimsel dgelerin var-
igindan s6z edilebilir. Ozellikle insan - bilgisayar etkilesimi paralelinde diigiiniil-
diigiinde bilgisayarlastirilmis her teknolojiyle bireyin etkilesim icerisine girerek
ilgili teknolojilerden aldig kullanim doyumunu ve memnuniyet hissini artirma-
st olanaklidir. Bu kapsamda kullanim ve beraberinde kullanilabilirlik kavramlari
one ¢cikmaktadir. Yakin gegmiste kullanilabilirlik i¢in daha ¢ok ergonomi kelimesi
uygun goriiliirken kullanilabilirligin kapsam ve igerik bakimindan oldukga genis
bir yelpazede degerlendirilmesi gerektigi anlagilmistir. Bireyin teknolojiyle her tiir
iliskisi bu temele dayandirilabilir. Dolayisiyla etkilesim kavraminin insanin ¢evre-
siyle her tiir deneyiminde ortaya ¢ikacagi sdylenebilir.

Ogrenme, dogasi geregi bir iletisim siirecidir. Etkilesim kavrami da iletigim-
sel bir eylemin etkisine odaklandigina gore 6grenme 6gretme siirecleri etkilegim
kavramiyla oldukga yakin iligkidedir. Bu nedenle alanyazinda 6grenme kavramina
odaklanan etkilesim tiirlerine sik¢a rastlanmaktadir. Bu iinitede Moore’'un (1989)
betimledigi temel etkilesim yapisinin diger arastirmacilar tarafindan (Anderson
ve Garrison, 1998; Hillman, Willis ve Gunawardena, 1994; Sabry ve Baldwin,
2003) genisletilmis ve giincellenmis yapilar1 ele alinmis ve tartisiimistir. Her ne ka-
dar etkilesim kavrami bu kapsamda tartisilsa da bireyin teknolojiyle yakinlagsmas:
gelecekte farkli etkilesim yapilarini da ortaya cikarabilir. Giiniimiizde uygulama
orneklerine rastladigimiz dokunsal ve giyilebilir teknolojiler, artirilmis gergeklik,
kinect aygitlar1 ve goz takibi teknolojileri bireyin teknolojik ortamla girdigi etki-
lesimin yogun olarak yasandig1 bir yap1 sunmaktadir. Dolayisiyla gelecekte 6gre-
nenin ¢ok boyutlu ortamlarda her bir bileseniyle farkli diizeylerde etkilesebilecegi,
bu etkilesimin miktarini kendisinin belirleyebilecegi yapilarla karsilasmak olas
goriinmektedir.

Uygulama Ornegi

Etkilesimli teknolojilerin gelismesiyle birlikte arttirilmis gercekligin egitim-
de kullanilmasina yonelik ¢aligmalarda artis goriilmektedir. Artirilmis gerceklik
uygulamalar: daha ¢ok kimya ve tip gibi uygulamali bilimlerde kullanilmakta ve
gercek ortamda deneyimlenme sans1 bulunmayan etkilesimleri, teknolojiyle de-
neyimleme firsat1 yaratmaktadir. Kamarainen vd. (2013), EcoMOBILE adini ver-
dikleri ¢alismada altinci sinif 6grenenlerden olusan olan bes sinifla bir aragtirma
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yapmiglardir. Ogrenenler, su dl¢iimleri yaptiklari bir cihazi ve artirilmig gerceklik
uygulamasini kullanmislardir. Calisma kapsaminda 6grenenler yerel goletlerle
ilgili iki alan gezisine katilmigtir. Ilk alan gezisi pilot uygulama olarak yapilmus;
bu alan gezisinde 6grenenlerin ortami tanimalar1 ve suyun kimyasal 6l¢iimleri-
ni yaptiklar1 araglar1 deneyimlemeleri amaglanmistir. Ikinci alan gezisi sirasin-
da 6grenenler, artirilmig gerceklik uygulamasi olan FreshAIR'i mobil telefonlar:
aracilifiyla kullanmiglardir. Uygulama sayesinde 6grenenler, artirilmis gergeklik
uygulamasi ile goletin etrafini inceleme firsat: bulmuslar, kullandiklari cihazlarla
su 6l¢iimii yapmiglardir. Ogrenenlerin takimlar halinde ¢aligtig1 alan gezisinde,
mobil uygulama ile bulunabilecek ipuglari, ¢cevreye dagitilmis ve bu ipuglari saye-
sinde bir sonraki goreve gecis planlanmistir. Gorevlerden birinde, 6grenenlerin
etkilesimli olarak inceledikleri bir organizmayi ¢izmeleri istenmistir. Uygula-
ma toplamda ii¢ buguk saat siirmiigtiir. U¢ bucuk saat kapsaminda 6grenenlere
FreshAIR’in kullaniminin anlatilmig; artirilmis gerceklik deneyimini yagamalari
saglanmis; 6gretmen tarafindan degerlendirme yapilmis ve 6grenenlerin topladi-
g1 numuneler incelenmistir. Ogrenenlerin, dogal ortamlarinda etkilegimli olarak
(artirilmig gerceklik uygulamasi araciligiyla) ya da birebir (analiz etmek amaciyla
topladiklar: su numuneleri aracilifiyla) gercek yasam deneyimlerini yagamala-
rinin amaglandigi uygulama sonucunda degerlendirme yapilmistir. Arastirma
sonucunda 6grenenlerin gercek yasam deneyimlerini desteklemek amaciyla arti-
rilmis gergeklik kullaniminin etkili ve 6grenen merkezli 6grenme saglayabilecegi
belirtilmektedir.

YANSITMA SORULARI

1. Giindelik yasantinizda kullandiginiz teknolojilerle daha fazla etkilesime
girebilmek i¢in siz olsaydiniz hangi etkilesimsel 6geleri planlardiniz?

2. Siz bir 6gretmen gozilyle dersinizi planlarken 6grenenlerinizin en iist

seviyede etkilesim duygusu yasamalarini saglamak i¢in neler yaparsiniz?

3. Kullandigimiz teknolojilerin etkilesimsel 6zellikleri yakin gelecekte daha
da fazla gelistiginde, kullanicilarin teknoloji bagimliligi sorunu yagama
olasiliklar sizce ne yonde sekillenir?
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OZET

Guniimiiziin teknoloji tabanli toplumlar1 ve degisen birey ozellikleri egitim
ogretimde de yapisal doniisiimleri zorunlu kilmaktadir. Bugiin geldigimiz nokta-
da biliyoruz ki 6grenme bir bilgi alma degil anlam olusturma siirecidir. Biligsel ve
sosyal olarak bireyin kendi anlamini, gergekligini olusturmasi olarak da tanimla-
yabilecegimiz 6grenme i¢in ¢evrimici 6grenme ortamlari kritik deger tasimakta-
dir. Dolayisiyla 6grenen merkezli ¢evrimigi 6grenme ortamlarinin nasil tasarla-
narak daha etkili ve daha verimli 6grenmeler gerceklesmesine olanak saglayacag:
6nem kazanmaktadir. Bu yiizden ¢evrimici 6grenme ortamlarinin 6zelliklerinin
ogrenenler icin en uygun sekilde ise kogulmas1 gerekmektedir. Ogrenme yonetim
sistemlerinin saglamasi gereken genel 6zellikler; Yapi, Giivenlik, Kayit, Ulagim, Et-
kilesim, Degerlendirme, Izleme, Raporlama, Kayit tutma, Kolay tekrar kullanim,
Kisisellestirme, Entegrasyon ve Yonetim seklinde siralanabilir. Bu 6zelliklere gore
hazirlanan 6grenme ortamlarinda etkili 6grenmelerin gerceklesmesi i¢in ogre-
nenlerin aktif katilimi da gerekmektedir. Cevrimigi katilim etkilesim ortaminda
bulunmak, baska bir ifadeyle buradalik olarak tanimlanabilir. Bu anlamda kati-
limin gergeklestigi ortam katilimin niteligini de etkileyecektir. Katilimi etkileyen
etmenleri sadece ortamla sinirlamak kuskusuz olanakli degildir. Bunun yaninda;
digerleriyle etkilesim ve katilimin diizeyi, zaman faktorii, dersin yapisi, 6gretici-
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nin doniitleri ve 6nceki bilgiler, dersin gerektirdigi etkilesim tipi ve 6grencilerin
sosyal etkilesimi, miifredat, teknoloji, igerik, 6grenen rolleri, 6gretim gorevleri,
ihtiyaglar, tutumlar vb. birgok etmenden bahsedilebilir. Ancak bu béliimde agir-
likl1 olarak ortam iizerinde durulmus; ¢evrimici 6grenme, ¢evrimici 6grenmenin
gerceklestigi ortamlar ve bunlarin 6zellikleri, tartisma ortamlarinin egitsel 6nem
ve Ozellikleri, 6grenmenin gerceklesmesi icin gerekli olan etkilesim ve katilim kav-
ramlari tartismastir.

Anahtar Kelimeler: cevrimici 6grenme, katilim, ¢evrimici 6grenme ortamla-
r1, evrimici tartigma, etkilesim

HAZIRLIK SORULARI

Cevrimici 6grenme ve tartisma nedir?

Cevrimigi 6grenme ortamlarinin 6zellikleri nelerdir?

1
2
3. Cevrimici tartigma ortamlarinin 6zellikleri nelerdir?
4. Cevrimigi katilim nasil tanimlanabilir?

5

Cevrimici katilimi etkileyen faktorler nelerdir?
GiRiS
Yukarida da belirttigimiz gibi giiniimiiziin teknoloji tabanli toplumlar1 ve de-
gisen birey ozellikleri egitim 6gretimde yapisal doniigiimleri zorunlu kilmaktadir.
Geldigimiz noktada egitim 6gretimin ¢evrimigi ortamlarda uzaktan yiiriitilmesi
bu déniisiimiin en belirgin boyutunu olusturmaktadir. Bireyin, belli 6gretimsel

ilkeler gozetilerek tasarimlanan ve web iizerinden sunulan icerikle etkileserek 6g-
renmesi esasina dayanan bu sistem ¢evrimici 6grenme olarak adlandirilmaktadir.

Cevrimici 6grenme bireyin varolan bilgiyi alma, ihtiyacina uygun olarak dii-
zenleyip yapilandirma, yeni bilgiler tiretme, bu bilgiyi kullanarak problem ¢6zme;
Ozetle kendi 6grenmesini yonetme gii¢ ve motivasyonuna biiyiik 6lciide bagh bir
sistemdir. Dolayisiyla cevrimici ortamlar, bireylerin birbirleriyle ve ¢evreleriyle
kurduklar: siirekli etkilesim icinde olusturduklar: ortak kavramlar: da kullanarak
kendi 6znel anlamlarini olusturmalar1 olarak tanimladigimiz 6grenme anlayist
i¢in oldukea zengin bir potansiyel giigtiir.

O halde bireyi egitsel, sosyal ve yonetsel olarak destekleyen (Berge, 1995)
¢evrimici ortamlar ve bunlarin 6zellikleri, genellikle ¢evrimi¢i 6grenme ortam-
larinda var olan tartisma ortamlarinin egitsel 6nem ve 6zellikleri, bu ortamlarda
gerceklesen etkilesim ve katilimin dinamikleri tizerinde durmak giiniimiiz egitim
sistemleri i¢in bir zorunluluktur. Bu boliim bu zorunlulugun bir geregidir.
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CEVRiMiCi OGRENME

Cevrimigi 6grenme alanyazinda teknolojik kullanim alanina gore farkl kav-
ramlar ile agiklanmaktadir. Internet tabanli egitim, web tabanli egitim, e-6grenme
veya cevrimici 6grenme bu kavramlardan bazilaridir. Bunlar farkli gibi goriinse
de temelde ayn1 tanimlamanin farkli adlanlandirilmasidir. Ornegin; Anadolu tini-
versitesinin Internet Destekli Egitim Sistemi ¢evrimici 6grenmeyi goyle tanimla-
maktadur.

“Internet/Intranet (yerel ag) ya da bir bilgisayar a1 iizerinden, bire-
yin kendi kendine 6grenmesi ile gerceklesen, bilgiye ulasmada zaman,
mekan simir1 tammayan, es-zamanl ya da es-zamansiz olarak diger
ogrenenler ve dgretenler ile iletisim kurulan, bilgisayar teknolojisinin
sagladig gorsel ve isitsel tepkiler ile etkilesim kurulabilen, sosyo-ekono-
mik statii engellerini ortadan kaldiran, bireylere yasam boyu egitimin
iisttinliigiinden yararlanma olanag saglayan bir 6grenme ortamidir”

Bir bagka tanimda ise ¢evrimici 6grenme, 6grenme materyallerine erismek
i¢in interneti kullanma; icerik, 6gretmen ve dgrenciler ile etkilesme; 6grenme sii-
recinde destek alma, bilgiyi elde etmek icin kisisel anlamini yapilandirma ve 6g-
renme deneyimini arttirma olarak belirtilmistir (Ally, 2004). Tanimlarda goriildii-
gl lizere ¢cevrimici 6grenme; internet veya bir bilgisayar agini iletisim araci olarak
kullanan, bilginin yapilandirilmas: bir baska deyisle 6grenme siirecinde zaman,
mekan veya sosyoekomik statii vb. kisitlamalardan etkilenmeyen, 6gretmen, 6g-
renci ve material etkilesimlerinde gorsel ve isitsel teknolojileri kullanan ve 6gren-
cilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine olanak taniyan bir uzaktan egitim ortami-
dir. Cevrimigi 6grenme uzaktan egitimin bir formudur ve bu formda 6grencilerin
kendi kendilerine 6grenmelerine katkis1 daha fazladir (Kanninen, 2009). Kendi
kendine 6grenmede 6grencinin bilgiyi yapilandirmasi kendi sorumlulugundadir.
Zamanini nasil kullanacagini, 6grenme hizini kendisi belirlemekte ve eger 6lgme
i¢in bir kosul belirlenmigse bu kosulu yerine getirerek bir sonraki konuya ge¢me
karar1 kendisi vermektedir. Ogretmen ise 6grencilere sadece bilgi aktararan de-
gil rehber roliindedir (Mazzolini ve Maddison, 2003). Dolayisiyla siire¢ 6grenen
merkezli bir yapiya sahiptir ve bu siire¢ ag tizerinde yer alan ¢evrimigi 6grenme
ortamlar1 kullanilarak hayata gecirilir.

Cevrimici Ogrenme Ortamlar

Cevrimigi 6grenme ortamlarini kisaca tanimlayacak olursak ¢evrimici 6g-
renmenin gerceklestirilmesine olanak veren internet veya intranet tabanl ortam-
lardir diyebiliriz. Anderson (2004), ¢evrimic¢i 6grenme ortamlarinin 6zelliklerini
dort ana baglikta ifade etmigtir. Bu 6zelliklerden ilki ve en giiglii olani 6grenme ve
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Ogretme i¢in zamandan ve mekandan bagimsiz bir ortam olmasidir. Bu baglamda
bu 6zellik zamanin ve egitimsel etkilesimin yerini yani mekani degistirme kapa-
sitesine sahiptir. Ogrenenler istedikleri zaman diliminde ve istedikleri mekanda
bu ortamlardan faydalanabilmektedirler. Tkinci 6zellik, 6gretimsel igerigin bircok
formatta (video, metin, ¢cokluortam) sunulmasidir. Ugiincii 6zellik ise internetin
olast tiim konularda ¢ok biiytik igerik kaynaklarina ulasabilme kapasitesidir ki
Ogretmenler ve &grencilerin kendi olusturduklari iceriklerde buna dahildir. Bu
kaynaklara daha 6nce sadece kiitiiphanelerden ulagilabiliyorken simdi her ev ve
isyerinden ulagsmak miimkiin hale gelmistir. Sonuncu 6zellik ise insan ve makine
aras1 etkilesimi yazi, ses ve video gibi bir¢ok farkli formatta eszamanli ve eszaman-
siz olarak destekleme kapasitedir. Boylece iletisim zengini 6grenme baglamlar
olusturulabilmektedir (Anderson, 2004).

Cevrimigi 6grenme ortamlarinin eszamanli ve eszamansiz iletisimin yani
sira icerik yonetimi, yonetimsel konular, degerlendirme, 6grenen-6gretici-igerik
arasindaki etkilesim vb. boyutlarda egitimsel diizenlemeler icermesi gerekmek-
tedir (Hrastinski, 2007). Davis (2004) 6grenme ciktilarin belirlemenin etkili bir
Ogrenme ortami olusturmak agisindan dnemine vurgu yapmis ve eger 6grenme
materyalleri ve 6grenme ¢iktilar: agik¢a ve kapsamli olarak tanimlanmissa iyi bir
6grenme sistemi inga etmenin daha kolay olacagini sdylemistir.

Jonassen, Davidson, Collins, Campbell ve Haag (1995) ise 6grenme ortamla-
rinin baglam bagimly, yapilandirmaci, isbirligi ve diyaloga dayali olarak tasarlan-
masi gerektigini belirtmektedir. Yapilandirmaci 6grenme anlayisina gore egitimsel
ortamlar 68rencilere ¢alistiklar1 konu hakkinda kendi goriislerini agik¢a belirt-
mek, yansitma yapmak, kendisiyle ve digerleriyle etkileserek anlam olusturmak ve
Ogrenilen bilgiyi gercek yasam durumlarina aktarmak icin etkinlikler ve firsatlar
saglamalidir. Boylece 6grenenler bilgiyi kendilerince anlamlandirabileceklerdir. O
halde 6grencilerin kendi diisiincelerini, yasantilarini ve algilarini, akranlariyla ve
uzmanlarla tartisabilecekleri 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi ¢ok 6nemli olup
(Pena-Shaff ve Nicholls, 2004) 6grenenler ve ogreticiler arasindaki diyaloglarla
sosyal olarak olgularin anlamlandirilmast miimkiindiir (Jonassen ve ark., 1995).
Dolayisiyla 6grenen merkezli ¢evrimici 6grenme ortamlarinin nasil tasarlanarak
daha etkili ve verimli 6grenmeler gergeklesmesine olanak saglayacagi onem ka-
zanmaktadir.

Cevrimici 6grenme ortamlarinda 6grenenler,

o Yeni bilgiyi aktif olarak yapilandirmaya tegvik edilmelidir. Bu amagla,
ogrenenlerin hazirlanmasi, etkinliklerin ve etkilesimlerin planlanmasi
ve icerigin sunumu konusunda diizenlemeler yapilmalidir.
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o On ogrenmelerini kullanabilecekleri firsatlar bulmali, motivasyonlari
artirilmalidir.

o Ogrenme hedeflerini olusturma konusunda desteklenmelidir. Boylece
6grenmenin sonuglarini daha iyi degerlendirebilirler.

o Dersin ¢iktilar1 ve kisisel ihtiyaglarina uygun cesitli 6grenme etkinlikle-
rine ulagabilmelidirler.

«  Ust-diizey bilgi isleme becerilerini kullanabilecekleri problem durumla-
riyla karsilastirilmalidirlar.

o Sunulan ¢ok ¢esitli etkinlikler yoluyla ihtiya¢ ve beklentilerini karsila-
malidirlar.

o Baglami icinde sunulan gercekgi problemler iizerinde ¢aligmalidir. Boy-
lece 6grenmelerini transfer etmeleri kolaylasacaktir.

Cevrimigi 6grenme ortamlarinda 6grenen igin sinif ¢alismalarini isyeri veya
evde yapabilme, internet erisimi olan herhangi bir yerde ve herhangi bir saatte ¢a-
lisabilme, kendi bilgi ve ilgi seviyelerine gore 6grenme materyallerini segebilme vb
bir¢ok avantaji vardir. Ancak, bu avantajlarin yaninda kisisel, sosyal veya teknolo-
jik baz1 sikintilar da olusturabilir. Ornegin, diisiik giidilenmeye sahip égrenenler
arkadaglarinin gerisinde kalabilir veya 6greticinin her zaman ortamda olmamasi
glidiilenmeyi diisiirebilir. Yavas internet hizi veya bilgisayar ders kaynaklarina eri-
simde sorun ¢ikarabilir.

Cevrimigi 6grenme ortamlar gesitli dl¢iitlere gore siniflandirilmaktadir. Or-
negin; Ogrenme ve dgrenen merkezli bir yapida olugturulan ¢evrimici 6grenme
ortamlar1 kuramsal altyapilarina gore farklilik gosterdigi gibi kullanim amaglari,
kodlama sekilleri ve fiyatlandirmalar: gibi farkli sekillerde de siniflandirilmak-
tadirlar. Berking ve Gallagher (2013) yayinladiklar: raporda ¢evrimigi 6grenme
ortamlarini dort baglik altinda siniflandirmiglardir. Bunlar; Ogrenme Yonetim
Sistemleri (LMS), Ogrenme Igerik Yonetim Sistemleri (LCMS), Ders Yonetim Sis-
temleri (CrMS) ve Sanal Ogrenme Ortamlar1 (VLE)dur.

Ogrenme yonetim sistemleri, bir veya daha fazla dersin bir veya birden fazla
Ogrenen i¢in yonetilmesini saglayan yazilim paketleri olup 6grenenlerin kendi-
lerini tanimlayabildikleri, ders alabildikleri ve kendilerini degerlendirebildikleri
sistemlerdir (Berking ve Gallagher, 2013). OYS’ler 6grenme ile ilgili tiim iglemleri
bir sistem iginde toplayan, erisimin yetkilendirmeye bagli oldugu, tiim islemlerin

yen, katilimcilar arasi ve igerikle etkilesimi saglayan, derslerle ilgili degerlendirme
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yapilabilen, 6grenenlerin takip edilip raporlanabildigi, kisisellestirmeye olanak
taniyan sistemler olarak tanimlanabilir. Ellis (2009) temel 6zellikleri yonetmek,
izlemek ve raporlamak olan OYS'lerin ders agma ve degerlendirme yapma gibi
ozelliklerde icerebilecegini belirtmektedir. Moodle, Design2Learn gibi platform-
lar OYS’ler icin 6rnek olarak verilebilir.

Ogrenme Igerik Yonetim Sistemleri ise OYSlerin birgok &zelligini igerirler.
Temel farkliliklar1 6gretimsel igerigin olusturulmasi, yeniden kullanilmasi, yone-
tilmesi ve sunulmasi noktalarindadir. Bagka bir deyisle O1YS’ler 6grenme nesnele-
rinin olusturulmasina odaklanirken OYS’ler 6grenme siirecinin bir biitiin olarak
ele alinip yonetilmesine odaklanirlar. Docebo ve Atutor OIYS’lere 6rnek olarak
verilebilir (Berking ve Gallagher, 2013).

Ders Yonetim Sistemleri (DYS), genellikle yiiksekdgrenimde kullanilirlar. Ba-
zen Egitim Ogretim Yonetim Sistemleri olarak da adlandirilirlar. Odaklandiklar:
temel nokta 6gretici yonetimli sinif egitimleridir. DYS’ler 6greticinin ihtiyaglarina
gore icerik hazirlama, dersleri yonetme ve 6grenenler ile iletisim kurmada kullani-
lirlar. Temel 6zellikleri sunlardir; 6greticiler siniflariyla ilgili materyalleri ve bilgi-
leri web iizerinden gonderebilirler, sinifla ilgili kaynaklar: diizenleyebilirler, grup
projeleri i¢in sinifi gruplara ayirabilirler, 6grenenlerin ¢alismalarini degerlendire-
bilirler ve notlandirabilirler. Ayrica, 6grenenler i¢in ¢alismalarinin ve kisisel bilgi-
lerinin yer alacag: bir alan ayrilabilir, 6greticiler alistirmalar, kaynaklar, testler vb.
destekleyici materyalleri ekleyebilirler, kullanicilar tartisma, sohbet vb. araglar ile
isbirligi yapabilirler. .LRN, Sakai ve Blackboard sistemleri DYS’lere 6rnek olarak
verilebilir (Berking ve Gallagher, 2013).

Sanal Ogrenme Ortamlari (SOO) genelde sanal is toplantilar1 ve goriismeleri
i¢in tasarlanmistir. Bu ortamlarin basat noktasi ders degil bir olay veya olgudur.
Degerlendirmeler belirli bir tinite veya dersin parcast degil ayr1 ayr1 etkinlikler
olarak ele alinirlar. Video konferans ile yayin yapma ozellikleri vardir. Acrobat
Connect ve WebEx yazilim1 SOO’lara 6rnek olarak verilebilir (Berking ve Gallag-
her, 2013).

Bu béliimde ¢evrimici 6grenme ortami olarak diger 6grenme ortamlarinin
temelini olugturan 6grenme yonetim sistemleri alinmis ve 6zellikler bu cercevede
incelenmigtir. Davise (2004) gore iyi bir ¢evrimici 6grenme sisteminin yapisi Sekil
1'de gosterildigi gibi olmalidr.



Cevrimici Orenme Ortamlari ve Katilm 219

i. Ogrenme Ciktlar Ogrenenler
Pedagoiji, icerik viii. Kullanicilarin Portali

ii. Ders Gelistirme ) v. Servisler
takimi iii. Ogrenme reklam
B Yonetim yonetimi,
Ogretim tasarimi, - Sistemi - kayit sistemi,
dizenleme, gorsel yardim masasi
tasarim, coklu ortam, sinavlar vb.
rehberler, -,
telif haklari R,

iv Kitiiphane
sayisal
kaynaklara
cevrimici

/ erigim
l <
vii. Glivenli I
ix. Kalite Sunucu iv Diger 6grenme
degerlendirme nesnesi
siireci I arsivleri
vi. Ogrenen
Bilgi
Sistemi

Sekil 1: Cevrimigi 6grenme sisteminin yapis

Sekil 1de goriildiigi tizere gevrimigi 6grenme sisteminin merkezinde 6gren-
me yonetim sistemi (OYS) vardir. OYS dogrudan veya dolayl: olarak tiim sistem
ile baglantilidir. OYS, servisler, kiitiiphane, ders gelistirme takimi ve giivenli sunu-
cuyla ¢ift yonlii iligki icindeyken kullanici portali ve kalite degerlendirme siireciyle
tek yonlii bir iligki icindedir. Merkezde yer alan OYS'nin tasarimi ve kullanimu sis-
temin diger pargalarinin kullanilabilirigini de etkilemektedir. Ogrenenler, kullani-
c1 portali ad1 verilen bir arayiiz ile OYS ve servislere ulagabilmektedir. Ogrenme
yonetim sistemlerinin saglamasi gereken genel 6zellikler Berking ve Gallagher'in
(2013) raporundan faydanilarak Cizelge 1'de sunulmustur.
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Cizelge 1: Ogrenme yonetim sistemlerinin saglamas gereken genel ozellikler

Ozellik Agiklama

Yap1 Biitiin 6grenmeyle ilgili islevleri bir sistem i¢inde merkezilestirme ve or-
ganize etme ve bu islevlere arayiiz ile erisebilme

Guvenlik Derslere, kullanic bilgilerine ve yonetimsel alanlara yetkilendirilmemis
girisleri engelleme

Kay1t Ogrenenler veya danigmanlar: tarafindan derslere atama yapabilme

Ulasim Talep edilen 6grenme icerigi ve deneyimlerini 6grenenlere ulastirma

Etkilesim Yoneticiler, 6greticiler ve diger 6grenenlerle iletisim ve icerikle etkile-
sebilme

Degerlendirme Ogrenenleri degerlendirebilme ve degerlendirme verilerini ynetebilme

[zleme Ogrenenlerin dgrenme siireglerini, ders kullanimlarini, hedeflene amag-
lara ulasmadaki ilerlemelerini izleyebilme

Raporlama Ogrenenler ve derslerle ilgili raporlama

Kayit tutma Ogrenenlerin demografik bilgilerini ve 6grenmeyle ilgili siireglerinin
verilerini saklama ve koruma

Kolay tekrar ~ Dersleri birlestirebilme ve belirli kisimlar1 diger derslere aktarabilmeyi

kullanim kolaylagtirma

Kigisellestirme Ogrenenler ve yoneticiler tarafindan istege gore sistemin arayiiz ve islev-
leri gibi 6zelliklerini diizenleyebilme

Entegrasyon  Sistemin verilerini diger sistemlere aktarabilme

Yonetim Yukarida bahsedilen tiim iglevleri yonetebilme

evrimici 0grenmenin yapisindan cok ozellikleri iizerinde duran ve yapilan-
G108 y ¢ y

dirmaci kuraminin varsayimlarini temel alan Ally (2004) bir ¢evrimici 6grenme

ortaminin 6zelliklerini asagidaki gibi ifade etmistir.

1. Ogrenme aktif olmalidir. Bunun icin iist diizey diisiinmeyi saglayacak

etkinlikler planlanmalidur.

2. Ogrenenler, 6gretici tarafindan verilen bilgiyi almak yerine kendi bil-

gilerini yapilandirmalidirlar. Boylece bilgiler kavramsallagtirilabilir ve

kisisellestirilebilir.

3. Isbirlikli 6grenme cesaretlendirilmelidir. Gruplandirma yapilirken de-

neyim seviyesi ve 6grenme stili gibi bireysel 6zelliklere bakilmalidur.

4.  Ogrenme materyallerinde kontrol 6grenene verilmelidir.
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5. Ogrenene yeterli zaman ve firsat verilmelidir.

6. Ogrenme 6grenenler icin anlaml bir sekilde olugturulmali ve bu siireg
ilgili materyallerle desteklenmelidir.

7. Ogrenme, iist diizey 6grenme ve sosyal buradalig1 tegvik etmek ve kisisel
anlam gelistirmeye yardimeci olmak igin etkilesimli olmalidur.

Ancak, bu ozellikler her ¢evrimici 6grenme ortamu tarafindan karsilanama-
maktadir. Ornegin, var olan bazi ¢evrimici grenme ortamlarinin en temel sinir-
lilig1 6zel 6grenme-6gretme ihtiyaglarina cevap verememeleridir. Bazi ortamlar
hem egzamanli hem de eszamansiz iletisime destek vermemekte, bazi ortamlar ise
farkli formatlarda (ses, video) icerik eklenmesine ve bu formatlar1 kullanarak et-
kilesim gerceklestirilmesine veya kisisellestirmeye olanak vermemektedir. Ayrica
bazi ortamlar Web 2.0 teknolojilerini ve ¢oklu ortam etkilesimleri i¢in AJAX gibi
dilleri yeterince kullanamamaktadirlar. Bu sinirliliklar nedeniyle bazi aragtirma-
cilar belirli amaglara 6zel ¢evrimici 6grenme ortamlarida gelistirebilmektedirler.
Pala (2014) doktora tezi kapsaminda belirli sinirliklar1 kaldirmak ve 6grenenlerin
daha etlili 6grenmeler saglamasi i¢in “Coklu ortam tabanli tartismalarla destek-
lenmis bir ¢evrimigi 6grenme ortami” gelistirmis ve etkilligini sinamistir. Ben-
zer sekilde Janssen, Erkens, Kanselaar ve Jaspers (2007) bir¢ok par¢adan (sohbet,
ortak yazic1 (Co-writer), kaynaklar, planlayici, vb.) olusan bir sistemi, Moore ve
Marra (2005) ise ¢alismalarinda iki farkli (rehberli, kuralli) katilim protokolii kul-
lanan bir tartisma ortamini kullanmiglardir.

Cevrimici Tartisma Ortamlari

Cevrimigi tartigma ortamlari, alan yazinda tartisjma gruplari (Anderson,
2004a), mesaj panosu, tartigma panosu (Pena-Shaff ve Nicholls, 2004), forum veya
cevrimici forum (Shaw, 2012) gibi farkli isimlerle adlandirilmaktadir. Cevrimigi
tartisam ortamlar1 katilimcilarin mesaj birakabildigi, verilen cevaplar1 gordigu
veya gonderilen mesajlar1 okudugu ortamlardir. Katilimcilar bilgilerini, kaynak-
larini veya diisiincelerini bu ortamlarda paylagabilmekte ve tartisabilmektedir. Bu
ortamlarda iletisim eszamanli ve eszamansiz olarak gerceklestirilebilmektedir (Ki-
lig, 2010). Eszamanli iletisimin i¢ine aninda haberlesmeyi saglayan sohbet, goriin-
tiildl iletisim veya zamani belirlenmis tartigma ortamlar: gibi kullanicilarin kar-
silikl olarak ve ayni zamanda, paylagimda bulundugu ortamlar girer. Eszamanh
iletisim araglarinin 6grenmede kullanilmasinin &grenenlerin diigtindiiklerini
aninda yansitabilmesi, verilecek bilginin zaman kaybi olmadan ve unutulmadan
aktarilmasi, mekan bagimsizhif1 gibi bazi avantajlar1 vardir (Hrastinski, 2007).
Ancak, bu avantaj zaman zaman konunun derinlemesine incelenmesini engelle-
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yebilmektedir. Ciinkii eszamanli iletisimler genelde kisa siirelidir. Yeterli diisiinme
zamani olmadigindan iletisimde yer alan diigiinceler daha yiizeysel kalabilmek-
tedir. Eszamansiz iletisimde ise 6grenenler istedikleri zaman ve istedikleri kadar
iletisim kurabilmekte, boylece diisiinme zamanlarini artirarak yansitma yapmak
ve karmagik konulari tartigmak (Hrastinski, 2007) i¢in yeterli zamani bulabilmek-
tedirler.

Eszamansiz iletisimde bireyler istedigi zaman ve yerde 6grenme gergeklesti-
rerek kendi hizlarinda digerleriyle iletisim kurabilmektedirler. Eszamansiz tartis-
ma ortamlarinda 6grenenler kendi anlamlarini yapilandirir, etkinlikleri aciklar,
farkli bakis acilar1 gelistirir, var olan farkli goriisleri kiyaslar ve bu goriisler tizerine
diistinerek yansitic1 ve elestirel diisiinme yetilerini gelistirirler (Jorgensen, 2003).
Ogrencilerin daha fazla zamana sahip olmas: digerlerinin yorumlarini anlama ve
kendi yorumunu yazmada bir avantaj olugturabilmektedir (McNamara ve Brown,
2008). Ogrenenler diger 6grenenler ve dgreticinin yansitmalarini ve alan yazin
analizlerini inceleyebilmekte, bir yorumda bulunmadan 6nce arasgtirma yapma
firsat1 yakalayabilmektedirler (Hrastinski, 2007). Ayni zamanda eszamansiz tartis-
malar 6grenenlere daha fazla kontrol ve esneklik saglayabilirler.

Alan yazinda, 6gretimsel ¢evrimici tartigma ortamlarinin sagladig yararlari
belirten bir¢ok aragtirmaya rastlamak miimkiindiir (Hrastinski, 2007; Jorgensen,
2003; Kilig, 2010). Metin tabanli egzamansiz ¢evrimigi forumlar dogas: geregi yan-
sitma yapmayl, analiz etmeyi ve iist diizey diisiinmeyi tegvik edebilirken gevri-
migi tartigma forumlari sosyal yapilandirmaciligin ilkeleriyle tutarh olarak birgok
pedagojik avantaji sunmaktadir. Bununla birlikte yukaridaki béliimde belirtildigi
gibi bu ortamlarin etkili olabilmesi tasarim ve kullanilabilirlik gibi konulara bagli-
dir. Ayrica, derinlemesine 6grenmeyi tesvik etmek igin tartigmalar otantik olmal,
acik uglu sorular veya problemlere odaklanmalidir (Richards, 2009).

Ancak, hem 6grenenler hem de 6greticiler i¢in sozii edilen bu avantajlarin
olusabilmesi i¢in, tartisma ortamlarinin her yerden, her zaman ulagilabilir olmasi
ve biitlin diyaloglarin saklanabilmesi gibi belirli 6zelliklere sahip olmasi gerekir.
Ote yandan Cheong ve Cheung (2008); bu 6zelliklere gére olusturulan ve hem
i¢sel hem de sosyal diyaloglar ile bilginin yapilandirilmasi, farkli bakis agilarinin
gelistirilmesi, elegtirel ve yansitict diisiinme becerilerinin gelistirilmesi ve daha et-
kili 6grenmelerin amaglandig: tartigma ortamlarinin en biiyiik probleminin insan
faktorii oldugunu belirtmektedir. Ciinkii hazirlanan bu 6grenme ortamlarinda
etkili 6grenmelerin gerceklesmesi icin 6grenenlerin aktif katilimi gerekmektedir
(Weaver, 2005).
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CEVRIMICi KATILIM

Garrison, Anderson ve Archer (2000) 6grenme ve 6gretme hakkinda diisiin-
menin zihinsel semas i¢in “6grenmenin iletisimi” adin1 verdikleri kavramsal bir
model gelistirmislerdir. Bu modele gore anlamli ve derin 6grenme igin 3 6nemli

bilesen vardir. Bunlar; sosyal buradalik, biligsel buradalik ve 6gretimsel burada-
liktir.

Sosyal buradalik, 6grenenin kendini toplum i¢inde sosyal ve etkili bir sekil-
de projelendirebilmesidir. Giiven, rahatlama gibi destekleyici ¢evresel olusumlarla
ilgilidir. Anlagmazliklar, goriis birligi, farkliliklarin kesfedilmesi gibi olgular bu
kapsamda ele alinabilir. Cevrimici derslerde 6grenenler sosyal etkilesimden yarar-
lanirlar. Aragtirmacilar 6grencilerin algilanan 6grenen-6grenen etkilesimlerinde
ve 6grencilerin diger ¢evrimici derslerdeki doyumlar: (basarilar1) arasinda pozitif
korelasyon bulmuslardir. Ayrica algilanan 6grenen-6grenen etkilesimi ve algila-
nan 6grenme arasinda da pozitif korelasyon vardir. Dolayisiyla sosyal buradalig
inga etmek ve 6grenen-6grenen etkilesimini tegvik etmek icin ¢evrimici ortamlar-
da 6grenme deneyimini gelistirmek bir yol olabilir.

Tartisma ortamlarinda 6grencilerin bilgilerini ortak bir sekilde yapilandir-
malar1 ve Ust diizey diisiinme becerilerini gelistirebilmesi biligsel buradalik ile
olur. Epistemolojik, kiiltiirel ve sosyal agiklamalar ve elestirel diisiinme yetenekle-
rinin gelismesi bu kavram i¢inde yer alir.

Sosyal Ogrenme Kuramina gore 6grenme dgrenciler arasindaki sosyal etki-
lesime gore olusur. Yakinsak Gelisim alani 6grencilerin bagimsiz sekilde perfor-
manslarin sergiledikleri yetenekleri ve 6gretmen tarafindan rehberlik gerektiren
yetenekleri arasindaki alan olarak tanimlanir. Vygotsky 6grenmenin burada olus-
tugunu soyler. Dolayisiyla tartisma ortamlar: eski ve yeni becerilerin olusturu-
labilecegi bir firsattir. Bu noktada, Bloom'un ortaya koydugu bilissel islemin alt1
asamasindan tgiinii (bilgi, kavrama ve uygulama) kendi kendine yapabilmesi
mimkindir ancak diger ticiinii (analiz, sentez ve degerlendirme) olugturmak
daha zordur. Bunlar tartigmalar ile saglanabilir. Tartisma ortamlari akran diyalogu
ve Ogrenen-igerik etkilesiminin artmasiyla bilisi destekleyicidir.

Ogretim Buradali ise ii¢ rolle tanimlanabilir; bunlar, tasarim ve organizas-
yon, dersi kolaylagtirma ve dogrudan dgretimdir. Ogreticinin ilk rolii, 6grenme
deneyiminin tasarlanmasi ve organize edilmesidir. Ikinci rol 6grenci-6grenci gru-
bu, 6grenci-ogretmen arasindaki ve i¢indeki etkinliklerin tasarlanmasi ve gelisti-
rilmesini igerir. Ugiincii ise dgretici konu alan1 uzmanhigini eklediginde 6grenme
deneyimlerinin hafifletilmesidir (Anderson, 2004).
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Tartismalarda bulunan 6gretmenler {izerine yapilan ¢alismalarda; algilanan
6grenme ve algilanan 6gretmen-6grenci etkilesimi arasinda, 6gretmenlerin gon-
deri sayis1 ve 6grencilerin gonderi sayisi arasinda ve 6grencilerin 6gretmenle etki-
lesim diizeyi algilar1 ve derse karsi genel doyumlar: arasinda pozitif korelasyonlar
bulunmustur (Bliss ve Lawrence, 2009).

Ogrenmenin iletisimi modelinden de anlagilacag gibi ¢evrimigi katilim ¢ok
genel bir yaklagimla etkilesim ortaminda bulunmak, baska bir ifadeyle buradalik
olarak tanimlanabilir. Bu anlamda katilimin gerceklestigi ortam katilimin nite-
ligini de etkileyecektir. Ornegin, yiiz-yiize ortamlardaki katilim; ayn1 mekan ve
zamanda etkilesimde bulunma, iletisimi jest, mimik ve viicut diliyle destekleme,
ses tonlamalari ile istenilen yerde vurgu yapma, duygusal ifadelere yer verme gibi
ozellikler tagirken; cevrimici ortamlardaki katilim bu 6zellikleri igeremez. Yapilan
calismalar yiiz-yiize ortamlarda katilimin, kuskusuz yukarida belirtilen 6zellikle-
rin de etkisiyle, konu ve fikirleri sentezleme ve birlestirme i¢in daha fazla zaman
harcama, problem ¢6zme, elestirel ve aktif diistinme becerilerini gelistirme (tesvik
etme) gibi yararlar sagladigini géstermektedir (Brown ve Palincsardan akt: Hras-
tinski, 2009).

Uzaktan egitimde yiiz-yiize 6grenmelerdeki katilimin yerini ¢evrimigi 6gren-
me ortamlarindaki katilim almaktadir. Katilim hem kisisel hem de sosyal diizeyin
her ikisinde beraber meydana gelmektedir (Hrastinski, 2007). Cevrimigi tartigma-
lar en suskun 6grencileri bile katilim gésterme konusunda tesvik etmekte (Citera,
1998), 6grenmeye olumlu etki yapmakta, doyum sagmakta ve kalicilig1 artirmakta
(Alavi ve Dufner, 2005) ve 6grenci-merkezli 6grenmeyi desteklemektedir (Davies
ve Graff, 2005).

Cevrimi¢i 6grenme ortamlarina katilimda etkilesimin 6nemli bir rolii var-
dir. Anderson (2004b), egitimsel siire¢ ve baglam i¢in 6nemli bir bilesen olarak
belirttigi etkilesimin alan yazinda agik bir tanimini bulmanin giigliigiinden so6z
etmis ve Wagner’in (1994) etkilesim tanimini temel almistir. Bu tanima gore etki-
lesim “en az iki nesne veya eylemi gerektiren karsilikli durumlardir. Etkilesim bu
nesnelerin ve olaylarin birbirlerini karsilikli olarak etkilemesiyle meydana gelir”
Etkilesim katilim ve iletisimin ¢esitli bi¢cimlerine izin verir ve anlamli 6grenme-
lere yardimei olur.

Etkilesimi ilk tartiganlardan biri olan Moorea (1989) gore uzaktan egitimde
ti¢ farkli etkilesim vardir. Bunlar; 6grenen-6grenen, 6grenen-6gretici ve 6grenen-
icerik etkilesimleridir. Berge (1995) ise bu etkilesim bicimlerini kisiler aras: etki-
lesim ve igerikle etkilesim olarak ikiye ayirmistir. Hillman, Willis ve Gunawardena
(1994) ise bu etkilesimlere ek olarak 6grenen-arayiiz etkilesimini tanimlamigtir.
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Ancak etkilesimlerin siniflandirilmasinda bazi sikintilarin oldugu belirtilmektedir
(Anderson, 2004b). Ornegin; cevrimici 6grenme ortamlarinda birden fazla 6g-
retici ayn1 anda yer alabilmektedir. Bu durumda 6gretici-6gretici etkilesiminden
bahsedilebilir. Ayn1 zamanda &greticilerin de igerikle etkilesimi s6z konudur. Bu
etkilesim bigimlerine ek olarak gelisen teknolojiyle beraber igeriklerin de diger
igeriklerle etkilesime girmesi giindeme gelmistir.

Cevrimi¢i katilimi tanimlarken etkilesimden bagimsiz hareket etmek ol-
dukgea zordur. Cevrimici 6grenen katiliminin ne oldugunun yapilandirilmasi i¢in
Hrastinski (2009), Wenger’'in (1998) katilima iliskin, “digerleriyle bir etkinlik
iginde, bir tesebbiiste, paylasimda bulunma veya bir siirecin par¢asi olma veya sa-
hip olma” tanimindan yola ¢ikmis ve ¢evrimigi katilimi; yapma, konusma, diisiin-
me, hissetme ve ait olmay1 iceren karmasgik bir siire¢ olarak tanimlamistir. Bagka
bir deyisle ¢evrimici 6grenen katilimi ortamda yer alma ve digerleriyle iligkileri
stirdiirme olarak tanimlanan bir 6grenme siirecidir (Hrastinski, 2006, 2008). Bu
slireg, cevrimicgi ve ¢evrimdis1 meydana gelen; yapma (doing), iletisim kurma,
diisiinme, hissetme ve aidiyet (belonging) kavramlarini kapsayan karmasik bir
surectir.

Bu siireci 6grenen 6zellikleri perspektifinden ele alan ¢aligmalarin ¢ogunluk-
la, 6grenenlerin ¢evrimigi tartismalarda gosterdikleri katilim performanslarindan
yola ¢ikarak bir siniflama ve iliski arama siirecine girmek bi¢iminde ger¢eklestiril-
digi sdylenebilir. Ornegin; Bento, Brownstein, Kemery ve Zacur’a (2005) gore bu
siirete iki farkl etkilesim meydana gelmektedir. Ilki, 6grenenin diigiincelerini ya-
zabilmesi i¢in ders materyallerini ve génderilen mesajlari okumas: ve kendi yan-
sitmalarini yapabilmesidir. Bu etkilesim, 6grenen-igerik etkilesimi (Moore, 1989)
veya igerikle etkilesimdir (Berge, 1995). Ikinci etkilesim ise dgrenenlerin kendi
aralarinda veya Ogrenenler ile 6gretici arasinda gerceklesmektedir. Bu etkilesim
ise 6grenen-0grenen etkilesimi veya 6grenen-o6gretici etkilesimi (Moore, 1989)
veya kisiler arasi etkilesimdir (Berge, 1995). Icerikle ve kisiler arasi etkilesime gore
Bento ve Schuster (2003) ve Bento ve ark. (2005) katilim tiplerini 4 ana baglikta s1-
niflandirmistir. Bunlar; isteksiz katilimcilar, 6rtiik katilimcilar, sosyal katilimcilar
ve aktif katilimcilardir.

Knowlton (2005) ise eszamansiz tartigmalarda ve tartismalar iizerinden ger-
¢eklesen ogrenmelerdeki katilim igin yapilandirmaci bir goriis ile bes basamakli
bir taksonomi olusturmustur. Taksonominin her bir basamag icin yapilandirma-
ciliginin temel ig ilkesi olan i) ortamin egitimsel kullanilabilirligi, ii) isbirligi ve
iii) bilgi yapilanmasi ilkelerine deginmistir. Bu bes basamak sirasiyla pasif katilim,
gelisimsel katilim, tiretimsel katilim, diyalojik katilim ve {ist biligsel katilimdir.
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Cevrimici tartisma ortamlarina katilim {izerine yapilan arastirmalarda
arastirmacilar genelde Moodle, Blackboard (Jeong, 2006), WebCT (Nagel, Blig-
naut ve Cronjé, 2009) gibi hazir 6grenme ve tartigma ortamlarini kullanmay:
tercih ederken bazi aragtirmacilar kendi ortamlarini gelistirmeyi tercih etmisler-
dir. Ancak var olan tartisma ortamlarinda 6grenenlerin yazarak yorum yapma
ve okuyarak yorumlar: takip etme segeneklerinden bagka secim sanslar1 bulun-
mamaktadir.

Var olan ¢evrimigi tartigma ortamlart ¢ogunlukla katilimcilarin, yalnizca
yazarak ve okuyarak katilim goéstermelerine olanak vermekte (Hrastinski, 2008);
dinleyerek 6grenme ve kendilerini konusarak ifade etme gibi 6grenme tercihle-
ri olan bireylerin gereksinimlerini karsilayamamaktadir (Garrison, Anderson ve
Archer, 2001; Jorgensen, 2003; Vrasidas ve Mclsaac, 1999). Bu durumun hem bi-
reylerin bu ortamlara katilim oraninda hem de yeterli, etkili ve verimli 6grenmeler
gerceklestirmelerinde sorunlara yol actig1 diigtintilmektedir.

Ogrenenler icin daha etkili 6grenme ortamlari saglayan ¢evrimici katilimin
belirlenmesinde etkilesimi temel alan bir¢ok farkli gosterge kullanilmistir. Orne-
gin, 6grenenlerin gonderdigi mesaj sayist (Bohlke, 2003; Heo, Lim ve Kim, 2010;
Morris, Finnegan ve Wu, 2005; Yukselturk, 2010), 6grenme ortamina erigme say1si
(Davies ve Graff, 2005; Ellis, 2003; Kuboni ve Martin, 2004), nitelikli mesajlarin
say1s1 (Davidson-Shivers, Muilenburg ve Tanner, 2001; Lee, 2006), mesaj yazma ve
mesaj okuma sayist (Lipponen, Rahikainen, Lallimo ve Hakkarainen, 2003; Mas-
ters ve Oberprieler, 2004), konunun o anki algilanan 6nemine gore yazilan mesaj
say1s1 (Mazzolini ve Maddison, 2003), ortamda kalma siiresi (Hrastinski, 2006),
mesaj uzunlugu (Masters ve Oberprieler, 2004; Woods ve Keeler, 2001), tartisma-
nin uzunlugu, 6grenen algilar1 (Bullen, 1998; Olofsson, 2007; Saglam ve Cardak,
2008; Su, Bonk, Magjuka, Liu ve Lee, 2005) ve girilen diyalog say1s1 (Vonderwell
ve Zachariah, 2005) bu gostergeler arasindadir.

Goruldugi gibi ¢evrimici katilim i¢in etkilesim 6nemli olup bircok arastir-
maci etkilesim temelli aragtirma yapmistir. Ancak, ¢evrimigi tartigmalara katilim
tizerinde duran bazi ¢alismalar, etkilesimlerin miktariin degil kalitesinin daha
onemli oldugu konusuna vurgu yapmaktadirlar (Davies ve Graff, 2005; Dennen,
2008; Heo ve ark., 2010; Hrastinski, 2009). Cevrimici katilimin kalitesi etkilesim
bigimine gore degistiginden etkilesim sayis1 yerine etkilesimin kalitesi ve dina-
mikleri 6grenme ve bagariy1 daha fazla etkilemektedir (Davies ve Graff, 2005).
Asagidaki baglikta ¢evrimici katilimi etkileyen etmenler detayli olarak incelen-
migtir.
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Cevrimigi Katilimi Etkileyen Etmenler

Yapilan aragtirmalar ¢cevrimici katilimi etkileyen etmenlerin basinda 6grene-
nin, 6greticinin, 6grenme ortaminin ve fiziksel ortamin 6zelliklerinin geldigini
gostermektedir. Bu galismalarin bazilari agagida verilmistir.

New York Devlet Universitesinde 1406 cevrimici 6grenen tarafindan yanitla-
nan ankete gore 6grenmenin etkiligi; i) 6gretmenlerle etkilesime, ii) katilim diize-
yine, iii) sinif arkadaglariyla etkilesime baglidir. Burada 6grenmenin etkililigi, 6g-
renciler tarafindan algilanan 6grenme olarak 6lgiilmiistiir (Fredericksen, Pickett,
Shea, Pelz, ve Swan, 2000).

Pala ve Erdem (2011) 46 katilimciyla 6grenci yonetimli tartigmalara katilimi
yonetme sorumlulugu ve 6grenme stilleri agisindan incelemislerdir. Calismada
cevrimici katilim, gonderilen mesaj say1si, mesaj uzunlugu (kelime sayis1), ortama
giris sayisi, ortamda kalis siiresi acilarindan ve nicel veriler kullanilarak belirlen-
mistir. Yiiz ylize ve ¢evrimici boyutlar1 olan bir derste ve karma 6grenme bi¢imin-
de tasarlanan caliyma sonucunda 6grenmeyi ydonetme sorumlulugunun ¢evrimici
tartismalara katilimda 6nemli bir degisken oldugu ve yonetme sorumlulugunun
katilimi artirdig1 ortaya konulmustur.

New Jersey Teknoloji Enstitiisiince 26 ¢evrimici dersi ve 5 yili kapsayan 3
farkll arastirmada ise isbirlikli 6grenme gerceklestiren bireylerin geleneksel or-
tamlarda 6grenim gorenlere gore daha fazla 6grenme ¢iktisina ulastiklar: bulun-
mustur. Ancak, sadece bazi mesajlar gonderme ve cevaplama yapildiginda, sonug-
lar geleneksel siniflara gore daha zayif olmustur (Hiltz, Coppola, Rotter, Turoff ve
Benbunan-Fichden akt: Hrastinski, 2009).

Morris, Finnegan and Wu (2005) 354 ¢evrimici 6grenen ile Georgia Universi-
tesinde yaptig1 calismada, 6grenme ciktist olarak dénem sonu notlar: 6l¢iilmiis ve
katilimin etkisi detayli incelenmistir. Dort frekans degiskeni (yazilan mesaj sayzsi
vb.) ve dort zaman degiskeni (igerigi incelerken harcanan zaman vb.) ders notu-
nun %31’ini agiklamugtir. Incelenen mesaj sayisi, incelenen sayfa sayisi ve tartis-
may! inceleme zamani istatistiksel olarak anlamli ve ders notunun iyi yordayici-
laridir. Bu ¢aligma, sadece gonderilen mesaj sayisinin katilimi 6lgmek igin yeterli
olmadiginin altini ¢izmektedir. Sonugta, ¢evrimici katilim en azindan algilanan
Ogrenme, ders notu, testler ve gorevlerin ve performansin kalitesi bakimindan
daha iyi 6grenme ciktilar1 almayi saglamaktadir.
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Heo, Lim ve Kim (2010) proje tabanli 6grenme iizerine hem makro (katilim
frekans1) hem de mikro (igerik analizi) diizeyde ¢evrimici etkilesim oriintiilerini
ve kalitesini aragtirmay1 amagladiklari ¢alismalarinda yiiksek etkilesimin iletisi-
mi, karsilikli destegi ve takim tiyeleri arasindaki yakinlig: etkiledigi bulmuslardur.
Yiiksek proje performansi elde eden takimlar karsilastirildiginda ise etkilesimin
cogunlukla takim iiyeleri arasindaki bilgi paylasimi ve kisa siireli tartismalar so-
nucu yeni gorislerin kabul edilmesiyle olustugu belirtilmisgtir.

Alan yazindan da anlagilacagi gibi bireyin gevrimigi tartigmalara yiiksek
oranda katilim gostermesi etkili 6grenme gerceklestirmesini saglamaktadir. Bu
noktada ¢evrimigi katilimin artirilmas: i¢in katilimi etkileyen etmenleri bilmek
daha nitelikli ¢evrimici 6grenme ortamlar: tasarlamak i¢in 6nemlidir. Gerbice
(2006) gore katilimin artirilmasi igin;

i.  ¢evrimigi tartigmalarin degerlendirmeye katilmasi,
ii. ¢evrimigi tartigmalarin yiiz-yiize egitimi destekleyici olmasi,

iii. etkinlikler gercekten sdylemsel (discursive) olmali ki sadece okuma yeri-
ne yazmay1 da tesvik edilebilsin,

iv. Ogrencileri, diyalog ve etkilesimlerden 6grenmeye hazirlamasi,

v. Ogretmenin roliinii (doniit ve dogrudan etkilesim) iyi yapmas: gerek-
mektedir.

Vrasidas ve McIsaac’in (1999) ¢evrimigi bir dersteki etkilesimin dogasint hem
Ogretmen hem de 6grenci perspektifine gore inceledikleri ¢aligmalarinda etkilesi-
mi etkileyen 4 faktor ortaya ¢ikmustir. Bunlar, dersin yapisi, sinifin eleman sayis,
doniit ve bilgisayar destekli iletisim i¢in dnceki bilgilerdir. Calismada yapi, dersin
tiim tasarimi olarak tanimlanmustir ve ders ile ilgili etkinlikler, notlandirilma ve
gorevler hep bu kavram icinde yer almaktadir. Sinifin eleman sayisi katilimi etki-
leyen bir diger etmendir ve sinifin eleman sayisinin diisiik olmas etkilesimi dii-
stirmektedir. Bu goriise 6gretmen de katilmaktadir. Doniit ise bir diger etmendir.
Ogretmenin déniitlerindeki eksiklik katilim1 da diigiirmektedir. Onceki deneyimi
fazla olanlar ortama daha rahat katilim saglamaktadirlar. Ayrica, deneyimi orta
ve {izeri olanlar daha fazla duygu sembolii kullanmaktadir ¢iinkii yazili metinde
davraniglarini boyle ifade etmeleri daha kolaydur.

Ogrenenlerin ¢evrimigi tartigmalara katilimini tesvik eden faktorleri sosyal
buradalig1 da kapsayacak sekilde inceleyen Weaver (2005), dersin gerektirdigi
etkilesim tipinin ve dgrencilerin sosyal ve igbirlikli etkilesiminin, bagar1 ve do-
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yumlari kadar katilim1 da etkiledigini bulmustur. Ogrenen katiliminin derse ilgi,
digerlerinden 6grenmeye agik olma, degerlendirmeye katilmasi, digerlerinden
tavsiye ve yanitlar alma, yardim etme veya alma, akademik ilerleme, konulari
derinden arastirma, 6greticinin 6zetlemesi ve diger 6grencilerden yalitilmis ol-
madan etkilendigini belirmektedir. Bunun yaninda yetersiz erisimin, teknoloji
ve forum arayiiziiniin, zaman baskisinin, alakasiz tartigma konularinin, uzun
ve anlamsiz mesajlarin, ¢ok fazla mesaj olmasinin, digerlerinin katilim goster-
memesinin, ¢okbilmis katilimcilarin, kisisellestirilen tartigmalarin ve giiven
eksikliginin de 6grenenleri olumsuz etkiledigini alan yazinda ifade edilmistir
(Gerbic, 2006).

Vonderwell ve Zachariah (2005) yaptiklar1 arastirmada katimin ve katilim
oriintiilerinin teknoloji ve araytiiz 6zellikleri, igerik alani deneyimi, 6grenen rolleri
ve Ogretim gorevleri ve bilgi yliklemesi gibi faktorlerden etkilendigini belirtmis-
lerdir.

Hew, Cheung ve Ng (2009) ise katilim1 sinirlandiran etmenleri asagida 6zet-
lemigtir.

o Cevrimici tartigmalara ihtiya¢ duymama

o Ogretici ve diger katilimcilarin davranislar1 (akran ve dgreticinin yanit-
lama eksiklileri, ahkdm kesen diger katilimcilar vb.)

o Kisilik 6zellikleri (diisiik ilgi, disa doniikliik, anlagabilirlik, agiklik vb.)
o Tartigmayi siirdiirebilmenin zorlugu

o  Tartigmaya ne katacagini bilmeme

o Yiizeysel diisiinme ve diisiik-seviye bilgi yapilanmasi

o Teknik sorunlar (kullanilabilirlik vb.)

Gerbic (2006) ise caliymasinda alan yazindaki arastirmalar1 inceleyerek gev-
rimici katilima etki eden faktorleri ti¢ grupta toplamistir. Bunlar; ¢evrimigi 6gren-
me ortamu faktorleri, miifredat faktorleri ve 6grenci faktorleridir.

Alan yazinda belirtilen ¢evrimici katilimi etkileyen faktorler asagida cizelge-
de 6zetlenmistir.
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Cizelge 2: Cevrimici katilim etkileyen faktorler ile ilgili calismalar

Faktor

Kaynak

Digerleriyle etkilesimin ve katilimin diizeyi

(Fredericksen et al., 2000)

Ogrenmeyi yénetme sorumlulugu

(Pala ve Erdem, 2011)

Isbirlikli 6grenme etkilesimleri

(Hiltz, Coppola, Rotter, Turoff ve
Benbunan-Fichden akt: Hrastinski, 2009)

Gonderilen mesaj sayisy, incelenen sayfa
sayl1s